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1. O que é Delphi?

O Delphi € um ambiente de desenvolvimento de agdies, orientado a objeto, que permite o
desenvolvimento de aplicagbes para os Sistemasapeais Windows 3.11, Windows 95 e Windows
NT, com pouca codificagao.

O Delphi tem ferramentas de desenvolvimento, cdemplates e experts de aplicacdes e
formularios, que aumentam muito a produtividadeilifando a programacéo da aplicacao.

2. Como é formado uma Aplicacdo em Delphi

Quando vocé abre um projeto no Delphi, ele ja rmagina UNIT com vérias linhas de cédigo.
Este texto tem como objetivo explicar um pouco desteutura que o ele usa. Um projeto Delphi tem,
inicialmente, duas divisérias: uma UNIT, que é asgtaca um Form, e outra Project, que engloba todos
0s FORM e UNITs da aplicacéo.

Em Delphi temos: o Project, os Forms e as Unitea Ralo Form temos pelo menos uma Unit
(Cddigo do Form), mas temos Units sem form (codadpprocedures, fungdes, etc).

ROTINAS

PAS |/ PAS |/ PAS PAS
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2.1 Arquivos que Compdem um Aplicacdo

2.1.1 Arquivos Gerados no desenvolvimento

Extensdo Arquivg Definicdo Funcéo

.DPR Arquivo do Projeto Cddigo fonte em Pascal @pii&o principal do
projeto. Lista todos os formularios e units no
projeto, e contém cddigo de inicializacdo da
aplicacdo. Criado quando o projeto é salvo.

.PAS Cadigo fonte da Unit( Object| Um arquivo .PAS é gerado por cada formulari¢
Pascal) que o projeto contém. Seu projeto pode contef um
ou mais arquivos .PAS associados com algum
formulario. Contem todas as declaracfes e
procedimentos incluindo eventos de um
formulario.

.DFM Arquivo grafico do formulario| Arquivo binarigue contém as propriedades do
desenho de um formulério contido em um projgto.
Um .DFM é gerado em companhia de um

arquivo .PAS para cada formulario do projeto.

.OPT Arquivo de opg¢Oes do projetg  Arquivo texto goatém a situacéo corrente das
opc¢Oes do projeto. Gerado com o primeiro
salvamento e atualizado em subsequentes
alteraces feitas para as opc¢des do projeto.

.RES Arquivo de Recursos do Arquivo binario que contém o icone, mensagens
Compilador da aplicacdo e outros recursos usados pelo
projeto.
.~DP Arquivo de Backup do Projetp Gerado quandmfefo € salvo pela segunda
vez.
~PA Arquivo de Backup da Unit Se um .PAS é alteradte arquivo é gerado.
.~DF Backup do Arquivo grafico dg Se vocé abrir um .DFM no editor de codigo e
formulario fizer alguma alteracéo, este arquivo é gerandd
guando vocé salva o arquivo.
.DSK Situacéo da Area de Trabalh¢  Este arquivo amasirdormacoées sobre a

situacdo da area de trabalho especifica para 9
projeto em op¢des de ambiente( Options
Environment).

Obs.: .~DF, .~PA , .~DP séo arquivos de backup(WM@&ptions, Enviroment, Guia Editor Display,
Caixa de Grupo Display and file options, op¢éo @r&ackup Files, desativa o seu salvamento).

Devido a grande quantidade de arquivos de um&aggb, cada projeto deve ser montado em
um diretério especifico.

2.1.2 Arquivos Gerados pela Compilagao

Extensdo Arquivq Definicdo Funcéo

.EXE Arquivo compilado executavegl Este é um arquixecatavel distribuivel de sual
aplicacdo. Este arquivo incorpora todos os
arquivos .DCU gerados quando sua aplicacéo|é
compilada. O Arquivo .DCU néo é necessario
distribuir em sua aplicacéo.

.DCU Caddigo objeto da Unit A compilagéo cria umuavg .DCU para cada
.PAS no projeto.

Obs.: Estes arquivos podem ser apagados para e@ama@spaco em disco.
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2.2 Cddigo fonte do arquivo Project(.DPR)

Nesta arquivo esta escrito o cédigo de criacaaptieacdo e seus formularios. O arquivo Project
tem apenas uma secao.
Esta secéo é formada pelo seguinte cédigo:

PROGRAM - Define o Projeto;

USES - Clausula que inicia uma lista de ouiradades.
Forms = E a unidade do Delphi que define méoe os componentes do aplicativo
In = A clausula indica ao compilador onde encantrarquivo Unit.
Unitl = A unidade que vocé criou

{$R *.RES} - Diretiva compiladora que incluiazquivo de recursos.

Abaixo veja como fica o Project quando vocé abrepumjeto novo:

program Projectl;

uses
Forms,
Unitl in 'UNIT1.PAS' {Form1};

{$R *.RES}

begin
Application.CreateForm(TForm1, Form1);
Application.Run;

end.

2.3 Cadigo fonte do arquivo Unit (.PAS)

Nesta divisdria serdo escritos os codigos dos sespectivos forms (Unitl = Forml). Aqui
serdo definidos os cddigos de cada procedimentoatoponentes que vocé colocar no form.

2.3.1 Secdo Unit
Declara o nome da unit.

2.3.2 Secéo Uses
Contém as units acessadas por este arquivo.

2.3.3 Secéo Interface

Nesta secéo estdo as declaracdes de constagmdssdd variaveis, funcdes e procedures gerais
da Unit/Form. As declaracdes desta secao séo Mgdoe qualquer Unit. Esta sec¢do é formada pelo
seguinte codigo:

INTERFACE - Palavra que inicia a sec¢éo;

USES - Clausula que inicia uma lista de outras ulesa@ompiladas (units) em que se basea:

SysUtils = utilitarios do sistema (strings, dataghaerar arquivos)

WinProcs = acesso a GDI, USER e KERNEL do Windows

Wintypes= tipos de dados e valores constantes

Messages=constantes com os nimeros das mensag@éfisdiavs e tipos de dados das
Mensagens

Classes=elementos de baixo nivel do sistema deamnfes

Graphics=elementos graficos

Controls=elementos de nivel médio do sistema degpoaantes

Forms=componentes de forma e componentes invigieedplicativos
Dialogs=componentes de dialogo comuns

2.3.4 Secéo Type

Declara os tipos definidos pelo usuéario. SubsecBevate, declaracbes privativas da Unit.
Public declarac¢des publicas da Unit.
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2.3.5 Secdo Var
Declara as variaveis privadas utilizadas.

2.3.6 Secaomplementation

Contém os corpos das funcdes e procedures deatanad secoes Interface e Type. Nesta secédo
também estdo definidos todos os procedimentos doganentes que estdo incluidos no Form. As
declaracbes desta secdo séo visiveis apenas poestaa. Esta secdo é formada pelo seguinte cédigo:

{$R*.DFM} - Diretiva compiladora que inclui toda @terface, propriedades da forma e

componentes do arquivo *.DFM

{$S+} - Diretiva compiladora que ativa verificacée pilha.

2.3.7 Secdao uses adicional
Serve para declarar Units que ativam esta.

2.3.8 Inicialization

Nesta secdo, que € opcional, pode ser definidocadigo para proceder as tarefas de
inicializagdo da Unit quando o programa comecachisiste na palavra reservada inicialization seguid
por uma ou mais declaracdes para serem executadaigiem.

2.3.9 Exemplo

Abaixo veja como fica a unit quando vocé abre uajgbo novo:

unit Unit1;
interface
uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,
Forms, Dialogs;
type
TForm1 = class(TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
Forml: TFormi,;

implementation
{$R *.DFM}
{Uses Adicional}
{Initialization}

end.
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3. Janelas

3.1 Code Editor (Editor de Cédigo)

unit Unitl;

interface

Barra de Titulo
——(Mostra o nome do

usas WinTypes, WinProcs, Classes, Graphics, Formg ki
arquivo)
type
sreEnl = ellees (UroE Indicador de Linha
private _ e Coluna
{ Pravatefildeclaratzions |} .
Indicador de
atzons } Modificacéo
yd Indicador de Modo
| 1 1 ¢ |Modified* |Insent ¢ 4-| | +
[ Unitl £ Aba da Péagina

3.2 Form (Formulario)

Vocé usa formulérios para fazer interface comuarie, nele sdo inseridos os componentes. O
formulario € uma janela, e portanto, possui odatns de uma janela (menu de controle, botdes de
maximizar e minimizar), barra de titulo, bordasmezhsionaveis).

Barra

Menu de Controle ___

e

Menu de Control€e

de Titulo

0.0.B.Jr.
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3.3 Object Inspector (Inspetor de Objetos)
E uma ferramenta composta de duas paginas: Prap@tiepriedades) e Events (Eventos).

Coluna de Propriedade{

Pagina de Propriedades

Seletor de Objetos

(mostra o0 nome e o tipo de

objeto selecionado)

Separador de Colunas
moveis

Coluna de Valores

Propriedades aninhadas
( Duplo cligue para
visualizar
subprooriedade

Pagina de Eventos

= Jb|E 1 1 -
Form1: TFarml -
ActiveContral | we, 3
AutoScrall T IS ™
+Borderlcons [biS petem
BorderStyle bz5izeable
Caption Form
N LClientHeight 269
Chemiidth 423
Calar clBtnFae
CHZD True
Curzor ciDefault
Enabled
+Font [TFont)
FormStyle fzMormal
Height 200
HelpContest (0 +
"Properties A E ventsk

A pagina Properties([Propriedades) permite quetvestabeleca parametros de formularios e
componentes. Estes parametros especificam os valoigais de caracteristicas como nome do
componente e sua posi¢do no formulario.
A paginas Events (Eventos) permite associar os coemes com agdes do usuario.

3.4 Component Palette( Palheta de Componentes)

E composta de varias paginas contendo cada umasydeptomponentes. Para mudar de pagina
na palheta de componentes, clique sobre a abagiteapfue vocé quiser acessar.

Setade  Palheta de ComponentéPagina Stantard Locais para
rolagem visivel; pagina de componentes adicionaisomponentes
para esquerd: disponiveis selecionando a aba da paginajadicionais
| l Seta de
I . = rolagem
J(M{%Aﬂ-ﬂlﬁ o |EE=E| | — para
/ \Standard putdcitionzl 4D eta Access 4D ata Controls § Dialogs 45ystemn AW3 45 amEes,-'r direita
/ : , !
Ponteiro Aba das Paginas
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3.5 Alignment Palette(Palheta de Alinhamento)

Centraliza Espacos iguais na

Alinhamento : : :
horizontalmente na janela horizontal

horizontal

Alinha para o canto
/direito

- Alinha para baixo

Alinha para o cantc
esquerdo

~~

Alinha para cima—

Outras: Browser, Brea nts, CallStack, Watches, Compbhist e SWSaLi%S iquais na vertical
Alinha Centralizando Centraliza verticalmente pacos g

Obs.: Devi(ﬁ antidade de janeﬁ%‘/' | gue se tenha no minimo a resolucdo de video
800X600, p é géégﬂg ¢o para o desen mg
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4. Orientacao a Objetos

Por ser baseado no Pascal Object, o Delphi pemmitese construa aplicacdes orientadas a
objetos. Em linhas gerais, aplicagGes orientaddgetios se baseiam no conceito de classe. A classe é
tipo de dados, contendo atributos e servigos. @tob§ uma variavel de determinada classe. Por
exemplo, um formulario nada mais é do que um olgatolasse Formulario (Tform). Contém atributos e
Servigos.

4.1 Eventos

Os programas feitos em Delphi s&o orientadosemtes. Eventos s&o agfes normalmente
geradas pelo usuario. Ex.: Clicar o mouse pressiomar tecla, mover o mouse etc. Os eventos podem
ser também gerados pelo windows.

Existem eventos associados ao formulario e cadp@oemte inserido neste.

Exemplos:

- Ao formulario esta ligadon create que ocorre quando mostramos o formulario na tela.

- Ao componente botdo esta ligado o evemtalick,que ocorre quando damos um click com o

mouse sobre o boté&o.

4.1.1 Eventos comuns ao formulario e aos componeste

Alguns eventos ligados tanto ao formulario quate componentes estéo listados a seguir.
* OnClick: ocorre quando o usuario clica o objeto.

e OndblClick: ocorre quando o usuério da um duplo clique.

» OnKeyDown: ocorre quando o usuario pressiona uma tecla ermoastjeto tem foco.

» OnKeyUp: ocorre quando o usuario solta uma tecla enquaalgedo tem o foco.

* OnKeyPress: ocorre quando usuario da um clique rieci@ ANSI.

» OnMouseDown: ocorre quando o0 usuario pressionaaolin mouse.

» OnMouseUp: ocorre quando o usuario solta o botamalase.

» OnMouseMove: ocorre quando 0 usuario move o pantirmouse.

4.1.2 Rotinas que Respondem a Eventos

Cada evento gera uma procedure, aonde vocé dessir ias linhas de cddigo que envolvem este
evento. Por exemplo, o evento OnClick, que é geaaddicarmos em um botdo chamado BTNSair, cria
a procedure:

Procedure TForm1.BTNSairClick(Sender: Tobject);

onde Tforml é o objeto Tform que contém o botdo BTNSaiSender € um objeto Tobject que
representa 0 componente que deu origem ao evento.

Se vocé quiser inserir uma rotina que trate utardeénado evento de um componente, faca o
seguinte:

e clique sobre o componente;

* no Object Inspector, seleciona a pagina Events;

e dé um duplo clique sobre o evento para o qual ipgerir o c6digo;

» entre no editor de codigo e escreva as linhas digao

Exempilo:

Procedure TForm1.BTNSairClick(Sender: Tobject);
begin

Forml.Close;
end;

Obs.: Escreva seu cadigo entre o begin e 0 endyrsecpso vocé quiser retirar 0 evento e o compenent

retire primeiro os eventos do componente removestnente o cédigo que vocé colocou e depois 0
componente; os resto dos procedimentos o DELPHpé&ra vocé.
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4.2 Propriedades

Como vimos, eventos podem estar associados dicagdies em propriedade de componente e
formulario, ou seja, vocé pode modificar propriestade formularios e componentes durante a execucao
do sistema. Para isto vocé devera usar a sintaxe:
<componente>.<propriedade>;

Por exemplo, para modificar a propriedaebet de uma caixa de edi¢cdo Editl para “Bom Dia”
faca:

Editl.Text ;= ‘Bom Dia’;
Se a propriedade do componente tiver subproprésjqdira acessa-la, utilize a seguinte sintaxe:
<componente>.<propriedade>.<subpropriedade>

Por exemplo, para modificar a subpropriedade Naiezente a propriedade fonte, de uma caixa
de edicéo Editl, para ‘Script’, faca:

Editl.Font.name := ‘Script’;

Obs.: Verifique o tipo da propriedade para antesdadar o valor, consultando no Objetc Inspector.
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4.2.1 Consultando Propriedades e Eventos de um compante.

Nome do Componente

/— Tipo do Componente

Componente
Selecionado

a1  Object Inspector iy

BitBtn1: TEitBtn +

Cancel Falze

Caption m

Cursor crDefault

Drefault True

CrragCurzar crlirag

Draghdode drnfd anual

E nabled True
+Fant [TFant)

Glvph [TBitmap)

Height 33

HelpContext 1]

Hint

K.ind bkOE.

Layot bIG |lpphLeft

Left 64

t argin -1

todalH esult rnrQk,

M ame BitBtri

MNumllyphs 2

FParentFont True

FParentShawHint | True

Fopuphd enu

ShowHint Falze

Spacing 4

Style bztutoDetect

T abCrder a

T abStop True

Tag 1]

Top 104

Yizible True

Width a9

= Object Inspector v

BitBtn1: TEitBtn

OnClick,
OnDragDrop
OnDragler
OnEndDrag
OnEnker

OnE =it

Ok epD o
Onk.epPress
Onkeplp
Onbdouzel own
Onkouzetdove
Ontouzellp

FH-

| '\ Properties 4E vents §

| ' Properties £E vents /

\— Eventos do Objeto

\— Propriedades do Objeto Selecionado

Obs.: Cada componente tem sua préprias propriedadesntos, e podem existir propriedades iguais de

Selecionado

um componente para o outro, portanto lembre-spmgsiedades e eventos comuns entre eles.
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4.3 Métodos

S&do procedures ou fungdes embutidas nos compasnerfiemularios, previamente definidas
pelo Delphi.
Alguns métodos séo descritos a seguir:

e Show : Mostra um formulario;

« Hide : Esconde um formulario mais nao o descarrega;

e Print : Imprime um formulario na impressora;

» SetFocus : Estabelece o foco para um formularicoouponente;
» BringtoFront: Envia para frente.

4.3.1 Chamado de métodos como resposta a eventos:

Um evento pode gerar a chamada para um métodsejauuma subrotina previamente definida
para um componente.

No cddigo, para utilizar um método, use a segLsimxe:

<nome do objeto>.<método>

Por exemplo, clicar em um botdo pode dar origenevanto Show de um outro formulario,
mostrando este novo formulério na tela:

Form2.show;
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5. Application

Sempre que vocé processa um projeto DELPHI, o Delphi automaticamente o objeto
Application. Vocé tem de trabalhar com propriedadanétodos desse objeto para poder fazer coisas
como especificar o icone do aplicativo, especifcaiome de arquivo de Help do projeto ou o titudo d
aplicacéo.

5.1 Métodos:

MessageBox Exibe uma caixa mensagem padrédo Windows.

Método Minimize - Minimiza o aplicativo a um icone;

Método Restore- Restaura o aplicativo ao estado anterior

ProcessMessagesPermite ao seu aplicativo deixar o Windows pssar eventos para outros
aplicativos.

Terminate - Finaliza a aplicacéo.

5.2 Propriedades:

ExeName- Traz o nome do executavel que é o nome projeto

HelpFile - Nome de arquivo de Help.

Icon - icone da aplicagdo por completo, sendo que jeemdda tem seu préprio icone.
Title - Titulo da aplicagéo.

Obs.: Algumas Propriedades podem ser acessadablpelo Options, Opcado Project, Guia Application.

6. MDI Application

Uma aplicagdo MDI (Multiple Document Interface)aguela em que varios formularios ou
janelas podem ser abertas em um pai.
Exemplos: Word, Excel.

6.1 Usando o Modelo de Aplicacdo MDI

Para criar uma aplicagdo MDI automaticamente:

Ative a galeria de projetos, através do Menu Oticopgdo Environment, guia preferences,
marcando a opc¢adse on New Projectio quadro Gallery;

No Menu do Delphi, escolha File opcdo New Project.

Cligue sobre o icone da aplicagcdo MDI,

Clique no botao OK.

O DELPHI pede entéo o diret6rio onde vocé ira armaze aplicacdo.

Escolha o diretério, e clique no botao OK.

O DELPHI gera automaticamente um projeto MDI, codt¢edois formularios: um formulario

pai e um formulario Filho. O Formulario pai, de rekainForm, ligado a unitMain, possui o seguinte
aspecto:
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= MDI Application |~
File Edit Window Help

Obs.: A diferenca entre os dois formularios estpnopriedadd-ormStyle, onde a MainForm estd como
fsMDIForm(Pai) e Childwin como fsMDIChild (Filho).

6.2 Exemplo MDI

6.2.1 Projeto.DPR

program Projeto;
uses
Forms,
Principa in 'PRINCIPA.PAS' {FrmPrincipal},
Cadastro in 'CADASTRO.PAS' {FrmCadastro};
{$R *.RES}
begin
Application.CreateForm(TFrmPrincipal, FrmPrincipa N;
Application.Run;
end.
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6.2.2 Principa.DFM

=| Principal | *I -
Arquivo Janela

6.2.3 Principa.PAS
unit Principa;

interface
uses WinTypes, WinProcs, SysUtils, Classes, Graphic s, Forms, Controls,
Menus,StdCtrls, Dialogs, Buttons,Messages, ExtCtrls , Cadastro;
(* Aqui eu declaro as janelas filha *)
type

TFrmPrincipal = class(TForm)
MenPrincipal: TMainMenu;
Panell: TPanel,

PanLinhaStatus: TPanel;
MenArquivo: TMenultem;
PanTempo: TPanel;

Window1: TMenultem;
MenArquivoSair: TMenultem;
WindowCascadeltem: TMenultem;
WindowTileltem: TMenultem;
WindowArrangeltem: TMenultem;
WindowMinimizeltem: TMenultem;
PanBotoes: TPanel;

SpbSair: TSpeedButton;
TimTempo: TTimer;
MenArquivoCadastro: TMenultem;
procedure FormCreate(Sender: TObject);

procedure WindowCascadeltemClick(Sender: TObjec t);

procedure WindowTileltemClick(Sender: TObject);

procedure WindowArrangeltemClick(Sender: TObjec t);

procedure MenArquivoSairClick(Sender: TObject);

procedure WindowMinimizeltemClick(Sender: TObje ct);

procedure TimTempoTimer(Sender: TObject);

procedure MenArquivoCadastroClick(Sender: TObje ct);
private

{ Private declarations }
procedure ShowHint(Sender: Tobject);
Function Formexiste(nomejanela:Tform):boolean;

public
{ Public declarations }
FrmCadastro : TFrmCadastro; (* Declara a varia vel que vai receber
a janela caso vocé mude seu nome?*)
end;
var
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FrmPrincipal: TFrmPrincipal;
implementation
{$R *.DFM}

Function TForm1.Formexiste(Nomejanela:TForm):boolea n;
var

| : integer;
begin

Formexiste := false;

for i := 0 to componentcount - 1 do

if Components][i] is TForm then
if TForm(Components[i])= nomejanela then
Formexiste := true

end;
procedure TFrmPrincipal.FormCreate(Sender: TObject) ;
begin

Application.OnHint ;= ShowHint;

ContaCadastro := 0; (* Zero a variavel contadora da janela quando

eu crio o formulario principal *)

end;
procedure TFrmPrincipal.ShowHint(Sender: TObject);
begin

PanlinhaStatus.Caption := Application.Hint;
end;
procedure TFrmPrincipal.MenArquivoSairClick(Sender: TObject);
begin

Close;
end;
procedure TFrmPrincipal. WindowCascadeltemClick(Send er: TObject);
begin

Cascade;
end;
procedure TFrmPrincipal. WindowTileltemClick(Sender: TObject);
begin

Tile;
end;
procedure TFrmPrincipal.WindowArrangeltemClick(Send er: TObject);
begin

Arrangelcons;
end;
procedure TFrmPrincipal. WindowMinimizeltemClick(Sen der: TObject);
var

I: Integer;
begin

for | := MDIChildCount - 1 downto 0 do

MDIChildren[l].WindowState := wsMinimized;

end;
procedure TFrmPrincipal. TimTempoTimer(Sender: TObje ct);
begin

Pantempo.caption:= timetostr(now)+ ' - ' + Dateto str(date)+ ' ;
end;
procedure TFrmPrincipal.MenArquivoCadastroClick(Sen der: TObject);
begin
If Formexiste(FrmCadastro) = false then (* Se for f also entdo cria a

janela *)
Begin
Screen.Cursor := CrHourGlass; (* Coloca o cur sor na forma de uma
ampulheta *)
FrmCadastro := TFrmCadastro.Create(Self); (*C ria a janela filha
e atribui a variavel declarada *)

End
Else

If Formexiste(Frmcadastro) = true then (* Se for tentar abrir a

janela e ela ja estiver sido criada *)
Begin
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FrmCadastro.WindowState := WsNormal; (* Se est iver minimizada
restaura *)
FrmCadastro.BringToFront; (*Se estiver atras, coloca na frente*)
FrmCadastro.Setfocus; (* Coloca o foco na jane la*)
End,;
end;
end.

Obs.:

* No menu para colocar separadores coloca “- “ pti@a de um item do menu.

» Para sublinhar a letra do item de menu que vabsatalho coloque o “&” antes da letra
escolhida, isto também é aplicado a outros comgeseromo o0s buttons, radiogrupou e
outros.

e Para abrir um Sub-Menu pressione a tecla Contralseta para direita no item que for
necessario o Sub-Menu.

SubMent \
ento Helatorios Janelas Ajuda
Avulsos .1
Produtos Pre-VYenda
AtalhoparaoMenu/’/fﬂrnﬂcﬂdﬂrﬂs Pro-Entrega |00 000000000000l
/ﬁair il
Separador—H. - il
"""""""""""" Panel2  LabeN|
6.2.4 Cadastro.DFM
= Cadastro |~

6.2.5 Cadastro.Pas
unit Cadastro;
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interface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls,

Forms, Dialogs, StdCtrls, Buttons, ExtCtrls, DBCtrl s, Mask, DB,

DBTables;

type

TFrmCadastro = class(TForm)
BitBtn1: TBIitBtn;
procedure BitBtn1Click(Sender: TObject);
procedure FormCreate(Sender: TObject);
procedure FormClose(Sender: TObject; var Action:
TCloseAction);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end,;
var
FrmCadastro: TFrmCadastro;

implementation

{$R *.DFM}
procedure TFrmCadastro.FormCreate(Sender: TObject);
begin
Screen.Cursor := CrDefault; (* Coloca o cursor em modo normal *)
end;

procedure TFrmCadastro.FormClose(Sender: TObject;

var Action: TCloseAction);
begin

Action := Cafree; (* Libera a variavel da janela da memoria *)
end;

procedure TFrmCadastro.BitBtn1Click(Sender: TObject );
begin
Close; (* Fecha a janela *)
end;
end.
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7. Trabalhando com Banco de Dados

7.1 BDE

O Borland Database Engine é o coragdo do Delple aplicacdes com banco de dados usando
0 mesmo database engine usado pelo Paradox e dBaselox e dBase é claro trazem capacidades
adicionais além do database engine (como o Dedphibém o faz), mas isso é longe de dizer que o valor
agregado destes recursos adicionais é maior del@s%apacidades - os outros 98% séo providos pelo

database engine e estao disponiveis para todasiagas deste engine.

O Borland Database Engine (BDE) é uma colecé@o de Quksas aplicagcdes de banco de dados
irdo fazer chamadas. Cada estacdo de trabalhavgueataplicacdo de banco de dados instalada devera
ter, também, o BDE instalado ( o Delphi vem com stallacdo do BDE para vocé adicionar a sua

aplicacédo).

O BDE permite a vocé usar tabelas dBase, Parado®@BC em modo multi-usuario. A versao
Cliente/Servidor do Delphi também vem com linksapaervidores de banco de dados como Oracle,

Sybase, MS SQL Server, Informix, e InterBase.

7.2 Arquitetura do Banco de Dados do Delphi

Delphi IDE

RepotSmith g

Y

Delphi Application

Fepart

A

Database
Desktop (DBDY

BOE
Configuration
Uity

L

| Barland Database Engine (EDENIDAP

IrterBase
for Windows

Local Data Sources
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7.3 Arquitetura dos Componentes de Banco de Dados

Data Access Components Data Control Components

TDBGnHd

TTable TDataSource

TDE Edit

TDE Check

TDB Grid

TQ ui TDataSource

TDBEdn

TDE Check

o8 G

{User Interface)

Delphi Form

7.4 Paleta de Componentes da pagina de Acesso de Dados

=+
3o

{

3

Tl

e,

e

| \Standard fAdditional 1D ata Access 4 Data Cortrols 4 Dialogs 4 System AYES A5 amples /

Componente

Utilidade

TDataSource

Atua como um conduto entre componentes TTable, TQU&tpredProc e
componentes de controle, como um TDBGrid

TTable

Recupera dados de um tabela de banco de dado8{& @ abastece ele par
um ou mais componentes de controle de dados atlavé®mponente
TDataSource. Envia dados recebidos de um componardaima banco de
dados via o BDE.

TQuery

Usa estruturas em SQL para recuperar dados de bela tie banco de dados
via 0 BDE, e abastece ele para um ou mais compandateontrole de dados
através de um TDataSouce, ou usa estruturas em S@kpaar dados de unp
componente para um banco de dados via o BDE.

TStoreProc

Habilita uma aplicacdo para acessar procedimentagzg&nados em um
servidor. Envia dados recebidos de um componengeymartanco de dados
o BDE.

ia

TDataBase

Instala uma conexdo permanente com um banco de dasjmecialmente um
banco de dados remoto requerendo um login do wsednna senha.

TBatchMove

Copia a estrutura de uma tabela ou seus dados.seodsado para mover
tabelas inteiras de uma formato de banco de datasoptro.

TReport

Habilita imprimir e visualizar relatérios de um lcarde dados através do
ReportSmith.
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7.5 Paleta de Componentes da pagina de Controle de Dados

N e e ==

mEE

Componente Utilidade

TDBNavigator Botdes de navegacédo para controle de dados que enapentador do registfo
corrente de uma tabela para o posterior ou anténicfa insercdo ou modo de
edicdo; confirma novos ou modificacdes de regista@ncela o modo de
edicdo; e refresca(refaz) a tela para recuperarsdatializados.

TDBText Roétulo de controle de dados que pode mostrar unpeararrente do registio
ativo.

TDBEdit Caixa de edicdo de controle de dados que pode anagir editar um campgo
corrente do registro ativo.

TDBCheckBox Caixa de verificagdo de controle de dados que poairar ou editar dados
I6gico de uma campo corrente do registro ativo.

TDBListBox Caixa de Lista de controle de dados que pode mosttares da coluna de uma
tabela.

TDBComboBox Caixa de Lista movel de controle de dados que pauidrar ou editar valores
da coluna de uma tabela.

TDBRadioGroup Grupos de radio de controle de dados com bot6e&die que pode mostrar pu
setar valores de colunas.

TDBGrid Grade padrao de controle de dados que possibisiteaizar e editar dados ¢e
forma tabular, semelhante a uma planilha; faz usensivo das propriedadges
do TField (estabelecidos no Editor de Campos(Field®Bypara determinar fa
visibilidade de uma coluna, formato da visualizagidem, etc.

TDBMemo Caixa memo de controle de dados que pode mostradilar dados textqs
BLOB do registro corrente ativo.

TDBImage Caixa de Imagem de controle de dados que pode amoswrtar ou colar
imagens BLOB bitmap’s do registro corrente ativo.

TDBLookupList Caixa de Lista de controle de dados que mostrareslmapeados através|de
outra tabela em tempo de compilacao.

TDBLookupCombo | Caixa de Combo de controle de dados que mostrareginapeados através|de

outra tabela em tempo de compilacéo.

7.6 Usando DataSets

As classes de componentes TTable e TQuery sdo destendie TDataset através do TDBDataSet.
Esta classe de componente herda uma parte de plage métodos e eventos.

7.6.1 Estados do DataSet

n

O ;

Estado Descricao

dslnactive O Dataset esta fechado.

dsBrowse Estado de Espera. O estado default quando um datamrto. Registrg
pode ser visualizados mas ndo mudados ou inseridos.

dsEdit Habilita o a linha corrente para ser editada.

dslinsert Habilita uma nova linha para ser inserida. Uma @dampara o Post inse
a nova linha.

dsSetKey Habilita FindKey, GotoKey, and GoToNearest para prac valores na
tabelas do banco de dados. Estes métodos someri&ngeen para
componente TTable. Para TQuery, a procura é feitaaceynmtax do SQL.

dsCalcFields Modo quando os OnCalcFields é executado; previregger mudang

para outros campos ou campos calculados. Raraménteisadd

D

explicitamente.
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7.6.2 Diagrama de Estados do Dataset

frsors Close Open
Hnoer
SetKey ™
e EditKey»
QEE) = Ny e,
Post Post Cancel
F 3 I *
(Unsuccesstul) (Successful) %of-c;Key , FindKey
Delete *
Edit Cancel
Delete
Post (Successful)
h

' * TTable only

Post (Unsuccesstul)

7.6.3 Usando os Eventos do DataSource

7.6.3.1 Evento StateChange

procedure TForml.DataSourcel.StateChange(Sender:TOb ject);
var S:String;
begin
case Tablel.State of
dslnactive: S :='Inactive’;
dsBrowse: S := 'Browse';
dsEdit: S :='Edit;
dsinsert: S :='Insert’;
dsSetKey: S ;= 'SetKey';
end;
Labell.Caption := S;
end;

procedure Forml.DataSourcel.StateChange(Sender: Tob ject);
begin
InsertBtn.Enabled := (Tablel.State = dsBrowse);

CancelBtn.Enabled := Tablel.State in [dsInsert, dsEdit,
dsSetKey];

end;
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7.6.4 Abrindo e Fechado DataSets

Antes que uma aplicacdo possa acessar dadossattavém dataset, o dataset deve ser aberto.
Existem dois meios para abrir o dataset:
- Ativando a propriedade Active pafaue isto pode ser feito através do Object Inspector o
programavelmente em tempo de execugéo.
Tablel.Active := True;
- Chamando o método do Data€gtenem tempo de execucao.
Tablel.open;
Para fechar o processo e semelhante sé muda prepade par&alsee o evento par@lose;

7.6.5 Navegando no Dataset
Propriedades e Métodos de Navegacao

Método ou Propriedade | Descricao

Método First Move o cursor para a primeira linha em um dataset.

Método Last Move o cursor para a ultima linha em um dataset.

Método Next Move o cursor para a préxima linha em um dataset.

Método Prior Move o cursor linha anterior em um dataset.

Propriedade BOF True quando o cursor esta no inicio do dataset,gm caso é false.

Propriedade EOF True quando o cursor esta no final do dataset, d¢ro oaso é false.

Método MoveBy(n) Move o cursor para n linhas a frente em um datagemdo n € um
numero inteiro positivo ou negativo.

Exemplo:
Tablel.Last; (* Move o cursor para o Ultimo regist ro da tabela *)
Tablel.Next; (* Move o cursor para 0 proximo regis tro da tabela *)

7.6.6 Modificando dados no Dataset
Os seguintes métodos habilitam uma aplicacaoipseair, atualizar, e deletar dados no dataset.

Método Descricdo

Append Comfirma qualquer dado pendente e move um regesirdranco para o fingl
do dataset, e coloca o dataset em estado de Insert.

Cancel Cancela a operacéo corrente e coloca o datasettadoale Browse.

Delete Apaga o registro corrente e coloca o dataset esx@ste Browse.

DeleteTable Apaga uma tabela

Edit Coloca o dataset em estado de edi¢cdo. Se um dgtasté estado de Edit pu
Insert, uma chamada para Edit ndo tem efeito.

EmptyTable Esvazia uma tabela.

Insert Confirma qualquer dado pendente, e coloca o daaseistado de insercdo

Post Tentativa para confirmar um registro novo ou alter&k sucesso, o datasét e
colocado em estado de Browse; se insucesso, ;tfitasno estado corrente.

Refresh Atualiza a visdo do banco de dados. |

7.6.7 Lendo Valores do Campo
Existem algumas maneiras de ler dados de um dataset

1Editl.text := TablelNome_Clie.asstring;
2 Editl.text := Tablel.Fields[1].asstring;
3.Editl.text ;= Tablel.FieldByName(‘Nome_Clie’).as string;

Para associar outros tipos de campos que ndodaxtta caixa de edi¢do (que sé aceita valores
do tipo string), devemos utilizar propriedades dmversdao do componente TField: AsBoolean,
AsDataTime, AsFloat (Real), AsInteger, AsString.

Para atribuir valores para o dataset o procedonémt mesmo sé que no sentido inverso, desde
gue que a tabela esteja em modo de edi¢do ou dmser¢
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7.6.8 Marcando Dados
Os métodos para marcar sao

« GetBookmark - Pega a posicéo do registro e colotarea variavel do tipo TBookmark;
» GotoBookmark - Leva o apontador para uma variawetipb TBookmark;
e FreeBookmark - Desaloca uma variavel do tipo TBaarkn

Exemplo:

procedure DoSomething;
var
Marca: TBookmark;
begin
Marca := Tablel.GetBookmark; {Marca a posi¢éo}
Tablel.DisableControls; {Desabilita o controle d e dados}
try
Tablel.First;
while not Tablel.EOF do
begin
{Faz alguma coisa}
Tablel.Next;
end;
finally
Tablel.GotoBookmark(Marca);
Tablel.EnableControls;
Tablel.FreeBookmark(Marca); {Desaloca a vari avel}
end;
end;

7.6.9 Procurando dados em uma Tabela

Os métodos GoToKey e GoToNearest habilita uma adlac@ara procurar uma chave em uma
tabela. SetKey coloca a tabela em modo de problorastado SetKey, atribui-se valores para a procura
em um campo indexado. GoToKey entdo move o curser pgrimeira linha da tabela que encontrou
este valor. Como GoToKey é uma fungéo ela retorn@ Dw False se teve sucesso na procura. O
GoToNearest é uma funcdo que leva para o valorpaaéxido encontrado.

Exemplo:

procedure TSearchDemo.SearchExactClick(Sender: TObj ect);
begin

Tablel.SetKey; {Primeiro campo é a chave}

Tablel.Fields[0].AsString := Edit1.Text; (*
Tablel.Fieldbyname(‘Cidade’) := Edit1.Text *)

Tablel.GoToKey;
end;

Todo procedimento acima pode ser substituido usaridocaorind
Exemplo:

procedure TSearchDemo.SearchExactClick(Sender: TObj ect);
begin

Tablel.FindKey([Editl.text]);
end;
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Exemplo de outra forma de procura em uma tabela.

procedure TSearchDemo.SearchExactClick(Sender: TObj

begin
Tablel.SetKey; {Primeiro campo é a chave}
Tablel.Fieldbyname(‘Cidade’) := Editl.Text;
Tablel.GoToKey;

end;

Procura em um indice secundario.

procedure TSearchDemo.SearchExactClick(Sender: TObj
begin
Tablel.indexname := ‘Nome_Clie’;
Tablel.open;
Tablel.setkey;
TablelNome_clie.asstring := Editl.text;
Tablel.gotonearest;
end;

Procura em um indice primario ou secundario.

procedure TSearchDemo.SearchExactClick(Sender: TObj
begin
Tablel.indexfieldnames := ‘Codi_Clie’;
Tablel.open;
Tablel.setkey;
TablelNome_clie.asstring := Editl.text;
Tablel.gotonearest;
end;

7.6.10 Filtrando Registros em uma Tabela

ect);

ect);

ect);

Vocé pode filtar registros de uma tabela atravésé®dos especificos:

e SetRangeStart: Estabelece o limite inicial do filtro
« SetRangeEnd: Estabelece o limite final do filtro.

» ApplyRange: Aplica o filtro a tabela.

» CancelRange: Cancela o filtro aplicado a tabela.
» KeyExclusive: Exclui a chame do indice setado.

Exempilo:

Tablel.SetRangeStart;
Tablel.FieldByName(‘Codigo’):=100;(*Table1Codigo.as
Tablel.KeyExclusive := False;

Tablel.SetRangeEnd;
Tablel.FieldByName(‘Codigo’):=200;(*Table1Codigo.as
Tablel. KeyExclusive := True;

Tablel.ApplyRange;

integer := 100 *)

integer := 200 *)

Obtera um filtro dos registros de clientes comga@ntre 100 e 199.
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7.6.11 indices de uma Tabela

Método Descricao

GetindexNames Retorna uma lista de nomes disponiveis de indea@syma tabela do banco de
dados.

IndexFieldCount Numero de Campos do indice.

IndexFields Vetor de nomes de campos usados no indice

IndexName Para usar o indice primario de uma tabela Paradox.

IndexFieldNames | Para muda o indice para qualquer campo.

As propriedades IndexName e IndexFieldNames s&oaimente exclusivas. Colocando uma
propriedade, limpa o valor da outra.

7.6.12 Sincronizando Tabelas

O método GotoCurrent € um método que sincroniamnponentes table ligados a uma
mesma tabela em um banco de dados e usando o rmelo®

Tablel.GotoCurrent(Table2);
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8. A Linguagem SQL

A linguagem SQL (Structured Query Language - Linguagstruturada de Pesquisa) foi criada
para ser uma linguagem padréo para consulta, z4gab e manipulacdo de banco de dados em um banco
de dados relacional.

Comercialmente implementada pela IBM, se tornoypadrao de linguagem de acesso a dados
em varios bancos de dados relacionais, como OB, SQL Server, Sybase, Interbase, etc.

Usaresmos as Declara¢Bes em SQL para extrair/2anakgistros de uma ou mais tabelas que
atendam as condi¢Bes especificadas, manipulanslm,amente os dados que sejam de nosso interesse.

Por exemplo, a declaragdo a permite que somemegagros cujo o campo Nome Comecando
pela letra A da tabela de Clientes sejam exibidola:

Select *
From Clientes
Where Nome="A*"

Podemos dividir os comandos da linguagem SQL encai@gorias distintas:
 Comandos de Definicdo de Dados: permitem definiralterar tabelas em um banco de
dados.
e Comandos de Controle de Dados: servem para gerenciacesso dos usuarios a
determinadas tabelas.
» Comandos para a Manipulacdo de Dados: servem pangpufar os dados contidos nas
tabelas.

8.1 Comandos de Manipulagéo de Dados

8.1.1 Update
Atualiza registros.

8.1.2 Delete
Deleta Registros

8.1.3 Select
Recupera registros que satisfagam a uma condicao.

8.1.4 Insert
Insere um novo registro.

8.2 Operadores
Podemos usar o seguintes operadores:
» Aritiméticos +, -, *,/
* Comparagéo: =, >, <, <>, <=, =>
* Intervalo: BETWEEN....AND....

* INeNOTIN
* LIKE
* IS NULL

* AND, OR e NOT
e Quantidade: ALL, SOME, ANY
* || Concatenacao

8.3 Expressdes
Podemos construir uma declaracdo SQL usando amtEgexpressoes:

8.3.1 From
Especifica 0 nome(s) da(s) tabela(s) que originasadados.
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8.3.2 Where
Especifica uma condic&o.

8.3.3 Group By
Separa 0s registros pelo grupo especificado.

8.3.4 Having
Estabelece a condicdo que cada grupo deve atender.

8.3.5 Order By

Especifica a ordenacdo dos registros selecionatagle-se usar ainda o parametros
ASC(Ascendente) e DESC (Descendente)

8.3.6 Distinct
Retira as repeti¢cdes

8.4 Funcles

Podemos ainda, especificar as seguintes fun¢des:
» COUNT (Contador);

* AVG(Média);

* FIRST(Primeiro);

« LAST(Ultimo);

e MIN(Minimo);

*  MAX(Mé&ximo);

* SUM(Soma);

 UPPER(Maisculo);

* LOWER(Minusculo);

» TRIM(Remove repeticGes de um caracter espcificadesdaerda ou direita de uma string);

8.5 Exemplos

1) Select*
From Clientes

Seleciona todos(*) os campos de todos registraatuda clientes.
2)  Select Codigo,Nome

From Clientes
Where Codigo > 10 And Codigo < 200

Seleciona os campos Cédigo e Nome da tabela Eligraira os registros que tenham os campo
Cédigo > (Maior) que 10 e <(Menor) que 200.

3) Select*
From Clientes
Group By Cidade

Seleciona todos 0os campos e registros da tabielat€ agrupada pelo campo Cidade.

4) Select *
From Clientes
Order By Codigo

Seleciona todos os campos e registros da tabielat€d ordenada pelo campo Codigo.
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5) Select*
From Fornecedores, Produtos
Where Fornecedores.Codigo = Produtos.Codigo

Seleciona todos os campos e registros das tatelsrnecedores e Produtos que tenham o
campo codigo de Fornecedores igual ao campo Calgigtrodutos.

6) Select *
From Clientes
Where Nome Like “S*”

Seleciona todos os campos e registros da tab&l$iatdes cujo o campo Nome comece pela
letra S.

7)  Update Funcionarios
Set Salario = Salario * 1.2

Atualiza o campo Salario de todos os registromldala de Funcionarios para o contetido atual
multiplicado por 1.2 (aumento de 20%).

8) Update Funcionarios
Set Salario = Salario * 1.2
Where Cargo = “Diretor”

Atualiza o campo Salario de todos os registrasidala de Funcinarios que campo Cargo seja
igual a “Diretor” para o contetdo atual multiplicagor 1.2 (aumento de 20%).

9) Delete From Produtos
Where Codigo > 5 And Codigo < 20

Apaga todos os registros da tabela Produtos pzaay€ >(maior) que 5 e < (menor) que 20.

8.6 Construindo uma Consulta Dinamicamente
Procedimento para criar construir uma consulta & @namicamente.

Queryl.Close; {Fecha a query}

Queryl.SQL.Clear; {Limpa o contetddo da propriedade SQL}
Queryl.SQL.Add(‘Select *'); {Adiciona}

Queryl.SQL.Add(‘From Country");

Queryl.SQL.Add(‘Where Name = “Argentina” ");

Query1.0Open; {Abre e executa a Query}

8.6.1 Passando Parametros
Conteudo da Propriedade SQL da Queryl:

Select *
From Country
Where Name Like :NomeRegiao

Procedure TForm1.ButtonClick(Senderl: Tobject);
Begin
Queryl.close;
Queryl.Params[0].AsString := editl.text;
Queryl.open;

end;

Para NomeRegiao e passado o conteddo de Editl.text.
Obs.1:

Queryl.open; = Queryl.ExecSQL;
Obs.2:

Para caregar de um arquivo texto:
Queryl.SQL.LoadFromFile(‘C\MYQUERY.TXT');
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9. Construindo Relatérios com o QuickReport

O Presente trabalho tem como objetivo demostraprosedimentos para criar relatérios em
programas feitos em Delphi utilizando o QuickRep@riDelphi 1.0 ja possui um gerador de relatorios o
ReportSmith que perde em desempenho e desenveituralacéo ao QuickReport, além de necessitar de
sua instalacdo prévia quando da sua utilizacdo.sBoum programa a parte torna-se muito lento em
relacdo a o QuickReport que é uma biblioteca depooentes que passa a fazer parte da aplicacédo
guando da sua utilizacdo ap6s a compilacao.

9.1 QuickReport basico

QuickReport € um gerador de relatorios por baSda.relatorio é construido em cima de varios
tipos de banda, onde sdo colocados componentegisisiomo campos de banco de dados, rétulos,
imagens e outros componentes imprimiveis.

QuickReport
QRBand
QRGroup
QRDetailLink

QRLabel

y | EIEEEEE
| '\ Standard jAdditional AData Access AData E'ttmtrtll\h ,-';Diaykngs,-'i\ﬁyster;\lﬂ\fﬂx F5amples fAdock yQuickReport

QRPreview
QRShape
QRSysData
QRDBCalc
QRDBText

QRMemo

Objetos do QuickReport na Barra de Ferramentas do Dghi.

9.1.1 Componentes do QuickReport.

9.1.1.1 QuickReport

Este € o componente principal do QuickReport, gbéstransforma a form padrdo em um
relatério.

9.1.1.2 QRBand

Vocé constréi seus relatérios com diferentes QRBam colocando componentes visiveis de
controle do QuickReport sobre ela. Existem diferetifgos de bandas, como banda de detalhes, banda
de cabecalho, banda de rodapé e outras.

9.1.1.3 QRGroup

Existe duas maneiras de imprimir relatérios medttalhes com o QuickReport. Um é usar um
componente TQuery ligado com um Query(Consultas)R&Qups para grupos de datas, a outra
maneira € usar o componente DetailLink combinado bamdas DetailGroup. Cada método tem o
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mesmo resultado. Se vocé tiver necessidade d®rietamestres/detalhes com mais de duas camadas
entdo use QRGroup e TQuery tera uma probabilidaderdeelhor desempenho.

9.1.1.4 QRDetailLink

QRDetailLink é o segundo caminho para criar relagdmestre/detalhes no QuickReport.
Tipicamente vocé usaria QRDetailLink com TTables (ou di(@s) quando vocé tem somente dois niveis
de conexdo. A forca do QRDetailLink contudo, é qgoeévpode ter muitas tabelas detalhes.

9.1.1.5 QRLabel

O Componente QRLabel ¢é usado para mostrar textosum relatério. A propriedade
Caption(Titulo) pode ser alterado em alguns evediasnte a preparacdo do relatério. Se vocé
necessitar um texto para saida de um campo de dadascomponente QRDBText.

9.1.1.6 QRMemo

O Componente QRMemo é utilizado montar linhaspreeisam ser composta por Varios itens
de dados ou textos que precisem ser digitadoscpanpor o relatério.

9.1.1.7 QRDBText

O Componente QRDBText € uma controle de texto deslaliente. Texto é conectado com um
campo de banco de dados.

9.1.1.8 QRDBCalc

Este componente automatiza processos de soma ageonide campos de dados. Em adicdo
para esta propriedade o QRDBCalc tem todas a pugaies e eventos herdados do QRDBText.

9.1.1.9 QRSysData

O Componente QRSysData mostra varias informagliessistema. Em adicdo para as
propriedade do QRSysData tem-se todos os compangue o QRLabel tem, exceto a propriedade
Caption.

9.1.1.10 QRShape
QRShape é usado para mostrar linhas simples mgigun um relatorio.

9.1.1.11 QRPreview

QRPreview é usado para criar uma form de pré Mzsdio. Este componente mostra todas as
saidas de uma visualizagdo do preview atual. Remmar sua propria form de pré visualizagdo ao invés
de usar uma form padrdo com QuickReport atribumdeento QRPrinter.OnPreview. Neste evento vocé
traz sua préprio form a qual deve conte o comp@n@RPreview. Vocé ndo pode selecionar que pagina
para visualizar usando a propriedade PageNumber.

9.2 Criando Relatérios

QuickReport pode criar varios tipos de relatoraesfato com um breve conhecimento de Delphi
e um pouco de criatividade pode ser usado panaquaquer tipo de relatério.

Lembrar que ainda que se os relatorios sdo crieim® as forms, mas ndo com a intengdo de
ser mostrado na tela como forms. Em uma form rétatdeve ser incluido um componente
TQuickReport, e vocé usa neste componente os méRRBST e PREVIEW para criar seu relatério.
N&o tente usar em um relatério os métodos de BHOW ou SHOWMODAL. Uma Form relatério
nunca devera ser em sua aplicagao o form principal.

9.2.1 Relatdrio de lista Simples

Criar um relatério de lista simples do conteldoud® tabela ou uma consulta € muito facil.
Siga as instrugGes passo a passo a seguir paraicriegelatério listando todos os clientes de DBDemo
A tabela clientes esta incluida no Delphi.

1. Criar um novo projeto com um form e sobre umcdirfiorm. Esta € sua principal forma de
aplicacdo. Salvar unidade do form como MAINFORMaphcacdo como QRTEST.
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2. Adicionar um form em branco para o projeto . Bsfiecer o nome para a propriedade
MYREPORT. Estabelecer a largura(Width) da form pare ma menos 800. O atual nimero nao
é critico.

3. Adicionar uma TTable para o componente form. Nemeacomponente CustomerTable,
estabelecer a propriedade DataBaseName para DBDE#@Spropriedade TableName para
COSTUMER. Estabelecer a propriedade ativa para TRUE.

4, Adicionar um componente TDataSource para o fodomear o CustomerDS e estabelecer a
propriedade DateSet para CustomerTable.

5. Adicionar um componente TQuickReport para o fadmmear o componente REP. Estabelecer a
propriedade DataSource para CustomerDS.

6. Adicionar um componente QRBand para o form. Edaler a propriedade BandType para
rbDetail.
7. Colocar um componente TQRDBText sobre o band. Elstedr a propriedade DataSource para

CustomerDS e a propriedade DataField para CompangNa
8. Salvar o form como REPORT.

9. Voltar a MAINFORM (form principal) e adicionar dausula USES MYREPORT no topo do
cédigo fonte.

10. Dar um duplo cliqgue no botéo da form principsfo ird mostrar o evento ONCLICK do botao.
Adicionar o seguinte cédigo para o evento : MyReRap.Preview;

11. Rode seu projeto .

Vocé criou agora um projeto com relatério. Seugpama pode agora: apresentar, imprimir,
salvar e carregar relatorios!

9.2.2 Criando um relatério composto

O QuickReport pode imprimir relatérios mestre eattets muito facilmente. Estes relatorios
podem ser imprimidos juntamente com componentes yQ(e®nsulta) e de componentes TTable
(tabela) conectadas com MasterSource (fonte migstpjiedades MasterField(campo mestre). Em
acréscimo o QuickReport pode criar mestres complesiatorios detalhes com registros de um ndmero
ilimitado de tabelas detalhes.

Vocé podera ver como criar ambos os tipos dedmitst a seguir. Relatérios mestre/detalhes
usando o componente TTable (tabela).

Criando um mestre/detalnes com o componente TT#eld) deixa o relatério muito mais
rapido e flexivel. Em adi¢éo vocé pode incluir dadetalhes de muitas outras tabelas detalhes qée voc
gueira. Vocé pode criar um relatério de uma relag@umida de clientes de todos os seus clientes
(master data) e para cada cliente da lista todasdens que o cliente tenha feito (detail datajosoos
seus contatos pessoais com seus clientes (det@)] tiedos os produtos de uma categoria que otelien
esteja interessado (detail data) e muitas outkadas que vocé quiser unir com a tabela clientadaC
uma destas tabelas detalhes podem conter a sua tamel;alho, banda detalhe e banda rodapé.

Para criar relatérios mestre usando componentesl@ $aja as instrucdes a seguir. Vocé vai ter
a necessidade de olhar o relatério MDREP do prajetaonstracédo. Ele e um relatério mestre/detalhe
que vocé pode usar como modelo.

Crie um relatério padrao seguindo o exemplo dempitalo Criando Relatorios.

1. Alterar a propriedade MyReport.ReportType paMagterDetail.

2. Acrescentar um novo componente TTable para ooérelatNomear ele OrderesTable, colocar a
propriedade DataBaseName para DBDEMOS, a proprietaoleName para Orders, o MasterSource

para CustomerDS e na caixa de dialogo MasterFiedt®cte o indice secundario (custno) para
Customer. Custno. Coloque a propriedade Activel@lable para TRUE.
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3. Adicione um componente TDataSource para o rétatddomeie ele OrdersDS e coloque a
propriedade DataSet para OrdersTable

4. Adicione um TQRBand para o relatério. Coloqueapriedade BandType para rbSubdetail. Nomeie
ele para OrdersDetailBand.

5. Adicione um componente TQRDetailLink para o refatéColoque a propriedade DataSource para
OrdersDs. Coloque a propriedade DetailBand par&i®@etailBand. Coloque a propriedade Master
para REP.

6. Coloque um componente TQRDBText sobre o OrderdBatal. Coloque a propriedade DataSource
para OrdersDS e a Propriedade DataField para OoderN

7. Duplo clique no componente QuickReport paraaligar o relatorio.

Se vocé desejar mais tabelas de detalhes vocéadeetir os passos 3 a 7 para cara tabela de
detalhes que vocé ira incluir. Para mudar a ordemmpressdo reorganize a ordem de criacdo dos
componentes TQRDetailink. As Tabelas de detalhesirsomidas na ordem correspondente com a
criagdo dos componentes TQRDetailink.

0.0.B.Jr. 33



10. Arquivos de Inicializagao

10.1 O Objeto Tinifile

Para manipular arquivos .INI, o Delphi oferecebjeto Tinifile. O Objeto TIniFile, declarado
na unit Inifiles, permite que sua aplicacdo esceelga um arquivo .INI.
Para usar o objeto TIniFile, vocé deve adicionamialnifiles & clausulas uses de sua aplicacao.

10.2 Criando um Arquivo de Configuracéo

Use 0 método Create para criar memoéria para uretolgo tipo TIniFile, passando como
parédmetros o nome do arquivo a ser criado.

NomeObijeto := TIniFile.Create(‘NomedoArquivo.INI’);

Pode ser informado o junto ao nome o caminhondie e encontra o arquivo, mas o padrao é
armazenar o arquivo .INI no subdiret6rio do Windows

Para criar as se¢es, as entradas e os valorestdadas, utilize os seguintes métodos:

» WriteBool - Para criar um valor booleano;

» Writelnteger - Para criar um valor inteiro;

»  WriteString - Para criar uma string.

Use o método Free para liberar a memoria utilizeda objeto TlniFile criado:
NomeObijeto.Free;

O exemplo abaixo cria, ao clicar no botdo Buttamh, arquivo .INI chamado NovoJogo, com
duas secdes: Opcoes (com duas entradas) e Corfgui@m uma entrada):

Procedure TForm1.Button1Click(Sender:TObject);

Var
IniJogo : TiniFile;

Begin
IniJogo := TIniFile.Create('NOVOJOGO.INI";
IniJogo.WriteBool(‘Opcoes’,’Som’, True);
IniJogo.Writelnteger(‘Opcoes’,'Nivel’,3);
IniJogo.WriteString(‘Configuracao’,’Nome’,'Olive ira’);
IniFile.Free;

End;

O arquivo de configuracdo NOVOJOGO.INI é armazenaal diretério \Windows, e possui o
seguinte formato:

[Opcoes]
Som=1
Nivel=3

[Configuracao]
Nome=Oliveira

Quando vocé for distribuir sua aplicacédo, ndo egauke oferecer o arquivo .INI. Outra opgédo é aiar
arquivo .INI através de um programa de instalacdosdu aplicativo, oferecendo ao usuério a
possibilidade de personalizar o arquivo .INI jansalagéo.

10.3 Lendo o Arquivo de Configuracdo

Quando seu aplicativo for executado, deve lerqoiigo .INI existente. Isto pode ser feito, por
exemplo, no evento OnCreate do Formulario, ou pacsicialization.

Para ler um arquivo .INI, utilize os métodos:

* ReadBool - Paraler uma entrada com valores booleanos;
* Readinteger - Para ler uma entrada com valores inteiros;
* ReadString - Para ler uma entrada com valores string.

Atribua o resultado da leitura a variaveis glodaisadas na clausula var da secéo interface da
unit do formuldrio principal), que podem ser usilitas por toda a aplicacdo, quando necessério. Nao
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esqueca de adicionar a unit do formulério princgpalausula uses da sec¢do implementation quando for
utilizar as variaveis.

O exemplo abaixo Ié as entradas do arquivo NOVAD@@E, mostrando para o usuario em
Labels:

Var
Form1 : Tform1;
Vsom : Boolean;
Vnivel : Integer;
Vnome : String;
IniJogo : Tinifile;

Implementation
{$R *.DFM}

Procedure TForml.FormCreate(Sender:TObject);
Begin
Labell.Caption := ‘Nivel'+InttoStr(Vnivel);
If Vsom then
Label2.Caption := ‘Som Ligado’);
else
Label2.Caption := ‘Som Desligado);
Label3.Caption := ‘Nome : ‘+ Vnome;
End;

Initialization

Begin
IniJogo := TIniFile.Create('NOVOJOGO.INI");
Vsom := IniJogo.ReadBool(‘Opcoes’,'Som’,False);

Vnivel := IniJogo.ReadInteger(‘Opcoes’,'Nivel’,- 1),
Vnome := IniJogo.ReadString(‘Configuracao’,’ Nome )
IniFile.Free;

end;

10.4 Modificando um Arquivo .INI

Vocé pode utilizar os métodos WriteString, WriteBe Writelnteger para modificar as entradas
de um arquivo .INI ja existente. Por exemplo o fatonde mode estabelecido no WIN.INI, sec¢éo [Intl],
entrada sCurrency, para R$:

Procedure TForm1.Button1Click(Sender:TObject);
Var
IniMoeda : TIniFile;
Begin
IniMoeda := TIniFile.Create("WIN.INI');
IniMoeda.WriteString(‘Intl’,’'sCurrency’,'R$);
IniMoeda.Free;
End,;

10.5 Outras Operac¢des com Arquivos .INI

Através do método ReadSection, vocé |é todasteadas de um secdo de um arquivo .INI para

um objeto da classe Tstring, como ListBox, ComboBoi@mo:
ReadSection(Const Secao:String; ListaEntradas: TStr ings);

A constante Secdo determina a sec¢éo que serdligarametro ListaEntradas corresponde ao
objeto do tipo TString que armazenarda as entrgaasekemplo, ListBox1.ltems).

Através do método ReadSectionValues, vocé |é tag@ntradas e seus valores de uma secao do
arquivo .INI para um objeto da classe TString, cdistBox, ComboBox ou Memo:

ReadSectionValues(Const Secao:String; ListaEntradas : TStrings);

A constante Secdo determina a secédo que serddligarametro ListaEntradas corresponde ao
objeto do tipo TString que armazenara as entradas gpemplo, memol.lines). Vocé pode usar a
propriedade Values de uma string ou lista de strpaga acessar uma string especifica na listaidg.st

Para apagar uma sec¢do inteira de uma arquivadélb método EraseSection.

A propriedade FileName contém o nome do arquiMbque esta sendo manipulado pelo objeto
TIniFile.
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10.6 Manipulacéo de Arquivos
Alguns comandos podem ser uteis para manipulaguivar .INI :

10.6.1 GetDir

Retorna o diretério corrente do drive especificado.
D pode assumir 0s seguintes valores:

0 - Default

1-A

2-B

3-C

Sintaxe:

GetDir(D: Byte; var S: String);

10.6.2 FileExists
A funcao FileExist retorna True se 0 arquivo espeaifo existe.

Sintaxe:
FileExists(const FileName: string): Boolean;

10.6.3 DeleteFile

A funcéo DeleteFile apaga o arquivo especificaddidoo. Se o arquivo ndo poder ser apagado ou hdo
existir retorna falso.

Sintaxe:
DeleteFile(const FileName: string): Boolean;
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11. Criando HELP

11.1 Viséo Geral
Inicialmente vocé cria os tépicos do help em uguio texto, através de um editor de textos

convencional (word).
A parte, cria outro arquivo texto (HPJ) contendfoiimacdes sobre o arquivo de Help para o

compilador.

Por fim, utiliza um programa especifico (HC31)geaompilar o arquivo de Help, gerando o
arquivo de extenséo .HLP.

O programa Win Help, gerenciador de Help do Winslogerencia a visualizacdo do arquivo

.HLP.

11.2 Escrendo os tépicos
Para criar o arquivo Help, utilize um editor detdés que permita a gravacdo em um arquivo

RTF, como o Word.
Para escrever os tépicos do Help, abra um novondexto no editor de texto e:

» Escreva o titulo do tépico, vocé pode formatar gt para destacar do resto do texto;
» Escreva o texto do topico;

» Crie uma crebra de pagina;

» Escreva o novo topico.

11.3 Inserindo notas de rodapé
Vocé precisa inserir em seus tépicos notas cugtmas para que o Win Help possa identificar e
criar os quadros de dialoga padrdo, como o quadcupa.

# : String de contexto, identifica o topico. O usm@&do a vé, mas sera usada para links entre
tépicos.

$ : Titulo. Aparece como titulo do topico da caixad@ra. Normalmente é igual ao atributo do
tépico.

K : Palavras chaves. Aparecem na lista Procuraépode escolher mais de uma palavra chave,
separando-as como o ponto e virgula (;).

+ : Sequéncia de folheamento. Determina a ordenidghdsos quando o usuario folheia o help.
O identificador pode ser um membro (01) ou um ndmgrupo seguido de um sinal de
dois pontos (:) e um membro (doc:01).

11.4 Adicionando um Hotspot ao tdpico
Um hotspot é uma palavra ou gréfico que se clitaa um outro tdpico.
Para criar um hotspot:
» Digite o texto ou insira o grafico que vocé quee geja o hotspot;
» Selecione o texto e aplique o formato duplo sublittha ele;
» Imediatamente ap0s o texto ou grafico hotspottalmistring de contexto do topico do
destino;
» Selecione a string de contexto, e aplique o fureltegto oculto a ele.
Depois de compilado aparecera sublinhado, em verde

11.5 Criando um hotspot para uma janela pop-up
Para criar um hotspot para um tépico do mesmawar@le help, mostrando este tdpico em uma
janela pop-up.
+ Formate a palavra que sera o hotspot com um saldlinkimples;
« Imediatamente apGs esta palavra digite o0 nomeridg ste contexto que representa o tépico,
mudando seu formato para oculto.
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11.6 Se for usar um tépico de outro arquivo de help:

» Formate a palavra que sera o hotspot com sublinsiatjues;
» Imediatamente apds a palavra, digite 0 nome degstie contexto que representa o tdpico,
mudando seu formato para oculto;
* Digite um @;
» Digite 0 nome do arquivo de help que contém o tHpiser acessado.
Ex.: Criando um novo documentoCriarDoc@outrohlp.hlp

11.7 Escrevendo Arquivo de Projeto:

O arquivo de projeto € um arquivo texto contemdormacdes que o compilador de Help usa
para construir o arquivo de Help. O arquivo degtajode incluir muitas instru¢des que controlam
aspectos do arquivo help.

Para escrever um arquivo de projeto para o Help:

Crie um arquivo texto. D€ a ele 0 mesmo nome @gé gostaria que fosse dado ao seu arquivo
de help compilado, acrescentando a extensao .HPJ.
Adicione as seguintes linhas ao arugivo (existatres se¢des além das expostas abaixo).

[OPTIONS]

CONTENSTS = String_Contexto
TITLE = Titulo

COMPRESS = Nivel_de_Compressao
ERRORLOG = Nome_do_arquivo_log
[CONFIG]

Browse Buttons()

[FILES]

NomeArquivoRTF_1
NomeArquivoRTF_2
NomeArquivoRTF_3

Onde:

String_ContextoE a string de contexto do topico de contetdos. liE$ta ndo é requerida. Se
vocé ndo inclui-la, o Winhelp usara o primeiro t@pdo primeiro arquivo como tépico de contelidos.

Titulo: E 0 nome que aparece na Barra de Titulo da jaedtetp. N&o coloque entre aspas.
Nivel _de_compressabetermina quanto arquivo € comprimido quandaéetempilado. Esta

linha ndo é requerida. Se vocé a deixar em braxoeopilard o arquivo sem compresséo. Os valores
podem ser:

Valor Compresséao

False Sem compressao
Medium Média compressao
High Alta compressao

Nome_do_arquivo_logE o nome de um arquivo onde os erros ocorridoasndera compilagéo
sa armazenados. A linha ndo é requerida. Se vacédat@rminar o arquivo, 0s erros serdo mostrados na
tela.

Se vocé incluir a linha BrowseButtons() os botdegproximo) e << (anterior) séo adicionados
a barra de botdes do Help. Esta linha ndo é reguerid
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11.8 Compilando o arquivo de Help:
Ha dois compiladores de Help para Windows 3.1:

« HCP.EXE
+ HC31l.EXE, HC31.ERR

Quando vocé compilar o arquivo de Help os arqualmExo devem de preferéncia estar no
mesmo diretorio:

» Todos os RTF

* O compilador de Help (HC31.EXE)

e O arquivo de recursos contendo as mensagens décecampilador de Help (HC31.ERR)
» O arquivo de projeto (.HPJ)

e Qualquer Bitmap utilizado.

Para compilar o arquivo de Help no prompt do dos:
nome_do_compilador nome_arquivo_de_projeto

11.9 Inserindo gréaficos em um tépico:

Vocé pode inserir graficos como si,mples ilusts;@®mo um Hotspot ou como hipergréfico
(gréfico contendo diversos hot spots).

Os bitmaps devem se encontrar no diretério dohaogle projeto.
No arquivo RTF deve ser inserido a seguinte retsén

{bmc bitmap.bmp} ou
{bml bitmap.bmp}

11.10 Criando um Hot Spot para uma janela secundaria

Para criar um hot spot para um tépico mostradoima janela secundaria:

e Formate a palavra que sera o hot spot com um sadlonduplo.

» Imediatamente ap0s esta palavra, digite 0 nomé&ridg slo contexto que representa o
topico, mudando seu formato para oculto.

» Digite um >

» Digite 0 nome da janela secundaria

O nome, tamanho e posicdo da janela secundadesane ser definidos na secdo [WINDOWS]
do arquivo projeto do Help.

[WINDOWS]

nome_da janela = “titulo", (x, vy, largura, altura), tamanho,
(clientRGB), (nonscrollRGB), (ftop)

Por exemplo:

[WINDOWS]

Janl = "Exemplo", (123,123,256, 256), 0, (0,255,255 ), (255,0,0)
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11.11 Tornando o arquivo de Help sensivel ao contexto

Apés criar 0 arquivo de Help, vocé pode utilizdda sua aplicacdo em Delphi , ligando partes
de sua aplicacdo (como itens de menu, bot6es) ettdpicos do arquivo de Help.

Para ligar o arquivo de Help a Aplicacgéo:

» Copie o HLP para o diretério do Projeto

» Entre na aplicagdo em Options/Project.

» Na caixa HelpFile, entre com o nome do arquivo dipK.HLP) que sera ligado a aplicacédo

O Delphi liga um componente a um topico do Hetpwais de um ndimero de contexto. Este
ndmero de contexto deve ser atribuido 'a stringotiéexto do tépico, na se¢cdo MAP do arquivo de
Porjeto. A secdo [MAP] mapeia todos 0s nUmerosotiéexto, associando-0s as strings de contexto
respectivas.

Por exemplo:

[MAP]
Abrir_doc 001
Criar_doc 002

11.12 Chamadas ao arquivo de Help
Chamar o tépico do contetdo:

Application.helpcommand(help_contents,0)
Chamar um tépico especifico:
Application.helpcommand(help_contents,xx)

xx = Indice da string de contexto definido na s€p&aP] do arquivo de projeto do
Help.

Fechar o arquivo de Help:

Application.HelpCommand(help_quit,0);

0.0.B.Jr. 40



12. Excecoes

12.1 A Estrutura Try...Finally...End

Seu cédigo precisa garantir gue, mesmo ocorrendertp, 0s recursos alocados sejam
desalocados. Entre estes recursos estéo: arquieasina, recursos do Windows, objetos.
Para garantir a desalocagéo dos recursos, usagsbgiura abaixo:

{Aloca os recursos}
Try
{Comandos que usam 0s recursos}
Finally
{Libera os recursos}
end;

A aplicacdo sempre executard os comandos insaralpsrte Finally do bloco, mesmo que uma
exececao ocorra. Quando um erro ocorre no bloctegidm, o programa pula para a parte finally,
chamada de codigo limpo, que é executado. Mesmongoeocorra um erro, estes comandos séo
executados.

No cddigo a seguir, alocamos memoéria e geramo®mo ao tentarmos uma divisdo por 0.
Apesar do erro o programa libera a memaria alocada:

Procedure TForm1.Button1Click(Sender:TObject);
Var

Apointer : Pointer;

Aninteger, Adividend : Integer;

Begin
Adividend := 0;
GetMem(Apointer, 1024);
Try
Aninteger := 10 Div Adividend,;
Finally
FreeMem(Apointer, 1024);
End;
End;

12.2 A Estrutura Try...Except...End

Um tratamento de excec¢édo € um cddigo que trata gue ocorrem dentro de blocos protegidos.
Para definir um tratamento de excegéo, utilizegumte construco:

Try

{Comandos que vocé deseja proteger}
Except

{Comandos de tratamento de erros}
end;

A aplicacéo ird executar os comandos na partepesoenente se ocorrer um erro. Se na parte
try vocé chamar uma rotina que nao trata erros) emo ocorrer, ao voltar para este bloco a patep
sera executada. Uma vez que a aplicacdo localizmatamento para excecdo ocorrida, os comandos séo
executados, e 0 objeto excecdo € destruido. A e&eaontinua até o fim do bloco.

Dentro da parte except definimos um cddigo a secwado para manipular tipos especificos de
excec¢do. Por exemplo, o cddigo abaixo trata odgrdivisdo por zero, através da exce¢do EDivByZero:

Function Divisdo (Soma, Numero : Integer) : Integer ;

Begin
Try
Result := Soma div Numero;
Except
on EDivByZero do Result 0;
End;
End;
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A palavra reservadan define respostas para uma exceg@o.esta sempre junto dio, para
manipular a excegao.

Para ler informacdes especificas sobre o erroridogrvocé usa uma variagdo da estrutura
on...dg que prové uma varidvel temporaria que englobacacao. Nesse caso, vocé podera criar seu
préprio quadro de mensagem contendo a string daagem da excecéo:

Try
{Comandos}
Except
on E:ElnvalidOperation do
MessageDlg(‘lgnorando a excecéo : ‘+E.Messag e,
mtinformation,[mbOk],0);
End;

Onde a variavel temporaiia é do tipoElnvalidOperation.
Vocé pode prover um tratamento padréo de erro tpata@ excec¢des que ndo tem tratamentos
especificados. Para isto, adicione uma pelgena parte except do bloco:

Try
{Comandos}
Except
on EPrimeiroTipo do
{Cédigo especifico para o primeiro tipo de erro]
on ESegundoTipo do
{Cdbdigo especifico para o segundo tipo de erro}
Else
{Cédigo padrdo de tratamento de erros}
End;

Além disso, vocé pode utilizar as excec¢des gesmepara tratar um erro, em vez de uma excegao
especifica. Por exemplo, se vocé quer tratar umretacionado a uma operagéo com inteiros, mas ndo
sabe exatamente o erro, podera utilizar a excEgdtirror, que € a exce¢do genérica da qual derivam
outras excec¢des relacionadas a inteiros:

Try

{Comandos}
Except

on EIntError do

{Cédigo de tratamento de erros}
End;

12.3 Excecdes Silenciosas

Vocé pode definir exce¢Bes que ndo mostram umrqude mensagem para 0 usuarios quando
aparecem. S8o chamadas excecdes sileciosas.

O caminho mais curto para criar esta excecioa&étrda procedur@bort. Esta procedure
automaticamente gera uma excecao doHifibort que abortard a operagdo sem mostrar uma mensagem.

O exemplo abaixo aborta a operacdo de inclusaiteds em um ListBox quando tentamos
inserir o terceiro elemento:

Begin
Fori:=1to 10do
begin
ListBox1.items.Add(IntToStr(i));
Ifi = 3 then

Abort;
end;

End;
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13. Dicas

13.1 Criacdo de MDIChild

procedure TForm1.TestelClick(Sender: TObject);
begin
if formexiste(Form2)= false then
begin
Screen.Cursor := CrHourGlass; {Cursor ampulh eta}
Form2 := TForm2.Create(Self);
end;
else
begin {Traz a janela para frente}
Form2.WindowState := WsNormal,
Form2.BringToFront;
Form2.Setfocus;
end;
end;

Obsl1.:
interface

uses {Declaracao da unit da form a ser criada}
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics,
Controls, Forms, Dialogs, Menus, unit2, StdCtrls;

Obs2.:

public

{ Public declarations }

Form2 : Tform2; {Declara¢&o da janela a ser criad a}
end;

Obs3.:
{Na form Filha criada}
procedure TForm2.FormCreate(Sender: TObject);
begin
Screen.Cursor := CrDefault; {Cursor na forma norm al}
end;

procedure TForm2.FormClose(Sender: TObject; var Act ion: TCloseAction);
begin

Action := cafree; {Libera da memodria a janela}
end;

13.2 Form Existe

Function TForm1.Formexiste(Nomejanela:TForm):boolea n;
var

| : integer;
begin

Formexiste := false;

for i := 0 to componentcount - 1 do

if Components][i] is TForm then
if TForm(Components[i])= nomejanela then
Formexiste := true

end;

Obs.:
public

{ Public declarations }

Function Formexiste(nomejanela:Tform):boolean;
end;
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13.3 Criagdo ShowModal

procedure TForm1.Teste2Click(Sender: TObject);
begin
try
Application.CreateForm(TForm3, Form3);
Form3.showmodal;
Finally
Form3.free;
end;
end;

Obs.:
interface

uses {Declara¢do da unit da form a ser criada}
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes,
Controls, Forms, Dialogs, Menus, unit3, StdCtrls;

13.4 Fechar Todas

procedure TForm1.Teste31Click(Sender: TObject);
Var
I: Integer;
begin
for | := MDIChildCount - 1 downto 0 do
MDIChildren[l].close;
end;

Obs.: Pode ser utilizada para minimizar todas &immaar todas.

13.5 Reldgio e Teclado

procedure TForm1.TimerlTimer(Sender: TObject);
begin
{Atualiza a hora do Reldgio }
labell.caption:=timetostr(now)+' - '+Datetostr(no

{Atualiza o Painel de Teclas}

if (GetKeyState(vk_NumLock) and $01) <> 0 then
Label2.Caption ;="' Num ' {Tecla NumLock}

else
Label2.Caption :=";

if (GetKeyState(vk_Capital) and $01) <> 0 then
Label3.Caption ;="' Cap '{Tecla CapsLock}

else
Label3.Caption :=";

if (GetKeyState(vk_Insert) and $01) <> 0 then
Label4.Caption ;="' Ins '{Tecla Insert}

else
Label4.Caption :=";

end;
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13.6 Informacg@es Sistema

procedure TForm2.FormCreate(Sender: TObject);
type
FlagSet = set of 120..135;
var
Flgs : FlagSet;
L : Longint;
s : String;
begin
imagel.picture.graphic := application.icon;
titulo.caption := application.title;
L := GetVersion;

windows.caption := Format (‘Windows %u.%.2u', [Loby
Hibyte(loword(L))]);

dos.caption := Format ('DOS %u.%.2u',[Hibyte(Hiword
Lobyte(Hlword(L))]);

L := GetWinFlags;

If L and WF_Enhanced = 0 then
modo.caption := 'Modo Standard’;

If L and WF_80x87 = 0 then
coprocessador.caption :='Ausente’;

memoria.caption;=FormatFloat(‘####### , MemAuvail DIV
Livres';

| ;= GetWinFlags;

Flgs := FlagSet(Word(l));
S := 'unknown’;

if 121 in Flgs then

s:='286";
if 122 in Flgs then
s:='386";

if 123 in Flgs then
S:='486 ou Pentium’;
Processador.Caption:=s;

| ;= GetFreeSystemResources(gfsr_GDIResources);
gaugel.progress = |;

| := GetFreeSystemResources(gfsr_UserResources);
gauge2.progress = |;

I:= (DiskFree(0) div 10240) div (DiskSize(0) div 10
Labell8.Caption:= IntToStr(DiskFree(0) div 102400
+' MB
gauge3.progress = |;
end;

Referéncia
http://www.samnet.com.br/inforsite
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