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Introducao

Bem-vindo adDelphi, 0 mais novo produto de alta performancéddand Delphié um
produto Unico em sua categoria combinando codiggagniente compilaveis, ferramentas visuais
e tecnologia para a composicéo de bases de dachigwess, possui facilidades para um rapido

desenvolvimento em platafornm‘ndowg e aplicagbe€lient/Server

Este trabalho serd seu guia para uma rapida apeg@in no desenvolvimento de
sistemas que gerencie bancos de dadd@elphi é encontrado em dois produtos:

« Delphi Client/Server de alta performance e facilidade para o deseimelo de
aplicacbes e suporte a bancos de dados do tipot€@Bzrvidor.

« Delphi Desktop de alta performance e facilidade para o deseimaetvo de aplicacdes e
suporte a bancos de dados locais, permitindo potéhbilidade a verséo Client/Server.

Apresento-lhes a seguir algumas informacBes detathapara um perfeito
desenvolvimento visual, sendo que ao final de caqgdtulo pratico é exibido o codigo fonte
completo seguido de um resumo dos principais coogmntbstrados. Ao final deste estudo vocé
encontrara apéndices que lhe ajudardo a resolgeiepes problemas do dia-a-dia.

Delphi, como Solucéo para Desenvolvedores

Muitas vezes nos perguntamos, e somos questionadopprque de adotar Delphi
como a linguagem para o desenvolvimento de sist@nhaisialmente, é necessario conhecer que
o Delphi oferece um rapido caminho para o desenvolvimeataplicacdes nos ambientes:

. Windows©, Windows 9? e Windows N'P;

¢ Bancos de dados do tipo Cliente/Servidor: Or(%,clelformix©, InterBase, SyBaCSQee
Microsoft SQL Serve©r;

» Alta performance, em sistemas criticos;
» Base de Dados locais e aplicacdes do tipo network;
» Ambiente grafico, visual e multimidia.

Mas o que €é possivel fazer com ele ? E possivai, ciéntre outros, os seguintes tipos de
aplicacbes erbelphi:

» Usé-lo como a linguagem de desenvolvimento paradsato tipo Cliente/Servidor;

« Ambiente heterogéneo para captura e envio de iodas em diversos tipos de arquivos
de dados;
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Um pacote corporativo de aplicagcdes inteligentesinerpretadores de dados.
Incorporando DLL's e EXE'’s externos;

Pacotes multimidia com desenho e animagéo;
Genéricos utilitarios do Windov(?s
Criacao de bibliotecas (DLL) para leitura por ositaplicacdes.

Mas porque arriscar em um ambiente novo quandadeers mercado linguagens mais

difundidas ? No mundo inteirbelphi foi testado, e em 15 meses de vida produziu osirseg
resultados:

Delphi esta sendo utilizado no momento por mais de ligres incluindo as maiores
corporacgdes, consultores e organizacdes de treimame

Eleito pela Byte Magazines como Best of Comdex Alvar
Varios livros escritos;

Grupos de discussao e periddicos com dicas de d@genento na WorldWibe
(Consulte as listas da InterNet através da pala#aPHI );

Dezenas de bibliotecas e ferramentas para o sugroielphi;

Dezenas de artigos em publicacées do mundo inteii®,comoPC Week, Infoworld,
Computer Reseller News, PC Magazine, Windows Searoriitas outras.

Por tudo aqui exposto fica claro que este no pmdemonstra uma inovagdo para uma

criacdo em alta performance de aplicacdes. Todoseosrsos que vocé precisard para o
desenvolvimento de seus produtos estdo agora digign

Feliz desenvolvimento.

Fernando Antonio F. Anselmo

DSempre gue vocé localizar este simbolo signifimeaxiste uma nota que Ihe ajudara

em caso de duvida.
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Capitulo |

Conceito de Programacéo Orientada a Objeto

Para compreendermos melhor a novo ambiente deddgi@mento daBorland o Delphi
€ necessario que vocé, aprenda e, tenha em metneastos de POO (Programacao Orientada a
Objetos), ndo confunda os conceitos com POE (Pmmgao Orientada a Eventos) muito

difundido com oAccess 2.6® (um ambiente baseado em Objetos), mas ao londe dagitulo
vocé vai notar as sensiveis diferencas que existgra esses dois conceitos.

A POO e a POE séo facilmente confundidas, mas ks POO contém a POE mas a
POE n&o contém a POO, um objeto pode existir megramao exista nenhum evento associado
a ele, mas um evento ndo pode existir se ndao houwerobjeto a ele associado. Outra
caracteristica que pode causar confusdo sdo ambiddtientados a Objetos e ambientes
Baseados em Objetos. Em ambiente Orientado a Gbjettsegue-se criar e manipular objetos
enquanto que o Baseado em Objetos ndo € possiwzlagdo de objetos apenas a sua
manipulacao.

A POO é um conceito desenvolvido para facilitarso de codigos de desenvolvimento
em interfaces graficas. Send®arland, uma das primeiras a entrar neste novo concessyp
suas principais linguagens de programacéo (tai® @jectPascale C++), totalmente voltadas
para este tipo de programacéo. A POO atraiu maitieptos principalmente pelo pouco uso de
codigo que o projeto (diferente de sistema) carregaprograma fonte, ao contrario das
linguagens mais antigas com&bpper'87 — muito utilizado no final da década de 90 e inftdo
década de 90. O resultado desta “limpeza” no codigolta que a manutencao do projeto torna-
se muito mais simples.

Orientacéo a Objeto

Antes de comecarmos a falar realmente de linguagentada a objetos e necessério
gue vocé possua 0s conceitos basicos da orierdagidjetos, sdo eles:

Objeto - é qualquer estrutura modular que faz parte deptrduto.
Uma janela por exemplo, é um objeto de uma casajdearro ou de
um software com interface grafica para o usuario.

Atributos - S&o as caracteristicas do objeto, como cor arthm a
janela, por exemplo, tem atributos como 0 modelmanho, abertura
simples ou dupla, entre outros.

Encapsulacdo- € um mecanismo interno do objeto “escondido” do
usuério. Uma pessoa pode abrir uma janela girarttimaa sem precisar saber o que ha
dentro dela.



Borland Delphi e Delphi Client/Server Desvendando o Caminho das Pedras

Acdo - é a operacdo efetuada pelo objeto. Todas asagangor exemplo, controlam a
iluminacdo e temperatura ambiente, dependendouddesggn.

Heranca - um objeto novo nem sempre é criado do zerop&tke “herdar” atributos e acbes
de outros ja existentes. Um basculante herda &ishias janelas e das persianas.

Polimorfismo - € a capacidade de objetos diferentes reagirgomde a sua funcdo a uma
ordem padrdo. O comando “abre”, por exemplo, fazobjeto entrar em acgéo, seja ele
uma janela, uma porta ou uma tampa de garrafa.

Ligacdo - é quando um objeto conecta a sua acdo a outroséhsor de claridade, por
exemplo, ativa o acendimento automatico da ilunéinade rua.

Embutimento - Permite a um objeto incorporar fungdes de outromo um liqlidificador
gue moi carne com a mudanca do tipo da lamina.

Object Pascal

Object Pascak uma linguagem Orientada a Objetos ndo pura rasldn por possuir
caracteristicas de programacao nao sé visual m#seta escrita, para os programadores que ja
conhecem técnicas de estruturas de programacaog ymasic Pascalou XBASEentre outras
linguagens @bject Pascaprovidéncia uma migracdo de forma natural oferéceimm produto
de maior complexibilidadedbject Pascalfforca a vocé executar passos légicos isto torna ma

facil o desenvolvimento no ambien\l\éindowg de aplicagbes livres ou que utilizam banco de
dados do tipcCliente/Servidor trabalha com o uso de ponteiros para a alocagdweainéria e
todo o poder de um cédigo totalmente compilaveéniisso possibilita a criacéo e reutilizagao
(vantagem de re-uso tdo sonhado conDréentacdo a Objeto3 de objetos e bibliotecas
dindmicas Dynamic Link Libraries DLL).

Object Pascatontém todo o conceito da orientagéo a objetosiimdd encapsulamento,
heranca e polimorfismo. Algumas extensfes foranuidas para facilitar o uso tais como
conceitos de propriedades, particulares e publieafos de informac¢des em modo run-time,
manuseamento de excecgoes, e referéncias de classsiltado de toda esta juncéo faz com que
Object Pascatonsiga suportar as facilidades de um baixo miegdrogramacéo, tais como:

» Controle e acesso das subclassertdowg (APD);
e Passar por cima das mensagens de Iodp’iddowg;

¢ Mensagens semelhantes asModowg;
e Cdadigo puro da linguage#ssembler

Como deu para perceber a base de toda a prograrDaf@loi € a linguagenObject
Pascal entdo neste capitulo trataremos exclusivamerste dipo de programacao.

Simbolos Especiais

A Object Pascahceita os seguintes caracteres ASCII:

10
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v’ Letras - do Alfabeto Ingléss atéZ ea atéz.
v Digitos - Decimal:0 até9 e HexaDecimalD até9 e A atéF (oua atéf)

v’ Brancos - EspacoASCIl 32) e todos os caracteres de contralBCll (ASCII 0 até
ASCII 31), incluindo final de linha e EnteAGCII 13).

v’ Especiais - Caracteres=*/=<>[]., () ;" @{}$ #
(@Y

v’ Simbolos - Caracteres= >= := ..

[1o colchetes esquerdd § e equivalente af e o colchetes direito]() e equivalente a
.). A chave esquerdd{ () e equivalente af e a chave direita}() e equivalente §).

Palavras Reservadas

A Object Pascalse utiliza das seguintes palavras reservadaspodendo as mesmas
serem utilizadas ou redefinidas:

And Exports Library Set
Array File Mod Shl

As Finnaly Nil Shr
Asm For Not String
Begin Function Object Then
Case Goto Of To
Class If On Try
Const Implementation Or Type
Constructor In Packed Unit
Destructor Inherited Procedure Until
Div Initialization Program Uses
Do Inline Property Var
Downto Interface Raise While
Else Is Record With
End Label Repeat Xor
Except

Uma outra lista a seguir, apresenta as diretivas $fio utilizadas em contextos de

identificacdo de objetos:

Absolute Export Name Published
Abstract External Near Read
Assembler Far Nodefault Resident
At Forward Override Stored
Cdecl Index Private Virtual
Default Interrupt Protected Write
Dynamic Message Public

11
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NUmeros

E possivel definir variaveis e constantes de tg@bteiro ou Realatravés de qualquer
decimal ordinario Q a9), mas aObject Pascatambém aceita a notagdo Hexadecimal utilizados
com o prefixo dollar §) ou a notagéo cientificay)).

Constantes

Uma constante € um identificador com valor(es) (BxoUm bloco de declaracbes
constante possui a seguinte expressao:

[Declaracdo Constante] [Identificador] (=) [ctarge] (;)

A lista abaixo apresenta um conjunto de funcdes ppeem ser utilizadas para a
declaragéo das constantes:

Ab Length Ord SizeOf
Chr Lo Pred Succ
Hi Low Ptr Swap
High Odd Round Trunc

Alguns exemplos para a definicao de Constantes:

const Min = 0;

Max = 100;

Centro = (Max - Min) div 2;

Beta = Chr(225);

NumLetras = Ord('Z") - Ord(‘A") + 1;
MensOla = 'Instrucéo invalida';
MensErro ="' Erro: ' + MensOla + . ';
PosErr = 80 - Length(MensErro) div 2;
Ln10 = 2.302585092994045684;
Ln10R = 1/Lnl0;

DigNumericos =['0"..'97;

LetrasAlpha =['A'.."Z', 'a"..'z];
AlphaNum = LetrasAlpha + DigNumericos;

Expressoes

As expressdes em Object Pascal (como em qualqnguagem) € formada por
operadores e operandos; os operadores sdo diviglidagiatro categorias basicas:

Unicos @, Not

Multiplicativos >, /, div, mod, and, shl, shr, as
Adicionais +, -, or, Xor

Relacionais =,<>,<,>,<=,>=,i0n,is

As expressfes obdecem as regras basicas de I@g&a precedéncia da execugdo das
operacdes.

12
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Identificadores

Identificadores podem ser constantes, tipos, veisayprocedures, fungdes, unidades,
programas e campos de registros.

N&o existe limite de caracteres para o nome de dentificador mas apenas os 63
primeiros caracteres sdo significantes (ndo podeselo idéntico ao nome das palavras
reservadas). O nome de um identificador deve sgado por Letras ou o caracter underscore (
). O resto é formado por Letras, Digitos, caraatederscore (ASCIl $5F). Ndo é permitido a
utilizagdo de espacos para a formacdo do nome.

DExempIo de identificadores validos: Form1, Syslf§itrLen, Labell.Caption

with... do...;

Delimita um determinado bloco de declarac¢des paréentificador especifico evitando a declaracé&iale
identificador. A sintaxe do comandoWiTH {nome do identificador} DO {comandos};. Ex:

begin
{ ... comandos iniciais ... }
with form1 do

begin
Caption := ‘Teste’; [0 Equivalente a Form1.Caption
BorderStyle := bsSizable; [ Equivalente a Forml1.BorderStyle
end;
end;
array [ ...]of ...;

Define um conjunto de variaveis ou constantes deng&smo tipo. A sintaxe do comandaéay
[{quantidade de ocorrencias}] of {Tipo};. Os arrays s@o controlados por trés fungdes:

Funcéo Valor de Retorno
Low Primeiro elemento
High Aponta para o Ultimo elemento
SizeOf Tamanho do array
Ex:
const
t:array [1..50] of Char { Declara 50 elementos para o tipo Char }
var
s :array[1..100] of Real { Declara 100 elementos para o tipo real }
ind: Integer;
begin
for Ind :=Low(s) toHigh(s) do s[Ind] := 0; { Zera os elementos do ai$%a}
if SizeOAt) = ‘C’ then exit; { Se o ultimo elemendo array T for ‘C’ sai do bloco }
{... outros comandos... }
end;

13
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Declaracoes

Declaracdes descrevem acdes de um algoritmo a seemutadas.

begin... end,;

Prende um conjunto de declara¢cdes em um blocordaraios determinado. A sintaxe do comando é:
BEGIN {comandos} END;. Ex:

begin
{ ... comandos iniciais ... }
begin
{..blocol..}
end;
begin
{...bloco2...}
end;
{ ... comandos finais ... }
end;

if... then... else...;

Esta expresséo escolhe entre o resultado de urdg&orbooleana o caminho verdadeiro (then) ou falso
(else). A sintaxe do comandolE:{condi¢cdo} THEN {bloco de comandos} ELSE {blocale
comandos}; Ex:

begin
{ ... comandos iniciais ... }
if x> 2then
{... Bloco verdadeiro ... }
else
{... Bloco falso ...}
end;

goto... ;

Transfere a execucdo de um programa para o potgordeado peld.abel. A sintaxe do comando é:
GOTO {Label}; . Ex:

label
primeiro;
begin
{ ... comandos iniciais ... }
if x = 2 then
goto primeiro;
{... outros comandos ... }

Primeiro:
{ ... comandos do Primeiro ... }
end;

14
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case... of... else... end;

Consiste de uma lista de declara¢des que satizfaadicdo de um seletor de expressdes, se nenkanea p
da lista satisfizer ao seletor executa os comaddasib-comandelse Para o seletor serdo validos os
tipos definidos, tipo Inteiros ou Longint. A sinkado comando €ASE {seletor} OF {Expressao 1}
{comando da expresséao 1}; {Expressao 2}. {comandadxpresséao 2}; {Expressao n}: {comando
da expressao n} ELSE {comando}; endEx:

begin
{... comandos iniciais ... }
case x of
1:{..Blocoparax=1..}
2,3{...Blocoparax=2o0uX=3...}
4.69...Blocopara 4<=x<=6...}

else
{..Blocopara x<1loux>6.;}
end;
end;
repeat... until;

Repete um determinado bloco de declaracdes atédicéo booleana do subcomandtil ser satisfeita. A
sintaxe do comando BREPEAT {comandos}; until {condigao};. Ex:

begin
{ ... comandos iniciais ... }
X :=0;
repeat
X=x+1
until (x = 2);
end;

for... to (downto)... do...;

Incrementa em 1 uma determinada variavel integg@etindo um bloco de comandos, até que esta atinja
valor final do intervalo, o subcomandownto realiza o incremento reverso. A sintaxe do comando
FOR {variavel} := {valor inicial} to (downto) {valor final} do {bloco de comandos}; Ex:

begin
{ ... comandos iniciais ... }
fori:=1to 10 do [0 Executa o [comandos A] parai=1,2,3,4,5,6,7¢8]19

{...Comandos A ... }
for s := 10 downto 1 do (] Executa o [comandos B] para i = 10,9,8,7,6,5,4312
{... Comandos B... }
end;

while... do...;

Repete um bloco de comandos enquanto que determnioadicdo booleana seja satisfeita. A sintaxe do
comando éWHILE {condi¢édo} DO {bloco de comandos}; Ex:

begin
{ ... comandos iniciais ... }
whilei:=1do [ Repete o [Bloco de comandos] enquantoi=1

15
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{... Bloco de comandos ... }
end;

break; ou continue...;

O comanddoreak interrompe um bloco de repeticéw, while ourepeat saindo do bloco. A sintaxe do
comando éBREAK; enquanto que o comandontinue retorna a primeira instrugéo do bloco de
repeticador, while ourepeat. A sintaxe do comando EONTINUE; . Ex:

begin
{... comandos iniciais ... }
fori:=1to 10 do
begin
if i = 8 then
break; [] Salta para os [comandos C]
{... comandos A...}
ifi =5 then
continue; [J Retorna para o comanétr pulando os [comandos B]
{... comandos B ...}
end;
{... comandos C ...}
end;

Blocos de Procedimentos ou Funcdes

As procedures ou fungBes sé@o declaradas na seclipodede declaracdes (abaixo do
comandatype) pertencendo ao objeto ou serem do ppblic (publicas - executadas por outras
unidades) oyrivate (particulares - restritas a unidade local).

Procedure
procedure {cabecalho}; var {declaracdo das variavs}; {bloco de comandos};

O cabecalho da procedure é composto pelo nomeadegimento e varidveis que seréo
recebidas (ou modificadas através da declaregfaex: procedure testedr x:string);).

procedure soma(a,b: integer); [ Inicio enviando as variaveis A e B do tipo inteiro
var [ Declaracao de variaveis locais.
c: integer;
begin [0 Corpo do procedimento.
c:=a+b;
end;

Function
function {cabecalho} : {resultado}; var {declaracaodas variaveis}; {bloco de comandos};

As funcdes se diferem dos procedimentos pela dbrigdade do retorno de um
resultado, podendo este resultado ser retornagodesllacdo{nome da funcado} := valorou
result ;= valor.

function soma(a,b: integer) : integer; [ Inicio enviando as variaveis A e B do tipo inteiro
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begin [l Corpo do procedimento.
soma:=a+b; [0 ou result:=a+ b;
end;

[ 3unto com elphi 2.0vem o manual d®bject Pascalem formato.HLP, caso a
linguagem seja novidade para vocé aconselho qué d&aima boa olhada [elphi 1.0traz o
mesmo manual, mas em formaRDF), mas ndo se preocupe com o que foi explicadoaa@m
esta mais do que suficiente para uma boa inic@izaom delphi.

Tudo o que vimos a cima é o que normalmente temmosLgras linguagens comuns, mas
0 caracteriza realmente a linguagem Orientada ejat@bé o trabalho e a manipulagdo com os
mesmos.

Caracteristicas de Objetos

Mas afinal de contas, o que é um objeto ? Comadalifoi anteriormente, um objeto é
qualquer tipo de elemento, ou componente, que eavdhdos e cédigo dentro de um Unico
pacote.

Uma vantagem de programar na POO e quarierancados objetos, este método faz
com que seja possivel um objeto ‘Filho’ poder hetddas as caracteristicas e contedos de um
objeto ‘Pai’. Tirando um pouco deascalda geladeira (a partir d®ascalversdo 7.0 8orland
tornou possivel a utilizacdo simplificada de todacanceito de POQO) aqui vai um cdédigo
completo de declaragéo de dois objetos, o prineiemnado de TPai e o segundo de Tfilho:

TPai =object
Nome:PChar;
constructor Init (P: PChar);
destructor Done
procedure MudaNome(P: PChar);
procedureShowName;

end;

TFilho = object(TPai)
procedureMudaNome(P: PChar);
end,

O segundo objeto TFilho herda do objeto TPai o giomtvariavelNome, aconstructor
Init, o destructor Done e aprocedure ShowName apenas grocedure MudaNome tera o
funcionamento como uma caracteristica Unica pata ohjeto. CDelphi possui inUmeros “pais”
(classes de objetos) prontos para serem usade®@®rtais como:
TForm: Centro das aplicagcd&elphi, utilizados na criagdo de janelas, caixas de giiaémtre outros.
TMenu: Responsavel pela concepcdo de menus e menu popup.

TButtonControl : Simplifica o refinamento do controle da janeleveede base para os componentes como: Botdes,
Check Box e Radio Box.
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Programando com objetos Delphi

Quando iniciado dDelphi, é criado automaticamente um novo projeto e unetobj
formulario (derivado da clas§d-orm) para o suporte dos demais objetos. ExplorandditmriE
de CddigosCode Editoj vocé podera observar a declaracéo do novo othifetdassd Form que
foi produzido automaticamente com a criacdo do rfommulario. Examinando o conteddo deste
cédigo criado para o objeto, teremos:

unit Unitl; O Abertura de uma nova unidade
interface [J Parametros do obejetos
uses

SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classesphics, Controls, O Uso de outras unidades
Forms, Dialogs;

type
TForm1 =clasg{TForm) [ A declaracdo do objeto inicia aqui
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end; O Aqui é o final da declaragdo
var
Forml: TForm1,; [ Atribui a variavel Form1 as caracteristicas detbjlForm1
implementation O Inicio da parte a ser implementada
{$R *.DFM} (] Diretiva de compilagdo que agrega o desenho ddegl
.DFM) com 0 mesmo nome da unidade
end. O Final da parte implementada

Um novo tipo de objetdForml, é declarado derivado da clagdeorm, que também é
um outro objeto. Relembre um objeto € um tipo denehto capaz de guardar dados e codigo
dentro de um Unico pacote. Até agora, o fifgorml ndo contém campos ou métodos, isso
acontecera com a adicdo de alguns componentesaigste.

Observando o codigo, notamos que existe uma vérife@arada com o nomeorml
para o novo tipo de objeftForm1

var
Forml: TForml,

Forml é a chamada de instancia ao fifeorml Esta variavel refere-se ao formulario
em si, aonde sera adicionado componentes e desemhaterface entre o computador e o
usuario que for operar o sistema. E sempre notabtamhcdes de uma ou mais instancias
referidas ao tipo de objeto. Futuramente serd amsto poder deste tipo de declaracbes quando
falarmos sobre janela MDMultiple Document Interface Interface de documento multiplos)
gerenciando varias “janelas filhas”, ndo permitile estas “janelas filhas” saiam do espaco
criado pela “janela pai”.
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Adicionando alguns componentes ao formulario, veeecomo oDelphi completara a
aplicacéo escrevendo automaticamente o codigornaitpelo que ao final tornar-se-a possivel a

compilacéo (lembra-se dﬁipper©, com.EXE), execucéo e distribuicdo da aplicagéo.

Em nosso formulario, colocaremos um botédo que,eenpd de execugédo, ao ser dado um
cligue com o mouse sobre este objeto, o formulénimle sua cor. Aperte a tedi?2 para
retornar a visdo do formulario e na palheta detobj¢Componnent Pallejeclique no objeto

(button localizado na péagin&gtandard e cligue no formulario. Na janela dabject
Inspectorclique na pagin&ventse clique duas vezes sobre a aGitClick e insira o seguinte
caédigo:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin

Form1.Color := clGreen;
end;

Reparando no cédigo completo da aplicacéo, veremos:
unit Unitl;
interface
uses

SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classegphics, Controls,
Forms, Dialogs;

type
TForm1l =clasgTForm)
Buttonl: TButton; [J Um novo dado foi aqui inserido
procedure Button1Click(Sender: TObject); [ Declarado um novo método
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Form1: TFormil,;
implementation
{$R *.DFM}
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); [0 O codigo do novo método
begin
Form1.Color := clGreen;
end;

end.

O novo objetoTFormlagora apresenta um campottonl- o botdo que vocé adicionou
ao formulério.TButtone o tipo do objeto, Button1é o objeto botédo propriamente dito. Com o
tempo vocé colocara novos componentes ao formulario
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Rode o projeto, clicando no botm (Run, dé um clique no botdo e veja o0 que
acontece. Pare a aplicacao fechando a janelaAtisi4 .

[Iss por curiosidade, salve este arquivo, fecheabra o arquivaJNIT1.DFM (com a
opcaoFile | Open File..) notaremos que Belphi criou um arquivo com todas as propriedades
dos objetos criados e que a declaracdo do oBjetml engloba todos os outros, nocdes de
Encapsulamento

Renomeando o0s objetos e os componentes

Vocé sempre deve utilizar a janela@bject Inspectopara renomear os objetos criados.
Por exemplo, o nome padréo do formularifogml1 mude a propriedaddameparafCores. O
Delphi se encarregara de mudar qualquer referéncia giséaeao Forml Entdo o cddigo
apresentara a seguinte modifica¢fes:

unit Unitl;
interface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classegphics, Controls,
Forms, Dialogs;

type
TfCores =clasgTForm) U Aqui foi modificado
Buttonl: TButton;
procedure Button1Click(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
fCores: TfCores; [0 Aqui foi modificado

implementation

{$R *.DFM}

proqedure TfCores.Button1Click(Sender: TObject); [0 Aqui foi modificado
IOng(IJrr]ml.CoIor .= clGreen; [0 Aquinédo !

end;

end.
o Delphi modificard apenas os cédigos gerados automatidarpén ele. Os codigos

para a acadnClick foram gerados por vocé e elphi ndo os modificara. Cabe a vocé a
manutenc¢ao neste caso. Isto foi idealizado passeprar o contetdo original do seu cédigo.
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procedure TfCores.Button1Click(Sender: TObject);
begin

fCores.Color := clGreen;
end;

Capitulo Il

Conhecendo o Delphi

Se vocé teve algumas davidas no capitulo anteslmesa area de trabalho Belphindo
se preocupe, neste capitulo vocé podera sanaAgdetamente, também serd mostrado o método
de estrutura de aplicactes Client/Server.

[] caso voce seja usuério d@elphi 1.0na barra de menu selecione a optfap e
Interactive Tutors, vocé recebera uma alm-Linesobre a nova area de trabalho.

Os elementos da interfaBelphiforam divididos do seguinte modo:

Elementos Visiveis

O ambiente de trabalho delphié formado por objetos que estéo visiveis tdo tngoo
aplicativo seja iniciado formando a area de trathalh
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Visdo Geral dos objetos visiveis do Ambiente Delphi

Form

Os formuléarios (objetd-orm) sdo os pontos centrais para o desenvolvimBmiphi.
Vocé se utilizard deles para desenhar sua com@maagm o usuario, colocando e organizando
outros objetos. Estes objetos sdo arrastad@odgonent Palettenostrada na janela localizada
acima.

Vocé pode imaginar que o formuldrio € um objeto goatém outros objetos. Sua
aplicacéo ficara localizada em um formuléario pyatie este interagira com outros formularios
criados. E possivel aumentar, mover ou ocupar ceampente a tela do monitor, ou até mesmo
ultrapassa-la. Um formulério bésico inclui os satps componentes:

v’ Controles de menu;

v’ Botdes de maximizagado e minimizacao;
v/ Barra de titulo; e

v/ Bordas redimensionavesis.

O cddigo gerado, na area conhecida cd@@ode Editor fica exatamente atras do objeto
formulario, clique na barra de notas, &mitl, se alguma coisa for desconhecida para vocé, leia
maiores explicacbes rapitulo |.

e possivel enviar um formulério para a impresspaga isto existem duas maneiras:

1. Tipo um PrintScreen de Tela, coloque o0 seguinte comando “[Nome do
formulario].Print;” no eventenShowdo formulario; ou
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2. Para imprimir um formulario no tamanho de umebap4, através do uso de
comandos da biblioted?rinter, veja oApéndice Dpara maiores detalhes.

Code Editor

O editor de cddigos providéncia total acesso aagodderado pelo projeto, incluindo
alguns dos mais poderosos recursos para a edigde. der selecionado tipos de cores para os
elementos do programa (como por exemplo comenfgradavras reservadas, codigos assembler,
...) para tanto a partir do menu principal entreTerls | Options...,, localize a pagin&olors.

[] Para outras informacdes adicionais sobre o modwgie este editor, procure
referéncias nélelp OnLineno tépicoCode Editor

Ao ser aberto um novo projetoDelphi gera automaticamente na paginaGiale Editor
uma Unit com o arquivo cédigo (.PAS). Para ver o cédigo uhea Unit em particular,
simplesmenteClick na tabulacdo de pagina.@de Editormostrara sempre 0 nome do arquivo
corrente ativo na tabulacao de pagina.

e possivel alternar entre o objdtorm e aCode Editor através do pressionamento

da teclaF12, do botdo boté (Toggle Form/Unit daSpeedBarou ainda através das opcoes
do menuView | Toggle Form/Unit. (curiosidade: o acesso rapido através da tedla Aletra
sublinhada para esta opgao esta marcado sobra &)et

Component Palette

Componentes (ou objetos) sdo os elementos que wsai para trabalhar com a
aplicacdo. Foram incluidos objetos em varias pégiteds como caixas de diadlogos e botbes, a
palheta inclui também alguns espa¢cos em brancogesrpermitida a adicdo de novos objetos.
Alguns objetos néo serdo visiveis enquanto a a@@wastiver executando, eles fazem parte do
servico deDDE (Dynamic Data Exchange

Os objetos da palheta foram divididos em gruposfuleionalidade em diferentes

paginas. Por exemplo, 0s objetos que representgamelas tradicionais devindows’ (tais como
fontes, palheta de cores, ...) foram colocadosaganpDialogsda palheta.

Vocé podera criar seus préprios objetos como tanmbgétalar outros ja prontos, para isso
foi colocado os espacos vazios. Por exemplo paslrénstalado novos controles e objetos do
Visual Basic® 4.0 (Objetos OCX - ou para os portadoresigphi 1.00 doVisual Basic’ 3.0
os objetos VBX). Uma das principais vantagensP@20 é que muito em breve devera ser
colocado no mercado pacotes de objetos prontos g integrados aos sistemas o0 que
facilitara ainda mais o desenvolvimento e a margdterdos mesmos.
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Borland

Object Inspector

Providéncia a conexao entre a interface visuatédigo. E Composto por duas paginas
Properties(propriedades) &vents(Eventos) que mostrara as propriedades e eventabjdto
selecionado.

Disponibiliza um fécil caminho para a personalizadés objetos. Vocé usard a pagina
de Propriedades para personalizar os objetos colocados no formoul@nclusive o préprio
formulario), e a pagina déventos para gerenciar a navegacao entre certas parteddifgo do
programa.

O seletor de objetoOpject Selector focalizado em um objeto do tigomboBoxno
topo do Object Inspectdr mostra 0 nome e o tipo de todos os componentefortoulario
corrente (inclusive o proprio). Vocé pode usar ketee de objetos para localizar facilmente
qgualquer objeto no formulario.

SpeedBar

Contém os botdes mais freqiientemente utilizadane€endo deste modo um atalho de
navegacdo ao menu principal Belphi.

E possivel a personalizacdo SipeedBarcolocando nela os caminhos do menu principal
gue vocé mais utiliza, bastando para isso:

1. Redimensione &peedBarPara tanto posicione o cursor do mouse sobre o pamt
encontro d&peedBacom aComponent Paletteonforme o desenho abaixo:

_amponel

2. Quando o cursor do mouse mudar de formato,eliqootdo esquerdo do mouse e arraste
abrindo a area dapeedBar

3. Clique com o botdo direito do mouse na areatabepareca um menBullDown
contendo entre outras op¢les a offedaperties selecione-a.

4. As categorias e os comando séo divididos dedacoom o menu, cligue em cima dos
comandos disponiveis e arraste-0s para a areaaab®erdcordo com a sua necessidade,
para retirar os botbes @&peedBafaca o processo inverso.

Elementos nao Visiveis

Alguns elementos ndo estdo prontamente visiveiadgua Delphi é iniciado mas vocé
podera ter acesso a eles bastando para isso seleaiop¢do na barra de menu.
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Project Manager

O Gerenciador de Projet@sntém uma lista de formularios ou unidades utliapela
aplicacdo, e serve para controlar estes formulétosnidades, adicionando-os ou removendo-0s
do projeto, organizando as op¢des do projeto, entres.

[]voce também podera colocar um botéo para inici@demenciador de Projetos através

daSpeedBagl,

Remove Arg. IWostra Dostra Opgdes  DModificagio
do Proj. Ut Form.  do Proj.  no Proj.
Adiciona =' rojec Manager
Arg. ao Prop. E f DIDI | ol
LUnit I Form i Fath |
fhdenu F_Menu
MNome Nome do Localizagén
da Unit Form. Fisica
Total de Urits e
, _ Forrns do Proj
Mome e Localizacio do Projeta \ !
|C:\,Arquivus de Programas!, 51 TEMAY CadDiscol, CODA dpr, 2 units, 2forms 2

Menu Designer

O Menu Designepermite a criacdo de menus para os seus formsilarmcé pode criar
menus ou menus do tigmulldownatravés dos objetddainMenuou PopupMenu(localizado na
paginaStandardna Component paletje A criacdo completa d¥lenus serd colocada de forma
mais abrangente r@apitulo V.
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Testa

Testel »  Testel

/

[tens Varo para nova Inclusdo

T Submenu

Itens de Menu

Fields Editor

Para oDelphi é possivel editar e modificar as propriedades uBsquer campos dos
objetos de tabelas associadas ao banco de dadelda Editor em conjunto com @bject
Inspectorcontrolam o modo de mostrar determinados campasaiévos, € importante lembrar
gue esta modificacdo ndo afetara os campos dafapenas para o formulario ativo em questao.
Sua utilizacdo efetiva serd mostrada a particdpitulo V.

F_tenu Tablel ]

= || e e

lCDd_Disc:D

Add fields... Ctrl+a,
Mew field... Ctrl+H
Cut Ctrl+
Copy Ctrl+C
Easte (B
Delete Del

Selectall Ctrl+L
Betieye aftriutes il
Save attributes Cttl+5
Sawve attributes as.. Ctrl+E
Asgsociate attributes...  Cil+O
nassnciate attnuies S+l

Add fields... é responséavel pela adicéo de
definicbes de campos da tabela, é possivel inserir
um ou mais campos, dependendo de sua
utilizacdo para o formulario.

New field... permite a criagdo de um novo

campo, este pode ser a derivagdo de um ou mais
campos da tabela.

Cut envia para area de transferéncia e elimina
todas as definicdes do campo selecionado.

Copy copia para a area de transferéncia todas as
definicdes do campo selecionado.

Pasterecebe da &rea de transferéncia todas as
definicdes do campo selecionado criando-o.
Deleteexclui quaisquer definicdo para os
campos.

Select allseleciona todas as definicfes dos
campos.

Retrieve Attributes atualiza os atributos do
campo selecionado com os campos do diciondrio
de dados.

Save attributessalva os atributos do campo
selecionado para o dicionario de dados.

Save attributes as..salva os atributos do campo selecionado parai@ndido de dados permitindo a

renomeag&o do campo.

Associate attributes..faz a associagdo dos atributos do campo sele@atad determinado campo do

dicionario de dados.

Unassociate attributessemove a associagao dos atributos do campo sedefiaom determinado campo

do dicionario de dados.
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Repositério de Objetos

O Repositério de Objetosdo Delphi 2.0armazena e gerencia os objetos da aplicagdo:
Formularios,Data Modules geradoregxperts e DLL (Dinamic Linked Library- Bibliotecas de
acesso dindmico). Na esséncia, ele centralizacaizacdes dos objetos envolvidos agrupado-os.
A proliferacédo dos objetos no repositorio increraeag seguintes vantagens:

* Suporte a equipe de desenvolvimento para referéosi@abjetos da rede.

¢ Uma customizacdo de todo o desenvolvimento em grlgmicos de objetos, facilitando
0 re-uso dos mesmos.

O Delphi possui diversas caracteristicas quanto a suaaglo. Tem oFutorse Experts
gue séo as ferramentas responsaveis para guiatiaygs de técnicas, tais como, manipulacdo
de componentes e criacdo de simples aplicacdem Aigso oDelphi oferece uma colecdo de
modelos para formularios, janelas de didlogo enaémo aplicagbes completas na ferramenta
New Items A janela doNew Itemsé sempre chamada automaticamente quando a &ledp
New...do menu principal é executada.

R |CDDA | Forms i Dialugsl Data Modulesl Prujedsl

R

Automation Component  Data Module DLL

Application

Ohbject
L, —T-, i
= i
Farm Text Thread Object Unit

& Copmy O nkert € Lse

(0] Cancel Help

e possivel para vocé criar novas janelas, ou famj@utomaticos nbelphi. Para a
nossa sorte Borland ndo esconde o jogo e mostra como se cria templatevisite o diretorio
\BORLAND\DELPHI 2.0\0BJREPOS, o equivalente n®elphi 1.0é encontrado no diretério
\DELPHNGALLERY , todos os exemplos sdo auto-explicativos.

[1Para definir o projeto padrdo queNew Itemsexecutara no inicio de cada projeto,
cligue com o botéo direito acima da janela e escalbp¢adropertiesaparecera as listd#ages
e Objects defina quaisquer dos objetos colew Formou Main Form

[Jobserve gue a segunda folha da jaiNga Itemgqtera o nome do seu arquivo com a
extensdo.DPR) é o seu projeto corrente, ou seja, uma nova gapetierq ser derivada, por
caracteristica de heranca, de uma outra janelagtente.
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Estrutura de Aplicacbes com o  Delphi 2.0

Um dos objetivos de desenhar aplicacbes doQijEnt / Servepara o desenvolvimento
€ a reutilizacdo dos objetos, das regras de negditéas telas do projeto. @elphi Client / Server
Suite 2.0é o Unico que implementa uma arquitetura incommwaa tecnologidRAD (Rapid
Application Development Desenvolvimento Rapido de Aplicagbes) com o desleimento
totalmente OO (Object Orientation- Orientado a Objetos) para a reducdo do tempo de
desenvolvimento e manuten¢@es improvaveis. Adicidoauma arquitetura aonde € possivel a
separacdo d&UIl (Grafic Unit Interface- Unidade de Interface Grafica), das regras de ¢iegd
I6gicas e do desenho do banco de dados de acamdo cwodelo representado abaixo:

Estrutura das Aplicagdes com Delphi 32

F Aplicagdo
[P — i
C jc,_,___, = Forms
Repositério
de Objetos

Dicionario de
Dados

Banco de Dados

Beneficios:

1. A separacdo do desenho @bl (através dos objetdSsorms) com a area de ligacao
I6gica de dados (através dos objefeta Moduleg permite que se cause um menor
impacto sobre ambas as areas. As mudanc¢as podexesetadas nas telas de entrada ou
nas ligacdes, independentemente, de acordo coegosrimentos do usuario.

2. A separacdo do desenho@dl com a area de ligacao légica de dados realizada co
uma certa habilidade aos eventos envolvidos, pod@canecessariamente devera ser
controlada por um habilidosbBA (Database Administrator Administrador de Banco

de Dados), com suas fantasticas regras de negédendo inclusive ser mantida por um
“analista de informacgdes”.
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3. 0O desenho do banco de dados, a construcéo dadaiogiias de negdécio e o desenho e a
criagdo das janelas de entrada sdo efetivadosoddataplicacdo. O desenvolvimento,
entdo paralelamente, resultara em uma maior rapidez

Herdando as janelas de entrada, em niveis dieagéio, reduz-se drasticamente o

processo de codificacdo, e em consequUéncia, o gsockituro de manutencdo. As
mudancas ldgicas das regras de negdcio ou a imeqdm de novos padrdes, sao feitas
automaticamente para todos os objetos herdados.

O repositério de objetos, os formularios reusawe a utilizacdo dos objetd3ata

Modules, envolve em eliminag&o da duplicagdo de cédigds rabalhos com desenhos
de janelas, e em conseqliéncia na reducao da etpigesenvolvimento.

Implementacao efetiva

Objetos Data Module

A partir doDelphi 2.0foi incorporado o uso de objetos conhecidos [pata Module,
gue servem para que suas aplicagbes providenciendesenho centralizado da definicdo de
acesso aos dados e das regras de negdcio. Ossobgt® Modules também podem ser
separados por negocios logicos (como exemplo peasarcompras, vendas, estoque, etc.)

formando c

aminhos de conexdes simples.

111 Delphi32 - s =13

Fil= Edit Search “iew Project Bun  Component Database Workgroups  Tools

Help

i | W = e
Fa 1= I M s

&l
Dbject Inspector

=

4

‘o

E1

Standard | Additional | Win35 | Dialogs | Swstem | Dataficcess  Data Contrals |LI_'I

W<%%§E

Bkl
|EmpT able: TTabls MIBEEES EmpT able s
: =B FrojB udgetCueny
Properties Events I procedure ThataModelZ.EmpTak T
Afterdpen :I hegin E rmplopeeConduit Fﬁz
AfterPast {Business Rule 1} BudgetStoredProcedure
EefareCaricel if dataset['job_grade'] ~ICIT mo g
BefareClose messagedlg (' Business Bule 1 Violated! ,mbinfnrmiJ
BeforeDelete datasetl.cancel:;
BeforeE dit end; -
Beforelngert N
BeforeOpen _I el ' ................................ ..
BeforePost EmDTahIeBeford HE: B | [ | < | - | * | :

8 Leslie

Johnzon

EMP_HO [FIRST_NAME [LAST_NAME |PHDNE_E><T|HIF|;| -
1271

— 2| Robert Welzon
Employee Mo, - I

e | = 4 Bruce Young

""" 5 Kim Lambert

250
233
22

124

Os objetosData Modules podem ser aplicados a objetos tais cofables Stored

Procedures ou Queries permitindo a centralizacdo dos eventos envolvidosaates e
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depois da gravacéo, exclusédo, insercdo ou ediciialalbos. E até mesmo na colocacao
de novos objetos de controle para maior facilidade.

* As relacdes de dadddaster / Detailsdo definidas em menor quantidade. Possibilita
entdo ao desenvolvedor criar aplicacbes do @fient / Serverde forma mais facil,
rapida, e segura se utilizando das propriedade®ljesosDatasourcesou utilizando o
Database Form Expert

« Os formularios das aplicac6es, podem ser ligadesatinente a um ou mais objefdata
Module para a propagacao das regras de negécio sem &idadesde execucdo de um
cAdigo extra.

* Os objetodata Modulesséo classes de objetos que pertencem a interagédados do
database serveisolando totalmente o acesso ao banco de dados @plicacaclient,
simplificando deste modo toda a manutenc¢éo realizad

¢ O Acesso a®elphiaos bancos de dados se processa da seguinteananeir

i Controle do BOE
Ohjetos Forms DEIphl : orirole oo

Delphi

Banco Externo
tais como:
: dBase,
. . Parados,
Delphi Delphi Oracle
InterBase,

Infarmizx,
Objetos Data Modules Svybase, Etc.

Distribuicdo Logica da Aplicacao:

Os objetosData Module foram desenvolvidos para criar uma centralizagéych de
todas as regras de negdcio, separando a areadedaisisuario com a area do desenho do Banco
de Dados. Este sélido fundamento de suporte s&ibdislos em um n-ndmero de aplicagdes e
arquiteturas servidoras disponiveis, tais co@l€S da IBM, TopEnd da ATT, Tuxedo da
Novell, Object Broker daDigital, IONA daOrbix e muitas outras.

Dicionario de Dados Escalavel

O dicionario de dadosé utilizado para armazenar informagdes sobre odosodados
contidos nas suas tabelas. O dicionério deve $Bo eona arvore genealdgica trabalhando como
um inspetor de modificacbes que permitem um arnamento facilitado. O dicionério deve
conter informacdes dos atributos dos campos taisocaovalores minimo, maximo e comuns
(valoresdefaul), méscaras utilizadas, etc. A utilizacdo do diéiim de dados traz as seguintes
vantagens:

30



Delphi e Delphi Client/Server Desvendando o Caminho das Pedras

Borland

1. Consisténcia Campos idénticos sdo armazenados centralmerdéeciomario isto reduz
o tempo de definicdo das duplicidades. Um desepdolv poderd criar os campos
complementares com dominios e aplicacdes aprogriada

Reducéo do Trafico da RedeO Delphipermite que a validacdo dos dados seja feita nas
magquinasclient ou no servidor. O Dicionario de dados permite gumanutencdo dos
atributos dos campos do ladiient seja validado de forma eficiente reduzindo a
necessidade do trafego da rede.

File Edit Search ‘iew Project Bun Component D = Help

el e e
pom) am Y Ei| il e 3 Nl Standard | Additional Field Diata Access | Data Contrals | 4L ¥ |
= - [ (]| rm———, =
=4 |:|| Bt Y O Compary Al fields. Cri+a, u
Addr Mewy field. . Cirl+h
Ohectipectr 5l D b2
S | [City .
[TablelCustio: TFloatField =] fumi State o S
. Zip Lopy R UL
Froperties | EVBNS' Country Paste i hed s
DisplapFomat |CN & Phone Delete Del e
DizplayLabel |Customer Mo, TaxFate Select all o+l Hx]
Dizplayiaidth |10 e - | I Contact
EdiFormat Clies (TR B Retrieve attributes  Cirl+R:
FigldMame | CustMo &l ><| (‘)lﬁl | Ve
Index 1} — — Save aftributes az..  Cir+E -
Lookup Fals | Diictionary: Default LCefinit Assaciste sftributes .. Clrl+O
tﬂotupgataif Datahases Dictionary | Defini  Unassociste attributes Cirl+L
ookupletail
LUDkuEMas[e[ =l Dictionary Digplaylabel Customer Mo, B
LookupFiesultd BBy Databases Displayaidth 0
Mo sl 16 E@ Attnute Sts . Eeadpr:ly : J
Mir/alue | 3000 Qe CUSTOMER e e
Mame Table1CustMo e B
Traneliterate False
Edit Mazk
DisplavFarmat

Herdando os Formularios

O desenvolvimento de aplicacbes corporativas de formaa padronizada € um fato de
suma importancia para as empresas envolvidas. dfeeguir e manter este padrao € uma tarefa
considerada praticamente impossivel, ja que asagiies devem se modernizar na velocidade
gue o mercado de informatica exige. Os formuldneEslados d@elphi sédo simples extensdes da
programacao orientada a objetos, conseguindo madgeforma automatica, os padrdes e as
modificacdes realizadas nos projetos. E em conjooio oRepositério de Objetos padroniza,
organiza e centraliza os formularios resultandaov@dificacées de curtissimo tempo.
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it Delphi32 - Project1 H=E
Edit Search Wiew Project Bun Component Databaze Toolz Help
in95| Dialogsl Systeml Data Accessl Data ControlleI_’I
Open... = — T
Save Chrl+5 | || E| (O |E‘IE‘| IJ [glbl
. Save As... Librany
Save Al Ui i Form1 P =1 ¢
Cloze LCompanent Eustomersl Information  Main |
Cloze All Textfile
. Farm from Gallery /ﬂf{?fﬂ?af/bﬂ
Use Unlt'". Project from Gallary : Customers |
Add ta Project... 7- ﬁ /
eCHnNorodgy

Fiemove from Project...

Pt s Form2 i [=] Orders |
firt... . .
= B
e Customersl Infarmation I : i
o o Profiles
0. Autodoc.dpr Information ._._E
Customers |

1 Autodocf. pas mcﬁﬂa/ag’f

Exit - Orders
Solvtions
Left 192 J
ModalResult | mione Profiles |
Mame Buttond
FarentFont Falze n n
ParentShawHinl True I " f ;l | = Sales I
Fopuptdenu %
ShawHint Falzr ;I

Ferramentas Auxiliares de SQL

Para o trabalho com bases de dados pa@@b (Structure Query Language
Linguagem estruturada de ConsultasPeaphi conta com as seguintes ferramerfasD que

auxiliam ao desenvolvimento.

Monitor SQL

Um monitor SQL é um ferramenta para testes, depuragdo e exedag@ansultaSQL
em aplicacbe€lient / Serverlsto resulta em um aumento da produtividade derdsmlvimento e

melhor performance da aplicagéo.

O monitor SQL, intercepta as chamadas entre as maquitiest e o servidor. Esta
informacao auxilia ao desenvolvedor em probleméianados as declaracd®QL e otimiza
este tipo de transacdo. Uma série de caminhoseleeptacdes podem ser tracados, dependendo
da necessidade do desenvolvedor, para que as affdas a serem colocadas em um relatinio
line sejam as mais imprescindiveis o possivel. E pelssitlusive salvar e imprimir o relatério

gerado para consultas ou testes posteriores.
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11 Delphi32 - Project] [Running] Trace Options
Fil= Edit Search “iew Project Bun Component Databaze |

'?E|DE=|EI| ﬁ‘:|ﬁl| > (oD
Fo e e W e R

= : Trace Categorie
Standard | Additional | wings
¥ Prepared Query Statements

[ EHEIEIEl | =

E=ecuted Query Statementz

a1 Form BE E |v Statemert Operations
] _|FIRST_NAME |L.&ST_NAME ﬂ ¥ Connect / Disconnect
K3 Fobert Melzon ml Trsasiae
4 Bruce Young
5 Kim Larnbert I ™ Blob|/0
8 Leslie Johnzon [V Miscellanenus
3 Phil Forest ¥ Wendor Errors
il_l L waston _PILI v “Wendor Calls
il

SOL Buffer Size [Lines]: {10000

(2] SAL Monitor

2O EDE ok | Concel | Hep |
SOL Wendor: INTRBASE - isc_dsqg|_free_statement
SOL Prepare: INTRBASE - select RDESFIELD_WNAME from ROBHMDER_SEGMEMNTS where RDESIMDEX_MAME ="'RDESF
SOL Yendor: INTRBASE - isc_dsql_allocate_statement

SOL Wendor: INTRBASE - isc_start_tranzaction

SOL Wendor: INTRBASE - isc_dsql_prepare
SOL Execute: INTRBASE - zelect RDBSFIELD MAME from RDBSIMDES SEGMEMTS where ROB$IHDE MAME = 'HD@
4 I | »

| Trace Enabled | Prajectl

SQL Explorer

A ferramenteSQL Explorer providencia uma informagéo centralizada do geremeido
das demandas da base de dados; tais como, supooidifcacéo e criacdo de tabelas, sinbnimos,
procedimentos de gravac&dggers (gatilhos disparados pelo banco) e execucdo daasrety
negdcio interativas d8QL. Uma ferramenta gréafica que proporciona um esqudgmategridade
da base da dados e contém as ferramentas essgac@is administradores de bancos de dados.

O SQL Explorer, unicamente para DBelphi, administra de forma intuitiva e fécil o
banco de dados. A simplicidade de uso da interfgrédica € um perfeito caminho para
representar o complexo relacionamento que existganoo de dados do servidor. Apresenta um
esquema para informacdes em bancos comamle®, Sybas€, InterBase, Informix ©, DB2° e
outros. O desenvolvedor podera trilhar campos,ldabe procedimentos do banco dentro da
construcéo da aplicac@zelphi rapidamente, podendo ser direcionado para migtgdovidores e
multiplos bancos.
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if 8 [=]
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O SQL Explorer, também administra ®icionario de Dados Sua interface de uso
simplicado permite facilmente definir novos domégara os atributos dos campos e associagao
entre tabelas.

InterBase NT - Banco de Dados Relacional

O Delphi Client / Server Suite 2ificlui uma licenca para dois usuarios do uso decba
de dadosinterBase NT. Desenvolvedores podem criar em maquis@daloneaplicacdes
usando este poderoso banco de dados (concorrenteamsos comoOracle®, Sybasé,
Informix ©, DB2° e outros). Com o crescimento do volume de dadiis tamanho da aplicacéo,
ambos, dnterBase e oDelphi conseguem interagir de forma harmoniosa.

O InterBase € um banco de dados de alta performance prodgatddBorland, como
plataforma par&5QL ServerEsta disponivel em mais de 15 sistemas operdsiomeluindo:
DOS e Window§ 3.1, Windows® 95 Windows® NT, NetWare®, SCO°, Sun OS, Sun
Solaris®, HP-UX®, IBM AIX ©, SGI IRIX ©, etc.

O InterBase é um banco a niveANSI SQL 92 suportando eventos programados e
excegdes ocorridas no modelo por acesso de magltiygaarios. Oferece chaves de controle a
nivel de registros para arquiteturas Multi-Gereisoimusando um performance muito superior a
uma leitura das operacdes de banco, em contrésitedaras de blocagem de operacdes escritas
realizadas por outros bancos.

A verséo local ddnterBase, disponivel apenas com a cé@itient / Server Suite 2,0
providencia aos desenvolvedores um caminho rapida @ desenvolvimento de protétipos e de
sistemas com um banco de padfdSI 92 SQLEsta versdo propicia as mesmas funcionalidades
da versdo multi-usuario palT e Unix, incluindo controles de transacdes, procedimedtos
gravacao gtored procedurgs uso detriggers (gatilhos disparados do banco), ou eventos de
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alerta. Imagine o desenvolvimento de um grandersstsendo realizado em Wwmaptop dentro
de um trem, avido ou até mesmo na frente do cli@penas o acesso ao banco de dados final é
gue sera modificado.

Utilizando o Delphi Client/Server Suite 2.0desenvolvedores poderdo conceber e
desenhar protétipos e testar a aplicagao final Bra anica maquina. OhterBase oferece um
excepcional acesso a interface graficadiodows®, incluindo a configuracdo das propriedades,
um perfeito gerenciador de bancos nativo 32 hits| interatividade com ferramentas SQL, e
uma completa documentacdo em formatéidip doWindows® (arquivos .HLP).

Capitulo 1l

Projeto Piloto

E obvio que fica mais simples o aprendizado de nma ferramenta quando se faz
algum tipo de aplicativo, principalmente um queasdil, entdo ao longo deste estudo, iremos
desenvolver um aplicativo destinado ao Cadasti@atepact Disc (CD’s). Todas as pessoas hoje
em dia tem montes de CD’s, virou uma espécie de femtdo, porque ndo fazer um sistema para
cadastra-los e controla-los, quanto tempo vocéej@lqu pensando em qual deles estd aquela
musica que vocé quer ouvir? Ou uma capa que seurfisgou, que tal imprimi-la novamente? E
no capitulo multimidia aprenderemos um método fmaar o CD.

Para darmos partida ao nosso primeiro aplicativoojé® Piloto), definiremos
inicialmente as nossas necessidades:

1. Permitir o cadastro completo e a consulta aos;CD

2. Ser possivel separar os CD's em categoriadijtdacio deste modo a busca e o
armazenamento;

Quanto as musicas deve ser permitido o caddstantor e o tempo de duracgéo;
Permitir a inclusédo da foto da capa do CD; e

Comportar relatérios de conferéncia e reimpedsécapa.

O acesselphi a arquivos pode ser feito através de duas manieicat ou remoto,
sendo a segunda apenas possivel pela €GdENT-SERVER voltadas a bases de dados mais
complexas com(DRACLI:© ou SYBASE, inicialmente, restringiremos o nosso estudo & loigs
dados locais conseguida através da veB@sktop.Lembre-se que a versdzesktopcontém

acesso a criacao e a definicdo de bd&8=see Paradox além de outras conseguidas através de
ODBC.

Com base no que foi sugerido acima, vamos definialbelas:

CATEGORIA

Objetivo: Dados das categorias do CD.
Campos: SIGLA DA CATEGORIA - Abreviacao da descoi¢k categoria.
DESCRICAO DA CATEGORIA - Descrigdo da Categoria.
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BASICO

Objetivo: Dados iniciais do CD.

Campos: CODIGO DO DISCO - Cédigo do CD, encontra@@ropia capa.
NOME DO DISCO - Nome do CD.
TIPO DO DISCO - Tipo de Gravacao do CD: AAA, AADDB® ou DDD.
FOTO DA CAPA - Armazenara a foto da capa do CD.
SIGLA DA CATEGORIA - Ligagéo para o cédigo da Caigg.

MUSICAS
Objetivo: Dados das musicas do CD.
Campos:
CODIGO DO DISCO - Liga¢do com o CD.
NUMERO DA FAIXA - Nimero da faixa.
NOME DA MUSICA - Titulo da musica.
NOME DO AUTOR - Nome do autor da musica.
TEMPO DA MUSICA - Tempo de duracdo da musica MMSS.

Criando o Modelo Relacional

Para criar um modelo relacional simples e trabatbar bases locais vocé pode optar por
dois modos do tipaBaseou Paradox particularmente eu prefiro trabalhar c&®aradox mas
vocé rapidamente notara que tanto faz, trabalheamprala que vocé se sinta mais a vontade.

[] Escolha a base de acordo com o porte do sistemmsR&emas pequenos e simples e
com poucos dados usalBase para sistemas médio, multi-usuario, com uma heatifade de
dados escolha a baBaradoxe para sistemas complexos em vérias platafornagessos multi-
usuario opte pointerBase

Vamos agora visualizar um modelo que demonstrardocas tabelas deverdo se

relacionar no sistema, este modelo também fadilaarrelacdes e a integracdo dos formularios do
sistema quando construiremos nossas consultaatéries.

N

Basico Cateqgoria
n 1
1 NS
Modelo de
n Entidade e Relacionamento
Milsicas

No modelo de entidade e relacionamento acima lé-se:
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» 1 registro da entidad®asicose relaciona com 1 registro da entid&@degoria enquanto
gue 1 registro da entida@ategoria se relaciona com n registros da entid@dsicq

* 1 registro da entidaddUsicas se relaciona com 1 registro da entid8desico enquanto
que 1 registro da entida@gsicose relaciona com n registros da entidisldisica.

Com o MER nas méos ja se tem a idéia de como deaeds estruturas das tabelas,
entdo, vamos queimar um pouco de neurénios.

Trabalhando com DataBase Engine Configuration

Criando o Alias

O ALIAS é simplesmente um apelido (sinbnimo) a ser dadm @danco de dados, este
apelido permitira que no lugar de falarmos paraDatphi que a nossa base se encontra em
C:A\SISTEMA\... ou D:\DESENW\SISTEMA\..., simplesmerdigamos se encontra em AliasX ou
AliasY, isto facilitar4d o seu trabalho quando v exemplo quiser modificar o diretério do
sistema, basta mudar o enderecdAUbAS e ndo sair modificando varios formularios.

[ outra vantagem em se criar um Alias estd na muddadrmse, basta reapontarmos o
Alias para outra base que o sistema automaticanvenfeestas novas informacdes. Lembre-se
que para isto ser possivel é necessario que o miasetabelas e dos campos sejam
necessariamente 0s mesmos, incluindo o tamanhdip® qno apéndice B é encontrado uma
tabela para a converséo das diversas bases dg.dados

Para trabalhar com\LIAS o caminho mais interessante e conDatabase Engine

Configuration no arquivo de programas &lphi dé um duplo clique sobre o fcg=onfiguration
a configuracdo do banco de dados se divide emsvéiginas:

v Drivers - Controla os arquivos de acesso locais e ODBMédnsos de dados utilizados;

v’ Aliases- Controle dos sindnimos dos sistemas;

v System- Define os recursos dt/indowsqgue serdo alocados pela aplicagéo;

v’ Date- Especifica os fo rmatos utilizados para campus diata;

v’ Time - Especifica os formatos utilizados para campashipra; e

v" Number - Especifica os formatos utilizados para campas rigpmérico.

Se atualmente vocé estiver utilizando a versdo etervolvimento, oglrivers que
aparecerdo serdo: dBase, InterBase e Paradox, rsaowElient/Serveralém desses serdo
colocados: Oracle, Informix, SyBase entre outros.

Mude para a paginaliasese click no botddNew Alias, informe:

New alias name:AliasDisco
Alias type: STANDARD
BotdoOK
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Path: C:\\SISTEMA\CADDISCO
Default Driver: Paradox

Neste momento o seALIAS AliasDisco foi criado para a banco de dados Pasadio
formato Padréo localizado no diretério C:\SISTEMAWDISCO, no menu principal escolha a
opcaoFile e Save, 0 BDE salvou o seu arquivo de configuracdo chamado |D2fG.

[ crie com o Gerenciador de Arquivos o diret6rioSTSTEMA\CADDISCO, aonde
serd localizado o sistema.

[Ipara a base dBase a tnica diferenca seria o corbafidult Driver: DBASE.

Encerre dDatabase Engine Configuration

Trabalhando com DataBase DeskTop

Database Desktop
“Wersion 7.0

Copyright© 1992-1996
Baorland Intermational, Inc.
All Rights Reserved.

Criando o Banco de Dados via Estrutura

Para criar suas tabelas, dispfe-se de duas mareirasdo declaragcbes eBQL ou pela
janela de estrutura, inicialmente, utilizaremosiuzeja de estrutura, pois além de mais simples é
mais pratico, a menos que vocé trabalhe com basesabso remoto, evite 0 modo declaracdes
em SQL para manusear a estrutura de tabelas, principténabelas simples como é o caso do
Paradoxou odBase apesar que existem muitos fanaticos@REATE TABLEALTER TABLEe
DROP’s Em seguida mostrarei como criar as mesmas tabtliazando o métod&QL

[] Lembre-se de apagar as tabelas antes de criavasneate. Sendo nao sera possivel
executar uma Unica declara¢aQL

Retorne aoDelphi, nho menu principal escolha a opcA@OLS|DataBase DeskTop
maximize a tela para permitir uma melhor visualizac

Com o0 nosso sindnimoALIAS) criado iremos agora definir as nossas tabelas.
Inicialmente vamos definir como nossa area de linab&lo menu principal, opcdeile|Working
Directory..., na opcadiliases:selecioneAliasDisco, note que a opcadé/orking Directory sera
automaticamente modificada parsiasDisco:, finalmente confirme clicando no botdo OK. O
diretorio apontado pelo Alias, agora serdefault, ou seja, tudo o que fizermos serd apontado
para o diretdrio.
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Set Working Directory B

Working Directony:

I:AIiasDisco:

Browse... |

Aliases:

IEAIiasDisco

o |

Cancel

|

Help |

No menu principal, op¢ébile, opcdoNew, e opgddl able.., serd mostrada uma janela
com os tipos de possiveis repositorios de tabelaBable Type escolha a opc¢aBaradox 7 e
cligue no botd®K. Insira os seguintes campos:

Field Name Type Size Key
COD_DISCO N *
NOM_DISCO A 60

TIP_DISCO A 3

FOT_CAPA B

SIG_CATEG A 2

[1bos campos, o0 Unico que merece uma explicacadle EAPA ele foi escolhido neste

formato (Binary) pois guardara uma imagem BitMaxtdesao.BMP) da Capa do CD, todos os
outros campos sao caracteres alfanuméricos, coxeegdm do COD_DISCO que é um campo

Numérico e chave.

Para esta tabela precisamos ainda criar um indmendario, para tanto na op¢éable
properties: chame a opca8econdary Indexese clique no bota®efine.., marque no campo

Nom_Disco(na listaFields) e clique no botéac

0 campo passou para a listalexed Fields

cligue no bota®K e digite SI_NomDisco para o nome do indice e €iga bota®dK.

Para salvar sua tabela clique no bdgawe as...na opcadNome do Arquivo: insira o

nome da tabela - Basico.

Crie agora as seguintes tabelas:

1. Categor
Field Name Type Size Key
SIG_CATEG A 2 *
DES_CATEG A 40

2. Musica
Field Name Type Size Key
COD_DISCO N *
NUM_FAIXA N *
NOM_MUSICA A 60

39



Borland Delphi e Delphi Client/Server Desvendando o Caminho das Pedras

NOM_AUTOR A 40
TMP_MUSICA A 4

Criando os Relacionamentos via Estrutura

Os relacionamentos entre as tabelas poderia tercsiddo no momento da construcdo
das mesmas, mas acredito que deste modo sejaimpless a partir do menu principal, op¢ao
File, opcédoOpen, e opcadlable.., sera aberto uma janela com todas as tabelasgdiig tabela

BASICO e sua estrutura serd mostrada, clique n?nok Restucture, ou a partir do menu
principal, op¢aolable, opgéoRestucture..., na opgadlable properties: alterne para a opgao
Referential Integrity e clique no bota®efine..., no lado esquerdo (Listelds) dé um duplo

cligue no camp®&IG_CATEG e no lado direito (Lista Tables) dé um duplo dticqua tabela

CATEGOR.DB, clique no botéo de OK para confirmar e sera satlo o nome para o indice.

Para o nome do indice crie um padrdo de FK_ + {ndmeampo} + {nome tabela pai},
uma padronizagdo dos nomes dos indices facilitaaipa futuramente, entdo para o nosso indice
crie FK_SigCateg_Basico.

Crie agora o outro relacionamento entre a tabel&&NIIA e BASICO conforme a figura
abaixo:

Eields: Child fields Farent's key
Sl M = | [Cod_Disco [N] HCod_Disco [N] | | & | g g
Maom_tdusica [A60] - | Musica.db
MNom_Autor [A40]

mp_hMusica [Ad]

[Jrambeém & possivel acessdDatabase Desktoptravés do icon—= l|ocalizado no

grupo de trabalh®ELPHI .

Encerre dDatabase Desktop retorne a®elphi, ou apague as tabelas e...

Criando o Banco de Dados via SQL

Para os fanaticos por declarac®3L, vamos criar a mesma base de dadosS@4, se
vocé ainda nao o fez, observe no tépico anteriorocoolocar ALIAS na area de trabalho. Isto
sera de muita utilidade quando formos salvar ootrabalho.

No menu principal, opcaBile, opcadoNew, e opcad®BQL File, sera mostrada uma janela

|
para ser digitada a declara¢@@L, observe na barra de comandos o blLEbSelect Alias ou a
partir do menu principal opc&QL/Select Alias.., apenas observe que a area de trabalbik
ja esta selecionada, cligue em OK ou Cancel seer fla@nhuma modificacdo, observe que o
titulo da janela &QL Editor :WORK:<Untitled> .
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Digite o seguinte na janela:
Create Table Basico

(

COD_DISCO Numeric(4,0),
NOM_DISCO VarChar(60),
TIP_DISCO Char(3),
FOT_CAPA Blob(3,2),
SIG_CATEG Char(2),
Primary Key(COD_DISCO)

Clique no boté Run SQL, ou no menuSQL/Run SQL, ou ainda pressionEs,
apos executado o comando a tabela serd criadee 8aBQL com a opcabile/Save (digite
BASICO .SQL)

Abra novas janelas e crie o resto das tabelas:
Create Index SI_NomDisco on Basico (NOM_DISCO); [ Criando o indice secundario da BASICO

Create Table CATEGOR [J Criando a Tabela CATEGOR

(

SIG_CATEG Char(2),
DES_CATEG VarChar(40),
Primary Key(SIG_CATEG)

Create Table MUSICA [0 Criando a tabela MUSICA

COD_DISCO Numeric(4,0),
NUM_FAIXA Numeric(2,0),
NOM_MUSICA VarChar(60),
NOM_AUTOR VarChar(40),
TMP_MUSICA Char(4),

Primary Key(COD_DISCO, NUM_FAIXA)

O SQL para o Paradox ndo consegue executar a @ridedindices referenciais (ou
“Constraints”) entdo para criar este tipo de indide-o através da janela de estrutura conforme
mostrado anteriormente.

Observacoes da utilizacdo do SQL com o dBase

Infelizmente odBasendo suporta a clausuRrimary Keyque permite a criacdo dos
indices muito menos a criacdo de chaves estrasgé€faanto as chaves estrangeiras ndo se
preocupe pois Delphi consegue manipular relacionamentos entre as tatrdamo que elas ndo
estejem vinculadas.

Caso voceé esteja utilizando este tipo de basessopgara as criacdes das tabelas sao os
mesmos mas corte as clausufagnary Keyé necessario criar os indices separadamente. Abra
uma nova declaracdo SQL, idéntica a anterior, ibedigseguinte na janela:

Create Index PK_Unica on Basico (COD_DISCO);
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[Jo comando correto para este indice deveriaGmrdte Unique Index PK_Unica on
Basico (COD_DISCO); mas isto provoca um erro colocando que nao é ipglsesta
declaragéo, entdo coloque a clausdilQUE através da janela de estrutura.

[]se voce esqueceu de ativaiSelect Aliascoloque Create Index Cod_Disco on
“Basico.dbf’” (COD_DISCO);”

As outras declaracgdes séo:

Create Index SI_NombDisco on Basico (NOM_DISCO); [J Criando o indice secundario
Create Index FK_SigCateg_Basico on Basico (SIG_CB)fE [J Criando a chave estrangeira
Create Index PK_Unica on Categor (SIG_CATEG); [0 Criando a chave primaria

Create Index FK_CodDisco_Musica on Musica (COD_DD$C 0 Criando a chave estrangeira

[Jo comando correto para a criacdo da chave duptalada MUSICA seriaCreate
Index Chv_Unica on Musica (COD_DISCO, NUM_FAIXA);” mas novamente é provocado
um erro mostrando a impossibilidade de execucacodwando, entédo crie este indice através da
janela de estrutura.

[JE facilmente percebido quelmtaBase DeskTopté que tenta colocar todas as bases
de dados compativeis com a linguagem SQL, masznfehte ainda nao foi nesta verséo.

DPara as tabelas do tipo ORACLE, INTERBASE, SYBASHS SQL Server a criacao
das tabelas podem ser feitas tanto pelo modo detwest quanto pelas declaracbes SQL mas
lembre-se que a alteragdo das mesmas s poderanrsal através do modo de declaraces SQL.
Aqui vao alguns exemplos destas declaracoes:

Create Table MUSICA [J Criando a tabela MUSICA

COD_DISCO Numeric(4,0),

NUM_FAIXA Numeric(2,0),

NOM_MUSICA VarChar(60),

TMP_MUSICA Char(4),

Constraint PK_Unica Primary Key(COD_DISCO, NURAIXA),

Constraint FK_CodDisco_Musica Foreign Key (Cbisco)
References USUARIO_AGENDA (Cod_ Disco)

);
ALTER TABLE MUSICA ADD NOM_AUTOR VarChar(40) [0 Adiciona o campo Nom_Autor

DROP TABLE MUSICA; U Elimina a tabela MUSICA

Encerre dDatabase Desktop retorne a®elphi.
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Capitulo IV

Trabalhando com o Menu

Qualquer projeto precisa de um menu, fica maisiqgurgiara 0 nosso usuario navegar
dentro de um projeto quando este ¢é limitado pomenu principal, iniciaremos 0 Nosso projeto
no Delphicom a criagdo do Menu Principal do Sistema.

Metendo a Mao na Massa

A partir deste ponto, nossa aula se transformaeesita de bolo, a Unica coisa que vocé
precisa fazer e seguir as orientagbes passo a, pasgrincipio pode parecer meio idiota, mas
afinal o computador € uma maquina idiota. Bom, v@emtdo metendo a mao na massa.

« Ao iniciar o Delphi, foi criado automaticamente um novo projeto, vamescarta-lo e
iniciar um novo. Para tanto:

1. Lembre-se no capitulo anterior criamos o diretério que géra o sistema a ser
desenvolvido- CASISTEMA\CADDISCO - aprendemos o que é Alias e
estruturamos as nossas tabelas, se algum destasitosrficaram dispersos eu lhe
aconselho que retorne ao capitulo anterior

2. Crie um novo projeto digitandéile e New Application. (Responda negativamente
gquaisquer mensagem para gravar o projeto atual).

Criando a janela do menu

A janela do menu principal e bem simples, como vjgc&eve ter visto em varios
aplicativos o0 menu é o objeto que fica servindgaeo de fundo para toda a aplicacdo, todo o
trabalho e realizado com o auxilio de suas chamaasconjunto com o0 menu teremos trés
formularios gerenciadores que daremos o0 nome de:

v F_Menu - Menu principal propriamente dito;
4 F_Sobre- A janela “Sobre o sistema...”; e
v F_Inicio - JaneleSplashque iniciard o nosso aplicativo.

e Vamos criar inicialmente o nosso menu principal:

==

1. Cligue no boté( (Main Menu), localizado n&omponent Palettema pagina
Standard e clique dentro do objeteorml (ndo se preocupe com a posi¢cao, pois este
objeto ficaréd invisivel quando o aplicativo for entado).

« Foi criado neste momento o objéfainMenulderivado da classe de objétlainMeny
a partir deste objeto vamos criar nosso menu:
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2. Dé um duplo cligue em cima do objeto, ou cliqaepropriedaddtems da Object
Inspectoraparecera o botzl. Clique neste botao.

* Observe a tela de propriedades@loject Inspectgrneste momento vou me conter em
falar das mais significativas, mas futuramentemat@mos o assunto:

Caption - Define o nome do item de menu, quaisquer nondesvalidos, incluindo
acentos, o caractere especial “&” deve ser coloaatia Unica vez, ele causa o
sublinhado da letra, tornando-a uma letra (em edojoom a tecldlt) de acesso a
opcao.

Enabled - Define se o item esta disponivel ou ndo parsuguio.
Name- Nome interno do item (colocado automaticameatestolha d€aption).

ShortCut - Combinacéo de teclas, para um rapido acesdermqalém da letra escolhida
com “&").

* Inserindo os itens iniciais:
1. Digite “&Arquivo” na propriedad€aption, em seguida pressione a tecla Enter.

2. Cligue no novo espaco aberto, criado lateralmert digite “&Consulta” na
propriedadeCaption, em seguida pressione a tecla Enter.

Proceda da mesma forma criando as opcoes: “&Rielae “Au&xilio”.

Cligue na opcaérquivo, aparecera um espaco vazio abaixo, clique neptgee
digite “&Tabela” na propriedad€aption. Ao ser daddEnter o Delphi criara mais
um espaco abaixo, digite “&Cadastro” na propriedadption.

5. Abaixo doCadastro, digite “-” (sinal de menos) na proprieda@aption (o Delphi
criard uma barra de separacéo) e altere a propgaéaeabled paraFalse

6. No novo espaco criado, apés a barra, digite #&$a propriedadeCaption e altere
a propriedad&hortCut paraCtrl+X.

7. Clique na opcéadabela clique com o botédo direito do mouse, apareceranemu
pulldown clique na op¢aGreate Submenu

8. Digite “&Categoria” na propriedadegaption.

e Complete os proximos itens de modo que o menu:fique

Arquivo onsulta _Rlatorio Auxlio

Tabela > Categoria DO’s Geral ‘Sbre o sistema

Cadastro _Misica por CD's _@pado CD _©Gnteudo

Sair  Ctrl+X _@nfigura Impressora _dpicos de Ajuda
Como usar a jada

e Saia da janelMenu Designedigitando Alt+F4, o menu ja existe no objédom1

» Altere as seguinte propriedades para o olitol

Propriedade Valor Descri¢édo
BorderStyle Single Estilo da borda da janela; msidmples.
Caption Compact Disc Digital Audio Label escritotaga superior da janela.
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Color clMenu Cor da janela, clMenu é uma constante que guacda a
padrdo da janela definido pelo usuario no Windows.

Name F_Menu Nome do objeto interno.

WindowsState wsMaximized Modo de abertura da jametado Maximizado.

» Salvando o formulério e o projeto:
1. Salve o Formulario nas opcdes de mEiel e Save (ou pressione Ctrl+S), Delphi
guestionara o nome e o diretério, o diretério (oomie criado no capitulo anterior) é
0 C:\SISTEMA\CADDISCO e para o nome digifdenu (note que o nome externo
e 0 mesmo do nome interno diferenciado por “_'4 ficilitara a identificacdo do
formulario e da sua unidade).

2. Salve o Projeto digitand&ile e Save Project salve o projeto no diretério
C:A\SISTEMA\CADDISCO com o noméDDA.

e Criando no menu uma linha de status:

i . . .

3. Clique no bota«Jﬁl (StatusBay na paginawin95 da Component Pallete clique
em qualquer posicéo do objdtoMenu

4. Clique no objeto criadStatusBarlem seguida clique na proprieddédanels para
alterar esta propriedade clique no bcE|:) aparecera a janela @satus Bar Panels

Editor, clique sobre o botdNew e para a propriedadext coloque “Bem vindo ao
sistema...” e clique no botao OK.

StatusBar Panels Editor B

~Eanels- ~Fanel properie
...... Text: |Elem winclo ao sistemna...
Width: [0
Shyle: IText L;
Bewel: ILDwered _:i
Mew | Delete | Alignment: ILeﬂjustify j
Ok, Cancel | Al | Help

5. Altere também a propriedatlamedo objeto para LinhaStatus

[caso voce esteje usand®elphi 1.0crie a barra de status do seguinte modo:

1. Clique no bota D (Pane) naComponent Palletaa paginaStandarde clique em
qualquer posicao do objefo Menu

2. Clique no objeto criadBtatusBarle altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo
Align alBottom Alinhamento dentro dorm, todo no rodapé
Alignment taLeftJustify Alinhamento daaption, justificado & esquerda
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Bevellnner bvLowered Borda 3D interna, tipo presamo

BevelOuter bvLowered Borda 3D externa, tipo pressio

BorderWidth 1 Tamanho da borda

Caption Bem vindo ao sistema... Label do objeto

Name LinhaStatus Nome do objeto

Font MS Sans Serif, Estilo da  Tipo de letra a ser mostrada no objeto, para alésta

fonte: Normal, Tamanho: 8,
Cor: Azul Marinho

Height 22 Altura do objeto

propriedade clique no boti=

Inserindo os Cadigos Iniciais

Vamos inserir 0 cédigo para o objdtmhaStatus este objeto recebera os conteldos da
propriedadehint dos diversos objetos, formando assim uma linhajdda on-line na parte
inferior do menu.

* Clique no bota (Toggle Form/Unit da SpeedBaraté vocé alternar para@ode

Editor.
Abaixo da declarac@®rivate insira os codigos:
private U Procedures ou Funcdes Locais.
{ Private declarations }
procedure ShowHint (Sender: TObject); [0 Cabecalho de uma procedure Local.
public [J Procedures ou Fung8es Publicas.
{ Public declarations }
end; [0 Final da se¢éo de declaragao.

Abaixo da diretiva de compilaca$R *.DFM}
{$R *.DFM} [0 Diretiva de compilagdo associando o nome do
recurso externo ao mesmo nome do olfeton.
procedure TF_Menu.ShowHint (Sender: TObject)] Cabecalho da Procedure associado ao nome do

begin objeto principal (TF_Menu).
LinhaStatus.Panels.ltems[0].Text := Applicationthin [ Atribui o valor do hint da aplicacéo ao
end; Item criado do objeto LinhaStatus.

¢ Clique no bhota (Toggle Form/Unix da SpeedBar até vocé alternar paraForm
cligue no objetd-_Menue na pagin&ventsdaObject Inspectqrdé um duplo clique no

eventoOnCreate
1. ODelphicriou a procedur&ormCreatea ser iniciada quando o objgto Menufor
criado.

2. Digite o seguinte comando abaixo do comdvetgin:
procedure TF_Menu.FormCreate (Sender: TObject);

begin
Application.OnHint := ShowHint; [ Atribui o valor da procedure ShowHint @mHint da
end; aplicacéo.
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¢ Cligue no boté (Toggle Form/Unit da SpeedBar até vocé alternar paraForm
cligue no objetoMainMenule entre noMenu Designere para cada opg¢do de Menu
altere as propriedadémt e namedo seguinte modo:

Opc¢éo do Menu Hint Name

Arquivo Cadastro e saida do sistema. Arquivol
Tabela Informacdes bésicas do sistema. Tabelal
Categoria Tipos de categoria para os CD’s. ltemTabelal
Cadastro Inclusdo e manutencéo dos CD'’s. Cadastrol
Sair Saida do sistema e retorno ao Windows. Sairl
Consulta Verificacdo e pesquisa dos CD’s cadastrados. Ceisul

CD’s Localizacdo dos CD'’s através de um filtro estaligtec I[temConsultal
CD’s por musica Localiza o CD através de um titulo de uma musica. temConsulta2
Relatorio Emissbes em papel dos CD’s cadastrados. Relatoriol
Geral Impressao dos CD’s por um intervalo de cédigo. Refatoriol
Capa do CD Impressao de capas para os CD’s. ltemRelatorio2
Configura Impressore Verifica a impressora a qual sera destinado oforada. Conflmpressoral
Auxilio Formas de ajuda direta ao sistema. Auxiliol
Sobre o sistema Ajuda direta com o responsavel pelo desenvolvimento  ItemAuxiliol
Contetdo Manual On-Line direto. ItemAuxilio2
Tépicos de Ajuda Exibe os tépicos de ajuda do Manual On-Line. ltexihaB
Como usar a Ajuda Mostra como utilizar o Auxilio On-Line. ItemAuxikb

e Saia doMenu Designersalve o formulario e o projeto.

* Rode o projeto, clicando no bot@ daSpeedBarou no menu principal a opc&un e
Run, ou ainda, digité&9.

» Teste as opg¢des do menu, veja na linha de Stahiatsinformados, saia cowlt+F4.

[Icaso voce esteje usand®elphi 1.0troque a procedurghowHint para:
procedure TF_Menu.ShowHint (Sender: TObject);

begin
LinhaStatus.Caption := Application.hint; [ Atribui o valor do hint da aplicacao a Propriedade
end; Caption do objeto LinhaStatus.

Iniclando os comandos do Menu

Com o menu pronto, comecaremos a codificar os cdagague disponibilizamos ao
NOSSO USUArio:

¢ Automatizando o ComandBAIR: No objetoF_Meny clique na opgédrquivo e cliqgue
na opcadair. O Delphicriou o evento Click para o objeSairl.

« Digite o seguinte comando abaixo laegin:
procedure TF_Menu.SairlClick (Sender: TObject);
begin
Close; [ proporciona o fechamento do formulario ativo
end;
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Colocando os comandos para o Auxilio

O Delphiimplementa o auxilio on-line de maneira préaticfieiente, ndo ensinarei aqui
como construir um arquivo .HLP, existem diversoécapivos que ja o fazem automaticamente e
fica a seu critério o modo de cria-lo, apenas raosticomo implementa-lo em seu projeto.

* Cligue na opca@roject | Options... e na pagin@pplicationlocalize o seu arquivo com
a opcadelp file, aproveite também para nomear o projeto, com aampitle e colocar
um icone para o projeto, opcBron (clique no botad.oad Icon..) e ao término clique
no botacOK.

~Application setting

Title: |

Help file: I Browse. . |
Load lzan... |

|zon:

« Automatizando o Comand®ONTEUDO: No objetoF_Meny clique na opcaduxilio e
cligue na opcagonteuda. Digite:

procedure TF_Menu. ItemAuxilio2Click(Sender: TObject);
begin

Application.HelpCommand(HELP_CONTENTS, 0); [ Chama o arquivo de Ajuda
end;

« Automatizando o ComandtOPICOS DE AJUDA: No objetoF _Meny clique na opgéo
Auxilio e cligue na opcadopicos de Ajuda Digite:

procedure TF_Menu. ItemAuxilio3Click(Sender: TObject);
const
EmptyString: pChar = *; [ Cria uma constante
begin
Application.HelpCommand(HELP_PARTIALKEY, LongInt(EptyString)); L1 Tépicos do Ajuda
end;

e Automatizando 0 Comand6OMO USAR A AJUDA: No objetoF_Meny clique na
opcaocAuxilio e clique na op¢a@omo usar a_Auda. Digite:

procedure TF_Menu. ItemAuxilio4Click(Sender: TObject);
begin

Application.HelpCommand(HELP_HELPONHELP, 0); I Chama o auxilio do Windows
end;

* Quando fecharmos a nossa aplicacdo e necessartamgbém desativemos o auxilio, no
objetoF_Meny clique na pagina déventse clique no eventDestroy. Digite:

procedure TF_Menu.FormDestroy(Sender: TObject);
begin
Application.HelpCommand(HELP_QUIT, 0); [0 Desabilita o auxilio
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end;

e Saia daVlenu Designersalve o formulario e o projeto.

* Rode o projeto e teste as op¢des do menu, sai&tbrxX ou utilize o comando Sair.

[] caso oF1 nao ative o auxilio On-Line, provavelmente o seenmesta com a
propriedadeFormStyleem modofsMDIForm, coloque-a no modésNormal. Se mesmo assim
ainda nado funcionou, mude a propriedaddpContexdo formulario pard.

[as palavras-chaves para o comando HelpCommand séo:

Comando Dados Acéo
HELP_CONTEXT Inteiro longo, contendo o nimero  Mostra o auxilio a partir de topico selecionado
do contexto. identificado a partir do nimero do contexto

definido pela se¢do [MAP] do arquivo .HPJ

HELP_CONTENTS Ignorado. Normalmente passado OMostra o contetido do primeiro topico definido
pela secdo [MAP] do arquivo .HPJ

HELP_SETCONTENTS Inteiro longo, contendo o nimero Determina a chamada do tépico determinado
do contexto que foi designado comatravés do uso da tecla F1
tépico de conteldo.

HELP_CONTEXTPOPUP Inteiro longo, contendo o nimero Mostra uma janela Pop-Up com um tépico
do contexto. particular indentificado pelo nimero do contexto
definido pela se¢do [MAP] do arquivo .HPJ

HELP_KEY Ponteiro longo como uma string  Mostra um topico pesquisado em uma lista de
contendo o tépico designado. palavras chaves. Esta palavra chave deve ser
exatamente o texto procurado.
HELP_PARTIALKEY Ponteiro longo como uma string ~ Mostra um determinado topico através de uma
contendo o tépico designado. lista de palavras chaves. Se a palavra chave nao
for encontrada posiciona na palavra fonética
mais perto.
HELP_MULTIKEY Ponteiro longo para uma estrutura Mostra o tépico indentificado pela palavra chave
de TMULTIKEYHELP. Esta ou uma chave da tabela alternada.

estrutura especifica de caracteres e
palavras chaves.

HELP_COMMAND Ponteiro longo, contendo a macro Executa um macro help.
para a execugao

HELP_SETWINPOS Ponteiro longo para uma estrutura Mostra um help do windows com um minimo de
de TMULTIKEYHELP. Esta memoria, variando o tamanho e a posicao de
estrutura especifica contém o acordo com o dado passado.

tamanho e a posi¢édo da janela do
help primério ou a janela secundaria
para ser mostrado.

HELP_FORCEFILE Ignorado. Normalmente passado OExecuta o WinHelp mostrando o arquivo de
auxilio corrijido.

HELP_HELPONHELP Ignorado. Normalmente passado 0. stha auxilio de como usar o auxilio.

HELP_QUIT Ignorado. Normalmente passado 0. Solwitachamento do auxilio ativo.
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Criando a janela “Sobre o Sistema”

. . - © - r'e H “ H ”
Em todo o sistema criado pard\bndows é incluido uma janela “Sobre o Sistema”, por

~ , . © .
uma boa razdo! todos os outros sistemas paMindows possuem uma, e quem vai querer
guebrar esta maravilhosa tradicao e criar um s&st&m uma janela destas ?

Criar o primeiro formulario com ®elphi ndo é uma tarefa assim tao dificil, mas para
perdemos o medo inicial vamos criahlaoutBox(ou CaixaSobre), observe:

Criando e alterando os objetos

e Para criar o formulario a partir do menu principabpcaoFile e New.., aparecera a
janela daNew Itemgqmais informacdes retorne &apitulo I) e clique na paginBorms
e no objeto entituladdbout box

« Altere os seguintes objetos (localize-os atravéSlgact Inspector

AboutBox (classe TAboutBox)

Propriedade Valor Descrigdo
Caption Sobre o sistema Label escrito na tarjarsupda janela
Name F_Sobre Nome interno do objeto

Programicon (classe TImage)

Propriedade Valor Descri¢do

Picture Escolha o BitMap de sua preferéncia Ohjeamem

ProductName (classe TLabel)

Propriedade Valor Descri¢do

Caption CDDA Label do objeto

Font Ms Sans Serif, Negrito Italico, 18, Tipo de letra a ser mostrada no objeto
Castanho

Version (classe TLabel)

Propriedade Valor Descrigéo
Caption Verséo Beta Teste Label do objeto
Font Ms Sans Serif, Italico, 8, Azul Marinho Tipe kktra a ser mostrada no objeto

Copyright (classe TLabel)

Propriedade Valor Descrigéo

Caption Label do objeto

©
Copyright 1995 - Nome da Empresa
Font Ms Sans Serif, Normal, 8, Azul marinho  Tipdekea a ser mostrada no objeto

[para conseguir um © pressione ALT+184 e um ® joResALT+169.

Comments (classe TLabel)

Propriedade Valor Descricéo

Caption Compact Disc Digital Audio - Cadastro de’'€D Label do objeto
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Ms Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de latser mostrada no objeto

« Elimine o objetdOKButton (botdo de OK), clique sobre ele e pressione Dettitpie no

objeto F_Sobre e click no objetoBitBtn , encontrado n&Component Palett@a
paginaAdditional e click novamente né_Sobre

Altere as seguintes propriedades

Propriedade  Valor Descrigéo

Kind bkOK Determina a classe a ser utilizada pelo botaonzatioamente
sera alterado as propriedad€aption, Glyph e ModalResult

Hint Retorna ao menu principal Ajuda on-line pambgeto especifico

ShowHint True Mostrar o contetido da propriedadat sob a forma de uma caixa
de ajuda on-line

Name ButOK Nome do Objeto

Width 92 Largura do objeto

» Dé uma organizada geral quanto a posicdo dos sbpsta vocé poder ter uma idéia
compare o desenho do seu formulario para ver séctiofaltando nada:

» Sobre o Sistema !Elm

CODA

FErsin Seis feaie

Copyright ©1995 - Fernandos e Cia

Compact Disc Digital Audio - Cadastro de CD's

e Salve o formulario nas opcfes de mdrile e Save (ou pressione Ctrl+S), Belphi
questionar4 o nome e o diretorio, o diretério €BISTEMA\CADDISCO e para o
nome digitefSobre (note que novamente 0 nome externo e 0 mesmo he Mterno
diferenciado por “_").

Associando o form “Sobre o Sistema” ao menu

Vamos associar o forf®obre com ofMenu:

e Automatizando o comand8OBRE O SISTEMA: No objetoF_Meny cligue na opgéo
Auxilio e na opca&obre o Sistema O Delphi criou o eventdClick para o objeto item
do menutemAuxiliol .

» Digite o0 seguinte comando abaixo lokgin;
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procedure TF_Menu.ltemAuxiliolClick(Sender: TObject);
begin

F_Sobre.ShowModal; [J Abre o Objeto F_Sobre em modo Modal.
end,

« Abaixo da diretiva de compilaci$R *.DFM}

{$R *.DFM}

uses
fSobre; [ Utiliza a Unidade fSobre e todos os objetos depetes dela.

procedure TF_Menu.ShowHint (Sender: TObject);

* Saia doCode Editore salve o formulario e o projeto.

* Rode o0 projeto e teste o formulario Sobre o Sistam@modoModal ndo permitird que
vocé clique em nenhum outro lugar até a finalizatgsta janela, volte para o menu com
o0 botdo OK.

[INote gue néo foi preciso colocar nenhum codiga pae ao pressionar o botdo OK o
formulario fosse fechado, isto foi realizado graeaspc¢aoKind, no Delphi vocé encontrara
outros modelos de botdo padrdo do tipo: Cancata, I[S&0 entre outros.

Criando a janela Splash

A janelaSplashé tida como a mais importante da aplicacdo. Estala aparece uma
Gnica vez (no inicio) durante a execucao do seensiinformando ao usuario para ter paciéncia
e aguardar tranquilamente enquanto o sistema égeato, os formularios séo criados, etc.

Existem varios tipos de janeBplash O tipo mais comum é aquela que mostra o nome da
aplicacéo, o autor, a versao, direitos autoraipy@ght) e uma imagem ou icone que identifica a
aplicacdo. Através da caracteristica de herancalgjetos vamos obter facilmente esta janela:

1. No menu principal selecione a opdéite e New.., clique na pagin&DDA e na
figura entituladé=_Sobre

[ ] Neste momento vocé obteve uma copia da jaiBdbreo problema é que a janela
fSplashter4d menos objetos que a janEabre e por caracteristica de heranca o filho sempre
deve superar 0s pais nunca ao contrario, entdoessério que invertamos as duas janelas.
Modificando o objeto F_Sobre

1. Modifigue a propriedadeName do F_Sobre para F_Splash e a propriedade
BorderStyle parabsNone

2. Cligue sobre objetoutOK e digite Ctrl+X, acerte o tamanho da janela.
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3. Salve o formulario nas opcdes de méile e Save As.., o Delphi questionara o
nome e o diretdrio, o diretério é@\SISTEMA\CADDISCO e para o nome digite
fSplash

Recriando o objeto F_Sobre
1. Cligue no objetd-_Sobrele note que automaticamente ele adquiriu as magdies
do objetafSplash

2. Aumente o tamanho da janela de modo a que nalEmente o botdo de OK e digite
CTRL+V, troque a propriedadgaption do ButOK para&OK .

3. Modifique a propriedad@orderStyle do form para bsDialog e a propriedade
Caption paraSobre o Sistema

4. Salve o formulario nas opcbes de mdiile e Save (ou pressione CTRL+S), o
Delphi questionara o nome e o diretério, o diretério €:\SISTEMA\CADDISCO
e para o nome digit&obre (confirme a operagéo de sobescrita).

Organizando o objeto fSplash

1. A partir do menu principal clique eRroject | Options.., cligue na pagin&ormse
envie o objetd-_Splash(clicando sobre ele e clique no botdo com o sieat) que
esta na list@Auto-create formspara a listaAvailable _brms (para ndo ocupar espaco
em memodria uma janela que s6 sera utilizada unta Wiz, criaremos esta janela via
comandos), clique sobre 0 botaK.

2. No menu principal selecione a opc#@ew e Project Source (estamos agora
acessando o programa principal que controla tosl@siwos formularios ounits).

3. ApoOs o comandbegin adicione as seguintes linhas:
F_Splash := TF_Splash.Create(Application); [ Cria o form como parte da aplicacao.

F_Splash.Show; [J Chama o form de modo ndo modal.
F_Splash.Refresh; [l Mostra o form e devolve o controle para a
aplicacdo.

4. Antes do comandapplication.Run; adicione a linha:

F_Splash.Free; O Libera o form da aplicacéo.

* Saia doCode Editore salve o formulario e o projeto.

* Rode o projeto, qualquer problema compare com @odbaixo:

program CDDA;
uses

Fmenun 'FMENU.PAS{F_Menu},

FSobren 'FSOBRE.PAS[F_Sobre}
{$R *.RES}
begin

F_Splash := TF_Splash.Create(Application);

F_Splash.Show;
F_Splash.Refresh;
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Application.Initialize;
Application.HelpFile := 'C:\Sistema\CadDiscoi&hlp’;
Application.CreateForm(TF_Menu, F_Menu);
Application.CreateForm(TF_Sobre, F_Sobre);
F_Splash.Free;
Application.Run;

end.

[voce pode mover o comand@plashScreen.Freepara o event@nShow do form
F_Menu Isto fard com que a janekplashsoé desapareca quando o menu for ativado.

[ infelizmente para os usuarios Belphi 1.0esta caracteristica de heranca ndo havia
sido implementada entéo, faz-se necessario a ugastda teldSplashatravés de uma cépia da
telafSobrecom a utilizacdo do coman&ave_As...

Criando o0 acesso a Base de Dados

E bem verdade gue 0 nosso sistema se encontrasa®dr@dox mas como escrevi no
comeco do trabalho comelphi é possivel modificar o repositério de dados sezaipar alterar
uma so linha do sistema produzido.

No capitulo a respeito das tabelas também vimaspmssibilidade de algumas acbes
produzidas por clausulaSQL n&o serem bem vindas em base de dados néo totalmen
compativeis com a estrutura 8QL, entdo se faz necessario identificar uraae padraae uma
base SQL

il
No menu principal insira o objefdataBas , encontrado n€omponent Palettaa
paginaData Accesse altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descri¢éo

AliasName AliasDisco Nome do Sinénimo
DataBaseName BaseDisco Nome do banco de dados
Name DBDisco Nome do objeto

Insira agora os cédigos que permitira a aberturéfeehamento da base de dados:

¢ Clique no bota (Toggle Form/Unit da SpeedBaraté vocé alternar paraGode
Editor e localize o procedimenteormCreateassociado ao even@nCreate
procedure TF_Menu.FormCreate(Sender: TObject);

begin

Application.OnHint := ShowHint;

DBDisco.Connected := True; I Inicia o Banco de Dados
end;

A partir do préximo capitulo entraremos realmerdegone oDelphi é capaz com tabelas,
mas antes, € necessario que 0s conceitos ensiadigo®rmente estejam bem fixados, se alguma
coisa deu errada, releia o capitulo, ou entdo @afcddigo do F_Menu:
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unit fMenu;
interface

uses
Windows, Messages, SysUltils, Classes, Graphimstr@ls, Forms, Dialogs,
Menus, ComCtrls, DBTables, DB;

type
TF_Menu =clasgTForm)
MainMenul: TMainMenu;
Arquivol: TMenultem;
Consultal: TMenultem;
Relatoriol: TMenultem;
Auxiliol: TMenultem;
Tabelal: TMenultem;
Cadastrol: TMenultem;
N6: TMenultem;
Sairl: TMenultem;
ItemTabelal: TMenultem;
ItemConsultal: TMenultem;
IltemConsulta2: TMenultem;
IltemRelatoriol: TMenultem;
ltemRelatorio2: TMenultem;
N12: TMenultem;
Conflmpressoral: TMenultem;
IltemAuxilio2: TMenultem;
ItemAuxilio3: TMenultem;
IltemAuxilio4: TMenultem;
N14: TMenultem;
ItemAuxiliol: TMenultem;
LinhaStatus: TStatusBar;
DBDisco: TDatabase;
procedure FormCreate(Sender: TObject);
procedure SairlClick(Sender: TObject);
procedure IltemAuxilio2Click(Sender: TObject);
procedure ltemAuxilio3Click(Sender: TObject);
procedure ItemAuxilio4Click(Sender: TObject);
procedure FormDestroy(Sender: TObject);
procedure ItemAuxiliolClick(Sender: TObject);
private
procedure ShowHint (Sender: TObject);
public
{ Public declarations }
end

var
F_Menu: TF_Menu;

implementation
{$R *.DFM}
uses

fSobre;

procedure TF_Menu.ShowHint (Sender: TObject);

55



Borland Delphi e Delphi Client/Server Desvendando o Caminho das Pedras

begin
LinhaStatus.Panels.ltems[0].Text := Applicationt;
end;

procedure TF_Menu.FormCreate(Sender: TObject);
begin
Application.OnHint := ShowHint;
DBDisco.Connected := True;
end;

procedure TF_Menu.Sair1Click(Sender: TObject);
begin

DBDisco.Connected := False;

Close;
end;

procedure TF_Menu.ltemAuxilio2Click(Sender: TObject);
begin

Application.HelpCommand(HELP_CONTENTS, 0);
end;

procedure TF_Menu.ltemAuxilio3Click(Sender: TObject);
const
EmptyString: pChar = ";
begin
Application.HelpCommand(HELP_PARTIALKEY, Long(EmptyString));
end;

procedure TF_Menu.ltemAuxilio4Click(Sender: TObject);
begin

Application.HelpCommand(HELP_HELPONHELP, 0);
end;

procedure TF_Menu.FormDestroy(Sender: TObject);
begin

Application.HelpCommand(HELP_QUIT, 0);
end;

procedure TF_Menu.ltemAuxiliolClick(Sender: TObject);
begin

F_Sobre.ShowModal;
end;

end.

[Icaso o seu sistema nzo seja migrado para nenmuoo Ha dados no padr&aL (do

tipo ORACLE©, SYBASE©,...) ndo existe nenhuma necessidade em se utitizabjeto
DataBase mas a utilizacdo ou ndo do objeto ndo afeta gpdede acesso ao sistema, entdo
porque ndo prepara-lo para uma eventual mudanga?
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Capitulo V

Janela para as Tabelas

Tabelas priméarias de informagéo requerem entradadados simples, no nosso caso
temos a tabela de categoria, a criacdo de janalasagpsua manipulacdo de seus dados ndo é um
bicho de sete cabecas como vocé vera a seguir.

Reabrindo o seu Projeto

* Se assim que vocé finalizou o capitulo anterioréveaiu doDelphi, precisa agora
reativar o projeto. Para tanto:

1. No menu principal clique eFile e Open...

2. O sistema desenvolvido é encontrado no dire®N8ISTEMA\CADDISCO, com
a extensadDPR.

» Neste momento vocé esta pronto para o trabalhopsanmar a nossa janela:

3. Cliqgue no menu principal a opcke e New.., emNew Iltemsmude a pagina para
Formse clique no objeto entituladoatabase Formagora siga as telas:

Database Form Expert [<] Database Form Expert [x]
P Choose the ype offom ttthe Expertwil creats P Chooss stable to use it the form
from the options below.
Table Narme Directories:
Form Options . “DBF*DB .. \sistemaicaddisco
& Create a simple fam
& J @ bazico DB =L
 Create a master/detail farm @ Categor.db = Arquivos de Programas
B Musica.DB (> SISTEMA

DetaSet Options
& Craate a form using ITabls objects

€ Create a Form using TQuery ahjects

List Files of Type Drive or Alias name
Al Tebles *DBFADB) v [Ec [divec) =]
1. Help | <Back | Mext > I Cancal | 2 Help | < Back e | Cancal I
O tipo a ser criada. A tabela a ser usada para a janela.
Form Options: Create a simple form Drive or Alias name: AliasDisco
Uma janela simples Table Name categor.db
DataSet Options Create a form using TTables objects Botao Next
Usando o objeto tabela
Botdo Next.
ﬁ } Iu a‘di‘hg\gs‘\;I?Etfurrg,“fllck‘ea;)zhun"e in b\h: ’cr‘ansexme‘;fayysw‘;azt_me Expe’r:;n\ay‘nut
wailable Fields list and then click the "> button, ields on the form by clicking one of the options
To choose all fields, click the ">»" buttan.
L — :.% € Horizontal :
"""" Ag\/a\\zb\e Fields Ordered Selected Fields = 3:‘&?:?5:_:;”5 :“iigfﬂxﬂj;f‘m“g Rt iy
ig_Categ 5 = Byorical
Des_Caleg j ¢ XP\:DE ‘éach field direclly belowhe previous one
_I warking fram the top down to the bottom
K C Gri
LI %\:Eg ge'u:h ﬂ‘ewztwnmnmns own column inside 2 grid object
et
B
3 Help | < Back I s> I Cancel | 4 Help | <Back I Next> I Cancel
Campos a serem inseridos Formagéo dos campos
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Botdo “>>" Vertical
Botao Next Botdo Next
’ Farthe vertical layout choose where the labels b “ou hawve now completed the form design, Click
areto be placed on Create to generate the new farm.
* Left == [~ Generate amain form
Display the labsls to the lst of the data fisld pra—— n
& Top Form Generation
Display the lakels above the data fisld  Form Only
& Form and Databodule
5 Help | <Back | Hews | Cancel 6 Help | <Back | Finish I Cancal |
Posicado dos Labels Completo
Left - A esquerda Gera a tela como form principal - N&o
Botao Next O Que gerar: Form e DataModule
Botéo Finish

Alterando as Janelas Criadas

Se vocé seguiu direito as orientacbes anteriorgépesocé esta com um belo principio
de janela em suas maos. Digo um belo principio ymnpcé ha de concordar comigo que a
janela gerada ndo é nenhum pouco amigavel parassongsuario, programando ha um certo
tempo com delphi descobri um padréo de janela que meus usuaritargos mas vocé podera
futuramente também encontrar o seu préprio padedaretla, entdo vamos a algumas alteracoes:

DSe vocé esta utilizandolelphi 1.Q a Unica diferenca serd nbataModules nao se
preocupe coloque todas as instru¢cdes em um Unigwfario.

DataModules ?

Uma das principais novidades que acompanh&ralphi 2.0€ a possibilidade de criacao
de DataModules estas janelas especiais funcionam como uma esgéciepositério de dados,
néo s&o visualizaveis em tempo de execucdo. Evebssiocar em um UnicDataModuletodo o
modelo relacional e todos os outros formulériosidtema acessando-o.

Acesse inicialmente o obje@ataModulelpara as alteracdes que se seguem.

Modificando as Tabelas e as Ligacoes

Os objeto que contém tabelase asligacdes de tabelasdo objetos invisiveis quando o
aplicativo esta rodando portanto ndo se preocu® rmom a posicao que ele ocupar.

Tabela no Delphi esta contida no obje, (Tablg, encontrado n€omponent Palette
na paginadData Accesseste objeto ndo € a tabela em si, mas um pomgai@a tabela, portanto
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vocé podera usar duplicacdes da mesma tabela, seiissp afete a integridade de seu banco de
dados.

¢ Alterando as propriedades @able

1. Altere na propriedadBataBaseName nome do banco de dadBsseDisco caso
vocé nao encontre na listdBaseDiscoabra o objeté-Menue tente novamente.

2. Verifigue se a propriedad@ableNameesta apontada para a tab&€&ATEGOR.DB,
retire 0.DB (visando a compatibilidade com outras bases)

3. Coloque a propriedadedexFieldNames no nome do indice primario da tabela.
SIG_CATEG.

4. Altere a propriedaddame para TabCategor, ou seja, Tab + Nome da tabedeinext
(sem a sua extensao), isto facilitard a identificagaTablee a quaDataSourceque
ela pertence..

5. Outra propriedade interessanteTddle € Active, ela define se a tabela esta ou nao
ativada para o uso. Alteraremos esta propriedade cédigo, portanto ndo se
preocupe muito com ela neste instante, o ideab@dafalse i.é inativa.

=+

As Ligacoes da Tabelano Delphi é realizada através do obje-*2l (DataSourc,
encontrado n&€omponent Palettea pagindData Accesseste objeto faz a ligacdo de sua tabela
externa com os campos do formulario.

e Alterando as propriedades BataSource

1. Note que a propriedadeataSet esta com o nome alterado (TabCategor), esta
propriedade define table ou query(falemos nelas mais tarde) que sera ligada.

2. Altere a propriedaddlame paraDsCategor, ou seja, Ds + Nome da tabela externo
(sem a sua extensdo), como dito antes, isto dila identificacdo dDataSourcee
a qualTableele pertence.

Alterando os campos da tabela

Os campos da tabela deverdo ser alterados parar@wnias criticas, lembre-se, os
campos presentes DmataModulesdo apenas uma “mascara” para os campos da tabela.

» D& um duplo clique sobreTabCategorsera aberta a janela BeldsEditor.

* Marque o campo SIG_CATEG e altere as seguintegipagues:

Propriedade Valor Descricdo

DisplayLabel Sigla Nome do campo a ser mostradelaa

Required True Se 0 campo é ou nao requerido para inser¢cdo de dado
na tabela

EditMask >AA0; Cria uma méscara de edi¢do para o campo, pararalter

esta propriedade clique no bol—

[outras propriedades importantes a serem levadaeesideracio sao:

4 Alignment: Alinhamento dentro do campo: Centralizado, a estpiou a direita;
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v DisplayWidth: Tamanho do campo disponivel para insercéo desgado
v" FieldName Nome do campo na tabela, externo;

v Name Nome do campo dentro do formulario, interno;

v/ ReadOnly: Se é um campo s6 de leitura;

v’ Size Tamanho do campo na tabela; e

v’ Visible: Campo é ou néo visivel.

DVeja mais observacdes sobre as mascaras no apé&ndic

e Marque o campo DES CATEG e altere apenas a pr@uéeDisplayLabel para
Descricaa

DTroque a propriedade Name do objpttaModulelpara DM_Modelo.

Veja como ficou a viséo final do objeliM_Modelg segue abaixo:

=

TahCategor DSCategor

TabCategorConf

Codificando o DataModule

Vocé ja deve ter notado que parBelphia escrita de codigos é bastante reduzida e bem
dividida entre os eventos e com a criacdo [bagModuleso cédigo ainda fica mais reduzido,
diferentemente para os usuariosDadphi 1.0 Todas as criticas e controles para as tabeksific
no DataModuleenquanto que o formulario se preocupard com o seamiento dos campos.

» Cadigo para efetivar as modificacdes na tabela aaraases SQL, clique no bo
(Toggle Form/Unit da SpeedBaraté ter a visdo novamente par®_Modelqg dé um
cliqgue simples no objetdabCategor(marcando-0) e n®bject Inspectar na pagina
Events dé um duplo click sobre o everAfterPost:

procedure TDM_ModeloTabCategorAfterPost(DataSet: TDataSet);

begin
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbasehben [] Se a base de dados é padrdo SQL
begin
F_Menu.DBDisco.Commit; [J Gravando as altera¢6es da tabela
F_Menu.DBDisco.StartTransaction; [J Reinicia o modo de transacbes
end;
end;
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(o objeto que controla o banco de dados faz partgndt fMenu entdo é necessério
fazer uso desta Unit, para tanto insira o seguaiftigo (abaixo da diretiva de compilacéo):

{$R *.DFM}

uses
fMenu;

[Ipara as bases de formato SQL existem trés deGtma@sicas:

1. StartTransaction - Inicia um bloco de contraeapas declaragdes;
2. Commit - Termina o bloco de controle gravandaltesacdes feitas nas tabelas; e

3. RoliBack - Termina o bloco de controle cancetanggdiaisquer modificacdes feitas
nas tabelas.

Controlando a duplicacdo dos Campos-Chave

« E aconselhavel ndo permitir que o usuério duplimpieddigos de categoria, para tanto:

1. Crie um novo objetdable com as mesmas propriedades do objeabCategor
(clique sobre o objeto e digite Ctrl+C e Ctrl+Vinghe as referéncias aos eventos),

alterando a propriedadéame paraTabCategorConf.

2. No objetoTabCategorSIG_CATEQocalize-o através d@®bject Inspectqrdé um
duplo click sobre o eventonValidate

procedure TDM_Modelo.TabCategorSig_CategValidate(Senderelt¥j
begin
if DSCategorState in [dsEdit, dsinséhgn [ Verifica se 0 modo é de inser¢éo ou edi¢do deslado
if TabCategorConf.FindKey([TabCategorSIG_CATEG]) tHenPesquisa o campo digit.na tab.criada

begin
F_Categ.EditSIG_CATEG.SetFocus; Altera a posicao do cursor para o objetitSIG_CATEG
raiseException.Create('Sigla da categoria duplicada#10 [l Caso ja exista mostra
'Click no botéo "Loeal' em caso de duvida'); mensagem de erro
end;
end;

[Note gue existe uma referéncia para o objeto F gd&era o formulario de Categoria)
precisamos entéo fazer uso de sua Unit, para tafitque-a abaixo da diretiva de compilacéo:

{$R *.DFM}
uses

fMenu, {Menu Principal do Sistema }
fCateg; { Cadastro de Categorias }

LA declaracéo #10, funciona como WEnter dentro da mensagem, isto fard com que
esta mensagem tenha duas linhas.

[b segundo objetdable foi criado pois a primeira tabela estard em magledicdo ou

insercéo de registros e nao podera ser despodiciqgraaa a verificacéo, entao a verificacao se o
registro existe sera feita neste segundo objeto.
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[b comandaaise impede que o registro duplicado seja adicionadtabela, no modo
run-time este comando provocard um erro de clagseptionque travard o projeto, ndo se
preocupe, digite F9 e prossiga com os testes, guampdojeto for compilado e rodado através do
.EXE o erro nao travara o projeto mostrando somentersagem definida.

* Um dltimo detalhe para DataModuleque temos que prever que a cada novo registro o
cursor deve se posicionar no primeiro campo det@gipara o inicio da digitacao:

1. Marque o objetdabCategoye dé um duplo click sobre o eve@aNewRecord

procedure TDM_Modelo.TabCategorNewRecord(DataSet: TDataSet);
begin

F_Categ.EditSig_Categ.SetFocus; [ Altera a posi¢édo do cursor para o objethtSig_Categ
end;

Finalizando o DataModule

Salve oDataModulecom o nome de DMModelo. Confira 0 cédigo complptora o
DataModule

unit DMModelo;
interface

uses
SysUtils, Windows, Classes, Graphics, Contratends, Dialogs, DB, DBTables;

type

TDM_Modelo = class(TDataModule)
TabCategorSig_Categ: TStringField;
TabCategorDes_Categ: TStringField;
DSCategor: TDataSource;
TabCategor: TTable;
TabCategorConf: TTable;
StringFieldl: TStringField;
StringField2: TStringField;
procedureTabCategorAfterPost(DataSet: TDataSet);
procedure TabCategorSig_CategValidate(Sender: TField);
procedure TabCategorNewRecord(DataSet: TDataSet);

private
{ private declarations }

public
{ public declarations }

end;

var
DM_Modelo: TDM_Modelo;

implementation
{$R *.DFM}
uses

fMenu, { Menu Principal do Sistema }
fCateg;{ Cadastro de Categorias }
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procedure TDM_Modelo.TabCategorAfterPost(DataSet: TDataSet);
begin
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbasd¢ken
begin
F_Menu.DBDisco.Commit;
F_Menu.DBDisco.StartTransaction;
end;
end;

procedure TDM_Modelo.TabCategorSig_CategValidate(Sender: [dfFie
begin
if DSCategor.Statien [dsEdit, dsinsertihen
if TabCategorConf.FindKey([TabCategorSIG_CATE@GERN
begin
F_Cateq.EditSIG_CATEG.SetFocus;
raise Exception.Create('Sigla da categoria duplicado'#10+
'M™ino botdo "Localiza" em caso de davida');
end;
end;

procedure TDM_Modelo.TabCategorNewRecord(DataSet: TDataSet);
begin

F_Categ.EditSig_Categ.SetFocus;
end;

end.

Comandos e suas fungdes, por ordem de aparigao:

Uses- Faz o uso de determinada unidade de procedisertiblioteca de funcdes.

[DataSourceBtate - Define o estado em que se encontra determindigto®ataSource

[Objeto] SetFocus- Posiciona o cursor no objeto definido.

raise - Cria um erro de classxceptionque ndo permitird que qualquer outra acdo prosséga mesma ser resolvida.

Alterando o Formulario

Com o DataModule concluido vamos atacar a janela que serd mosfradao nosso
usuario, chame objetBorm2 (chame-o através daroject Manager- opcao do menWiew |
Project Manager).

Antes de fazermos quaisquer modificacdo vamosaimente alterar o nome da janela,
para tanto pressione a ted¢tfdl (aparecerd ®bject Inspectopara o objetd-orm2) altere a
propriedadéName paraF_Categ

Outra modificac@o importante e trocar a referédoiscomanddJsesabaixo da diretiva
de compilacdo que estava referenciado ao antige ramrobjetoDataModule(Unitl), troque-o
para:

{$R *.DFM}

uses
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DMModelo; { Referencia ao DataModule }

Modificando os Labels e Campos

OsLabels, representados pelo objé A (Label, encontrado n€omponent Palettaa

paginaStandard sdo as etiquetas de cada campo que apareceesdzsas campos.

e Alterando as propriedades dos Labels:
1. Altere a propriedad€aption de SIG_CATEG e DES_CATEG par&Sigla:” e
“&Descricdo:”, respectivamente.

2. Modifique a propriedadeéonte de ambos para MS Sans Serif, Negrito, 8 e Castanho
e a propriedadAutoSize paraTrue.

[IPara selecionar simultaneamente varios objetogjuBaao primeiro objeto, segure a
tecla SHIFT e marque os demais.

DQuanuer problema para dimensionar o tamanho g¢ostuse a tecla SHIFT + Setas.
DQuanuer problema para acertar a posi¢do de shjs®a tecla CTRL + Setas.

[Juma propriedade interessante é@cusControl ela indicard um controle para a
posicdo do cursor. Ex.: Caso seja digitado ALT+Scuwsor se posicionara no objeto
EditSig_Categou Caso seja digitado ALT+D o cursor se posici@mar objetdEditDes_Categ

=]
Os Campos de Edicap representados pelo obje ab] (DBEdit), encontrado na
Component Palett@a paginaData Controls sdo os que receberdo o contelido dos campos da
tabela.

¢ Alterando as propriedades do campo Cddigo:
1. Modifique a propriedadeonte (de ambos os campos) para MS Sans Serif, Normal, 8
e azul marinho.

2. Verifigue as propriedadd3ataSource e DataField, nome da ligacdo cordM_
Modelo.DSCategore o nome do campbig_Categ respectivamente.

3. A propriedadeName nome do campo, € montada com Edit + Nome extdmo
campo.EditSig_Categ

» Alterando as propriedades do campo Descricéo:
4. Verifigue as propriedade®ataSource e DataField, nome da ligacdo com
DM_Modelo.DSCategore o nome do campdes_Categrespectivamente.

5. A propriedadeName nome do campo, € montada com Edit + Nome extdmo
campo.EditDes_Categ
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Objeto DBNavigator

O objeto para o controle da tabela, representadia (piajeto (DBNavigatop,
encontrado na&Component Palett@ma paginaData Controls e apresentada pér uma barra de
fungbes que ligada ddataSourcecontrola a navegagdo dos campos, adicdo de negagros,
edicdo e exclusdo de registros, o cancelamento oanfirmacdo de uma modificacdo e a
atualizacdo do banco de dados (quando em rede):

0 I I O N L O

Apresentada pelos botdes: nbFirst (primeiro), rdsP(anterior), nbNext (proximo),
nbLast (ultimo), ndinsert (inserir), ndDelete (exg), nbEdit (editar), nbPost (confirmar),
nbCancel (cancelar) e nbRefresh (atualizar dados).

e Alterando as propriedades da barra de navegacao:
1. Confira a propriedaddataSource verificando para o nome da ligacdo com
DM_Modelo.DSCategor

2. A propriedadeConfirmDelete fara com seja exibida uma mensagem, confirmando
ou néo a excluséo.

3. Altere a propriedaddints, clicando errE', digite o nome de cada botdo do seguinte
modo:

Primeiro
Anterior
Proximo

Ultimo

Inserir

Excluir

Editar
Confirmar
Cancelar
Atualizar dados

4. Clique no botdo OK e altere a propried&f®wHint paratrue, isto fara com que
embaixo de cada botdo da barra, sobreposto pedorcigeja mostrado uma caixa
como uma tarja amarela com a contetdo da propieddiad.

5. Vocé podera definir quais botbes deverao aparecbarra utilizando a propriedade
VisibleButtons, para tanto cligue no sinal de + que aparece acedg da opcédo e
definatrue oufalse para os botdes que serdo ou ndo mostrados.

Modificando os Paineis

Existem dois objetoBanelcriados automaticamente: o primeiro superior,gabo objeto
DBNavigator o segundo ocupando o restante da janela, abrig@hjeto do tipo ScrollBox,
labels e campos.

» Alterando as propriedades do primeiro painel:
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1. Altere a propriedaddlignment, alinhamento da propriedadgaption do painel,
paratalLeftJustify .

Coloque na propriedadaption o nomeCategoria.
Modifique a propriedadeonte para MS Sans Serif, Italico, 14 e azul marinho.

[] Arrume a barra de navegacdo de modo que ndo eullescricdo, se for o caso
aumente o tamanho da janela.

« Alterando as propriedades do segundo painel:

1. Aumente ou diminua o tamanho da janela e noteegte painel diminue e aumenta
com ela, isto se deve a propriedaflign estar no modalClient, altere esta
propriedade (temporariamente) patidone

[para consequir ver a tela de propriedades deistel paigue em quaisquer das bordas,
pois sobre este painel existe um outro objeto déremo ScrollBoxtambém no modalClient.

Modificando a Janela

A janela esta um pouco escondida atrds dos objwo®is criados, apOs alterar a
propriedadeAlign do segundo painel, estique um pouco a janelalzaxa e clique nela.

» Alterando as propriedades da janela:
1. Retire as op¢cddsMinimize ebiMaximize da propriedadBordericons.

2. Altere na propriedadgorderStyle parabsSingle
3. Mude a propriedadéaption paraTabela.
4

Se vocé nao o fez, mude a propriedddee paraF_Categ ou seja F_ + Nome da
tabela externo (sem a sua extensdo), isto faéilaaidentificacdo entre form e sua
unit.

5. Verifigue a propriedad@osition (posicdo da janela) ela deve estar com o valor
ScreenCenter(centralizado).

6. Salve o formulario com o norfi@ateg e salve o projeto.

Criando o terceiro Painel

Criaremos agora um terceiro painel para compolgamna botdes

Criando e alterando o painel:

1. Crie um objetoPanel clique no objetcjgl (Pane), encontrado n&omponent
Palette na paginaStandard e cligue no objetoF_Categ altere as seguintes
propriedades:

Propriedade Valor Descricdo
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Align alBottom Alinhamento dentro dorm, todo no rodapé
Caption Label do objeto
Height 41 Altura do objeto

Os botdes que criaremos farao duas funcbes: ldSganela e 2.Localizacdo rapida de
um determinado registro.

Criando o primeiro botéo:

1. Marque o objetopanel3 criado, click no objetoBitBtn , encontrado na
Component Palettea paginaidditional, e click nopanel3.

2. Altere as seguintes propriedades para o botéo:

Propriedade Valor Descri¢édo

Kind bkClose Determina a classe a ser utilizada pelo botéo,
automaticamente sera alterado as propriedades:
Caption, Glyph e ModalResult

Caption &Fechar Label do objeto

Font MS Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de letra a ser mostrada no objeto, para alesta
propriedade clique no bot:

Height 25 Altura

Hint Retorna ao menu principal Ajuda on-line pambgeto especifico

Left 312 Alinhamento a esquerda

Name ButFechar Nome do objeto

ShowHint True Mostrar o contetido da propriedauat sob a forma de
uma caixa de ajuda on-line

Width 89 Tamanho do objeto

Criando o segundo botéo:
1. Crie um segundo botéo, alterando as seguintgsipdades:

Propriedade  Valor Descrigéo

Caption &Localizar Label do objeto

Font MS Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de lats®r mostrada no objeto

Glyph [DiretérioDelphiNlIMAGES\BUTTONS\ Imagem a ser mostrada no objeto
FIND.BMP

Height 25 Altura do objeto

Hint Localiza determinado registro na tabela  Ajodaline para o objeto especifico

Left 24 Alinhamento a esquerda

Name ButLocalizar Nome do objeto

ShowHint True Mostrar o contetido da propriedduat sob a forma

de uma caixa de ajuda on-line
Font MS Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de lats®r mostrada no objeto
Width 89 Tamanho do objeto

» Alterando novamente as propriedades do segundelpain
1. Recoloque a propriedaddign do objetoPanel2paraalClient e Salve o form e o
projeto.
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» Seu trabalho final deve ter ficado deste modo:
%« Tabela !E'm
Categoria | +|»[n]#|=| ~[[x|e

‘ Sigla: I

I Descrigio: i

= analizarl ¥l Fechar I

Programando no formulario

Agora vem a parte de cédigo. Ao final deste tépiooé observara que o trabalho maior
ficou pdr conta de organizar e arrumar os objetogiuk com o codigo em si, i.e., orientagcédo a
objetos.

Preservando as areas de Memoaria

Com oDelphi é possivel trabalhar de duas maneiras, a prirégm@rmitir que delphi
crie todos os objetos em meméria aguardando simplet® que estes sejam chamados, mas isto
implica que a maquina Client deva ter uma boa ddate de memoria para suportar os objetos
que serédo ali colocados, a segunda maneira e osagstes objetos via codigo permitindo que o
Delphi crie 0 minimo possivel, o problema que isto ingkcna demora quanto da chamada de
um formulario, em média 50 segundos para ativasrmilarid. E preferivel trabalhar com o
segundo modo uma vez que para entrar em determioadalario o nosso usuario sé o fard uma
Unica vez.

Inicialmente retiraremos da area de criacdo aufoendt formulario de categoria e o
formulario Sobre o sistema, para tanto, a partimému principal clique erBroject | Options...,
cligue na pagin&ormse envie no objetos_Catege F_Sobre(clique sobre o primeiro, segure a
teclaShift e cligue no segundo e no terceiro e em seguidaeciho botdo com o sinal de >) que
esta na listaAuto-create formgara a listéAvailable brms cliqgue sobre o bota®K (processo
semelhante foi realizado para o formul&idSplash.

! Este tempo é com base em uma maquina 486 DX2 ddind memoria.
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T |

Forms |App|icati0n; Cumpilerl Linker ; DirecturiestDnditiDnalsi
bdain form: F_kenu
Auto-create forms: Assailakble forms:
F_henu < | F_Splash
Ok_Modelo F_Sobre
aa | F_Cateq
|
> |
™ Default (0];4 Cancel Help

» Altere agora a instrucdo do formulari®_Menu, evento OnClick para o objeto
ltemAuxiliol, para criarmos o0 objet6_Sobree apds a sua chamada destrui-lo da area

de memoria:
procedure TF_Menu.ltemAuxilio1lClick(Sender: TObject);
begin
with TF_Sobre.Create(Self) do [0 Cria o formulario em meméria
begin
ShowModal; [0 Chama o formulério através da area aberta
Free; [ Libera a area aberta
end;
end;

e Cdadigo para ativar a Base de dados e as tabelaslgu# DataModule retorne ao
formularioF_Categ

1. Clique no bota (Toggle Form/Unit daSpeedBaraté vocé alternar paraGode
Editor.

procedureFormCreate(Sender: TObject);
private
{ private declarations }
public
{ public declarations }
procedureinicio; [0 Criando a chamada para um procedimento publico.
end;

var
F_Categ: TF_Categ;
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implementation
{$R *.DFM}
uses

FMenu, { Menu Principal do Sistema }
DMModelo; { Referencia ao DataModule }

procedure TF_ Categ.Inicio; O Inicio do procedimento

begin
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbasehben [] Se a base de dados é padrdo SQL

F_Menu.DBDisco.StartTransaction; ] Inicia 0 modo de transacdes

DM_Modelo.TabCategor.Open; (] Ativa a Tabela
Screen.Cursor := crDefault; [0 Faz o cursor ficar no formato de Seta
ShowModal; [J Mostra o formularid=_Categ

end;

1A propriedadecursor no exemplo foi atribuida a unidadxreen que atribui ao
sistema o modelo do cursor, mas é possivel tamidmiaum determinado cursor a um objeto
especifico, a propriedade pode ser alterada padaverssos tipos de cursores default do windows
com as figuras que se seguem:

crDefault [% crSizeMNESW crHourglass
CrArTOw [% crSizeMs @ crDrag IE
crCross crSizeNWSE crMalrop
I = >
criBearmn crSizeE crHSplit
T e
=+
cr3ize G{ED crldpArrou civ'Split

» Na&o é necessério colocar o comaritlose para o objetdutFechar pois a propriedade
Kind fard isto automético.

e Cddigo para encerrar as tabelasimtaModulequando for dada saida no formulério,
observe que o usuario ndo deve poder estar insesinéditando registros:

1. No objeto-_Categ localize-o através dabject Inspectardé um duplo click sobre o
eventoOnClose

procedure TF_Categ.FormClose(Sender: TObjaetr Action: TCloseAction);

begin

if DM_Modelo.DSCategor.State [dsEdit, dsInsertfhen [1 Verifica se o estado do objeto

begin DataSource € Edicao ou insercéo
MessageDlg('Cancele a edigdo (ou insercéo) da Qéregntes de fechar!',[] mostra mensagem

mtinformation, [mbOK], 0); de infoagao

Action := caNone; [l Cancela a saida da janela
Exit; [0 Sai da procedure

end;

Screen.Cursor := crHourGlass; [l Faz o cursor virar uma ampulheta
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TabCategor.Close; [l Fecha a tabela
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbasdben [0 Se a base de dados é padrédo SQL
F_Menu.DBDisco.Commit; 0 Encerra o modo de transacdes gravando
end,; as alteracdes no banco de dados

A funcdoMessageDlgfaz parte da UniDialogs entdo é necessario fazer uso desta
Unit, para tanto insira o seguinte codigo (abaiaaliletiva de compilacdo):

{$R *.DFM}
uses
FMenu, { Menu Principal do Sistema }
DMModelo, { Referencia ao DataModule }
Dialogs; { Utilizado para o controle da fungdo MessageDlg }

» Cddigo para localizar determinado registro, obsepue se o usuario ndo deve estar
inserindo ou editando registros:
1. Dé um duplo Click sob o objeButLocalizar

procedure TF_Categ.ButLocalizarClick(Sender: TObject);

var [J Declaracao de variaveis
ObjPesquiséstring; L Cria a variavel ObjPesquisa do tipo String
begin
if DM_Modelo.DSCategor.State [dsEdit, dsinsertihen
begin

MessageDlg('Cancele a edi¢do (ou insedd@d)ategoria antes de localizar!’,
mtinformation, [mbOK]J);
Exit;
end;
ObjPesquisa := DM_Modelo.TabCategorSig_Catelga/al Atribui a ObjPesquisa o valor do campo
de tabela Sig_Categ
if InputQuery('Entre com a sigla da categoria’,

'Sigla’,ObjPesquitagn (] Solicita a digitagdo do c6digo a ser procurado
if not DM_Modelo.TabCategor.FindKey([ObjPesquisa]) théh Pesquisa o campo digitado na tabela
MessageDlIg('Sigla da Categoria ndo encdatra [1 Caso nao seja encontrado informa

mtinformation, [mbOKJ);
end;

[a funcaolnputQuery também faz parte da Uridialogs.

Lo métodd-indKey faz parte do ObjetdTable.

Criando Funcbes Globais

Uma fungdo ou um procedimento global e uma sérieodeandos comuns a um sistema
como um todo, em linguagem Pascal € quase queigmofbdo é proibido pois a linguagem
permite) a utilizacdo de um mesmo conjunto de camamepetidas vezes, note que para 0 h0SSo
formulario temos 0s mesmos comandos em chamadaertigs:

procedure TF_Categ.FormClose(Sender: TObjegtr Action: TCloseAction);

begin
if DM_Modelo.DSCategor.State [dsEdit, dsinsertfhen O Aqui
begin
MessageDlg('Cancele a edi¢do (ou insemtdd@ategoria antes flechar!’, [ Aqui
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mtinformation, [mbOKJ); U Aqui
Action := caNone;
Exit;
end

end;

procedure TF_Categ.ButLocalizarClick(Sender: TObject);

var
ObjPesquis&string;
begin
if DM_Modelo.DSCategor.State [dsEdit, dsInsertihen O Aqui
begin
MessageDlg('‘Cancele a edi¢do (ou insemddd)ategoria antes tiecalizar!’, [l Aqui
mtinformation, [mbOKJ); O Aqui
Exit;
end;
end;

Podemos entdo retirar o trecho e criarmos uma fuisgiada que criticara o estado da
edicdo devolvendo a mensagem, modificando o trelifevente, ficando desta maneira (ndo
esqueca de declarar a funcdo na area PRIVATE):

private

function CriticaEdicao(AntesDe: String) : boolean; [ Cria a fungdo na area particular
public

procedureinicio;
end;

var

function TF_Categ.CriticaEdicao(AntesDe: String) : boolean; [0 Recebe o tipo da mensagem

begin
if DM_Modelo.DSCategor.State [dsEdit, dsinsertfhen [ Verifica o estado
begin
MessageDlg('Cancele a edi¢do (ou includaajategoria antes de ' +
AntesDe, mtError, [mbOK], 0); [J Monta e envia a mensagem
Result ;= True; [ Devolve que enviou a mens.
end
else
Result := False; [0 Devolve que ndo enviou a mens.
end;

procedure TF_Categ.FormClose(Sender: TObjegtr Action: TCloseAction);
begin
if CriticaEdicao('fechar') then [0 Substitui pela chamada a fungéo
begin
Action := caNone;
Exit;
end;

ena;.
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procedure TF_Categ.ButLocalizarClick(Sender: TObject);
var
ObjPesquisdstring;
begin
if CriticaEdicao('localizar' ) then 0 Substitui pela chamada a funcéo
Exit;

end;

Note que ja ganhamos uma certa vantagem, ao invéerthos que alterar em dois
lugares diferentes s6 teremos que alterar em ugodugar, mas ainda ndo esta perfeito pois
devemos lembrar que um sistema normalmente naam@asto por apenas uma tabela, sem
contar a parte do cadastro, entdo se seguirmosmaongadrao de construcao de formularios para
outras tabelas continuaremos a repetir varios cdogrentdo vamos fazer que a nossa funcao
sirva para a critica de edicdo de qualquer tabedaa isto precisamos enviar também o
DataSourceque pesquisara o estado e uma outra variavelpddtring para dizermos de qual
tabela estamos falando para cancelar a edicdaraaopobjeto F_Menu e crie a seguinte funcao
(ndo esqueca de declarar na area PUBLIC):

private

procedure ShowHint (Sender: TObject);
public

function CriticaEdicao(DSOrigem: TDataSource; DoQue, AntesEigng) : boolean; [ Aqui
end;

var

{ Funcéo Critica Edigao
Recebe: DSOrigem: DataSouce para investigar o estad
DoQue: Nome real da Tabela
AntesDe: Fungédo a executar do tipo Fechar, Loealiz
Devolve: True - Se o DataSource estd em estaédigéo ou insergdo
False - Se o DataSource esta em estado de navegaca

function TF_Menu.CriticaEdicao(DSOrigem: TDataSource; DoArgesDe: String) : boolean;
begin
if DSOrigem.Stat@n [dsEdit, dsinsertihen
begin
MessageDlg(‘Cancele a edi¢éo (ou inclus&@oQue + ' antes de ' +
AntesDe, mtError, [mbOK], 0);
Result := True;
end
else
Result := False;
end;

Altere agora o objetd-_Categeliminando a fun¢dcriticaEdicao e modificando as
chamadas:

private

{ comandos particulares} [ Elimine
public

procedureinicio;
end;

var
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F_Categ: TF_Categ;
Elimine as linhas da fungéo

procedure TF_Categ.FormClose(Sender: TObjegtr Action: TCloseAction);
begin
if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Modelo.DSCategor, 'Categiptiechar' ) thehl Substitua aqui
begin
Action := caNone;
Exit;
end;

end;

procedure TF_Categ.ButLocalizarClick(Sender: TObject);
var
ObjPesquisdstring;
begin
if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Modelo.DSCategor, 'Categjpfocalizar' ) then [] Substitua aqui
Exit;

end;

Alterando o Menu para receber o formulario
Agora finalmente vamos rodar nosso projeto massgmtecisamos chamar o formulario
através do menu principal para isto:

1. Abra o objetd=_Menu: no menu principal escolhdiew e Project Manager, marque o
objetoF_Menue clique sobre o botadiew form.

2. Cligue emArquivo, Tabelae Categoria, cologue o seguinte cédigo:

procedure TF_Menu.CategorialClick(Sender: TObject);

begin
Screen.Cursor ;= crHourGlass; [0 Faz do cursor uma ampulheta
F_Categ := TF_Categ.Create(Application); [ Cria o formulario em meméria
F_Categ.Inicio; [0 Chama o formuléario através da area aberta
F_Categ.Free; [] Libera a area aberta
Screen.Cursor := crDefault; Ul Faz do cursor uma seta

end;

3. O objeto-_Categfaz parte da UnitCateg entdo € necessario fazer o uso desta Unit, para
tanto insira o seguinte cédigo (abaixo da diretigacompilacao):
{$R *.DFM}

uses
fSobre, { Janela do Sobre o Sistema }
fCateg; { Cadastro da Tabela de Categoria }

4. Saia ddCode Editore salve o formuléario e o projeto.

5. Rode o projeto e teste o formulario de categor&ra algumas categorias, tente provocar
o erro de duplicagéo, tente inserir um registro corddigo vazio e localizar um registro.
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6. Se alguma coisa deu errada, releia o capitulentéio confira todo o cédigo:

unit fcateg;
interface

uses
SysUtils, Windows, Messages, Classes, Grap@iasirols,
StdCtrls, Forms, DBCtrls, DB, Mask, ExtCtrigjt®ns;

type

TF_Categ = class(TForm)
ScrollBox: TScrollBox;
Labell: TLabel;
EditSig_Categ: TDBEdit;
Label2: TLabel;
EditDes_Categ: TDBEdit;
DBNavigator: TDBNavigator;
Panell: TPanel,
Panel2: TPanel;
Panel3: TPanel,
ButFechar: TBitBtn;
ButLocalizar: TBitBtn;
procedure FormClose(Sender: TObjeatar Action: TCloseAction);
procedure ButLocalizarClick(Sender: TObject);

private
{ private declarations }

public
procedureinicio;

end,

var
F_Categ: TF_Categ;

implementation

{$R *.DFM}
uses
fMenu, { Menu Principal do Sistema }
DMModelo, { Referencia ao DataModule }
Dialogs; { Utilizado para o controle da fungdo MessageDlg }

procedure TF_Categ.Inicio;

begin
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbaseHen

F_Menu.DBDisco.StartTransaction;

DM_Modelo.TabCategor.Open;
Screen.Cursor := crDefault;
ShowModal;

end;

procedure TF_Categ.FormClose(Sender: TObjeetr Action: TCloseAction);
begin
if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Modelo.DSCategor, ‘CategiotiFechar’ jhen
begin
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Action := caNone;
Exit;
end
Screen.Cursor := crHourGlass;
DM_Modelo.TabCategor.Close;
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbasdben
F_Menu.DBDisco.Commit;
end;

procedure TF_Categ.ButLocalizarClick(Sender: TObject);
var
ObjPesquis&string;
begin
if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Modelo.DSCategor, 'Catégpiocalizar' then
Exit;

ObjPesquisa := DM_Modelo.TabCategorSig_Catega/a
if InputQuery('Entre com a Sigla da categoria’,'SiglgiPesquisathen
if not DM_Modelo.TabCategor.FindKey([ObjPesquistign
MessageDIg('Sigla da Categoria ndo enada.’,mtinformation,[mbOK],0);
end;

end.

Comandos e suas fungées, por ordem de apari¢éo:

[Tabela]Open- Ativa um objetolable é equivalente Active := True.

[Form].ShowModal - Ativa o objeta~orm, ndo permitindo que nenhum outro objEtym anterior seja ativado, até
gue 0 mesmo seja desativado.

Exit - Sai da funcdo ou procedimento.

[Tabela]Close- Desativa um objet®able é equivalente Active := False

Var - Define uma cadeia de variaveis locais.

InputQuery - Mostra uma caixa de dialogo para leitura e eatide variaveis do tip8tring.

[Tabela]FindKey - Funcéo que realiza uma pesquisa indexada ntodkgéle, através do indice definido, retorna
True se encontrou obalsese fim de arquivo
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Capitulo VI

Trabalhando com janela Pai X Filha

Se vocé até agora nao sentiu dificuldade em criantender o trabalho com tabelas
livres, ndo sentira também dificuldade em criaomniulario para receber este caso, ao contrario,
aconselho que vocé releia e refaca o capituloianter

Em nosso projeto, cada registro na tabela nugsica s6 existird se houver um
correspondente na tabdlasicq entdo a tabelbdsicoé “pai” (mestre) da tabelmusica que é
sua “filha” (detalhe). Esta teoria acima é explecaw conceito de modelo relacional de dados
(MER). O Delphi incorpora este modelo mesmo para banco de dadmsels&ionais, caso
estivéssemos utilizando o dBase em nosso projeto.

Criando a janela automaticamente

e Se assim que vocé finalizou o capitulo anteriowaiu ddelphi, reative o seu projeto.

» Agora que vocé esta pronto para o trabalho, vamasanossa janela:

1. Cligue no menu principal a opc&de e New.., emNew Itemsmude a pagina para
Forms e cligue no objeto entitulad®atabase Form parece cépia do capitulo
anterior? cuidado leia as instru¢des abaixo:

Database Form Expert [ x]

Choose the type of farm thatthe Expert will create

fram the aptions below,

Form Options
’Vr‘ Create a simpleform

& {Create a master/detail form

DataSet Options

& Create a form using TTable objects

€ Create a Form using TQuery abjscts

Help | <Emok | Next> |

Cancel |

O tipo a ser criada.

Form Options: Create a master/detail form

Uma janela mestre e detalhes
DataSet Options Create a form using TTables

objects
Usando o objeto tabela
Bot&o Next.
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Database Form Expent [ x]
P Choose atekle to use with e master query
— Table Neme: Directories:
f—
T Musica. 0B o\, sistomatcaddisco
=

= CY
= ARQUIY™T
[ SISTEMA

i bisica [E

List Files of Type: Drive or Alias name:

[AllTebles (*DBF*DB) | [ & AliasDisca =
2 Help | <EBack | Dext> I Cancel |

A tabela mestre a ser usada para a janela.
Drive or Alias name AliasDisco

Table Name basico.dbf

Botdo Next



Borland  Pelphi e Delphi Client/Server

Desvendando o Caminho das Pedras

Database Form Expert

P To addfields o the form, click each anein the
Awailable Fields list and then click the "> button
To chonss all fields dlick the ">»" buttan

l-o Sl

Available Fields: Ordlered Selected Fields:

Cod_Disco
Nom_Disco
Tip_Disco

[-]
[ Fot_Capa

< | |sig_coteg

|
=

] s

<Beck I Next> l

Campos a serem inseridos
Botéo “>>*
Botdo Next

Database Form Expert

h Forthe verical layout choose where the labels
are to he placed

Help i Cancel ]

' Left
Display the lsbels 1o the left of the data field

© Top
Display the labels shove the data figld

<Back | exi > I

Cancel

5. |
Posicdo dos Labels
Left - A esquerda
Bot&o Next

Database Form Expert

b To add fields ta the form, click each ane in the
Available Fields list and then click the "'>" buttan
Tochoose all fields, click the ">>" buttan

l" o e

i
| Aveilable Fields Ordered Selected Fields

Cod_Disco
= Murn_Faixa.
o | [Nom_Musica
Nom_Autor
< Tmp_Musica
<<

2] 4]

Help ]

<Back ] Hext > ]

Campos a serem inseridos
Botéo “>>*
Botdo Next

b Select pairs of fields frorm the fisld lists that will jain the
two queries. Use the add button to add the selected pair
tothe list

Cancel ]

Awailable Indexes Primary

| Detail Fields Mastar Fields

MNom_Disco
Tip_Disco I
Fot_Capa I
Sig_Cater

| Joined Fields
| [Eod_Disco > Cod_Disca

Help

< Back ] Next > i

Cancel

Database Form Expert

P Choose the wayyou wantthe Expertto layout
fields on the form by clicking ane of the options

 Horizontal
Place each field side-by-side starting st the left comer
working towards the botian fight

# Verlical
Placs each field directly below he previous one
warking from the tap down to the botiom

 Grid

Place each field within its own column inside a grid object
working from 1eft 1o tight

Help 3

<Back ] Next> ]

Formagéo dos campos
Vertical
Botdo Next

Database Form Expert

b Choose atable to uge with the detail query

Cancel

4,

T— Tahble Name Directories
e —
ﬁ: Musica.DE c\,..\sistemat caddisco
® basico.DB = C
£ ARQUIV™T

(== SISTEMA

List Filss of Typs Drive or Alias name

=] ['& AlimsDisco

|All Tables (* DEF*DB)

i

Help ]

<Back I Nexd> ]

A tabela detalhe a ser usada para a janela.
Drive or Alias name AliasDisco

Table Name musica.dbf

Botdo Next

Cancel ]

6

Database Form Expert ﬂ

Choose the way you want the Expert o layout

fields on the form by clicking one of the options

 Horizontal
Place each field side-by-side starting atthe Ieft comer
working towards the bottam right

£ Vertical
Place each field directly below the previous one
warking rom the top down to the bottom

& Giiel

Place each field within its own column insids a grid sbject
working fram left o right

Cancel

Help <Back | Mext>
8 l [ |

Formagéo dos campos
Grid
Botdo Next

b You have now completed the form design. Click
on Create to generate the new form

i =
¥ Generate & main form

~Farm Generation———————————

| ¢ FomOnly

<Back I Finish ]

Help Cancel

10.
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Montagem da chave de ligacdo Completo

Available Indexes: Primary Gera a tela como form principal - Nao
Detail Fields: COD_DISCO O Que gerar: Form e DataModule
Master Fields: COD_DISCO Botéo Finish

Botdo Add

Joined FieldsCOD_DISCO -> COD_DISCO

Botdo Next

Sobre os DataModules

Como eu disse no capitulo anterior é possivel anatinicoDataModuleabrangendo o
modelo relacional completo, basta para isto vo@rfa formulario que esta chamando o
DataModulecontrolar o comand®pene Closedas tabelas. Nao farei desta maneira pois isto ao
mesmo tempo que simplificaria 0 meu trabalho difésia 0 seu entendimento, que é o de uma
pessoa que estivesse aprendendelphi neste momento, entdo para este trabalho adotarei u
DataModulepara cada cadastro.

Trabalhando com as Tabelas

Chame o objetdataModulelcriado, a nossa primeira providéncia sera a degaala
propriedadeName do objeto pareDM_Basico, observe que foi criado dois objetdable o
primeiro esta apontado para a tabela BASICO e orgkgpara a tabela MUSICA, note que para
este segundo as propriedatiéssterSource e MasterFields estéo “presas” pelo primeiro objeto,
este é o relacionamento entre ambas. Vamos aidesas alguns pequenos detalhes:

e Crie trés objetoSable , encontrado n€omponent PalettpaginaData Accesse um
=1+
objeto DataSource*l, encontrado n€omponent PalettpaginaData Accesse altere

as seguintes propriedades:

Para o objeto Table1(J4 existente):

Propriedade Valor Descri¢éo

DatabaseName BaseDisco (se este valor ndo estiver Nome do Banco de Dados ou a localiza¢édo do
disponivel chame o objef6 Menu) diretério das tabelas

TableName BASICO Nome externo da tabela

Name TabBasico Nome do objeto

IndexFieldNames NOM_DISCO Nome do campo indexado

Para o objeto DataSourceiJa existente):

Propriedade Valor Descricédo
DataSet TabBasico Nome da tabela vinculada
Name DSBasico Nome do objeto

Para o objeto Table2(Ja existente):
Propriedade Valor Descrigédo

DatabaseName BaseDisco Nome do Banco de Dados ou a localizagao do
diretério das tabelas
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TableName MUSICA Nome externo da tabela

Name TabMusica Nome do objeto
IndexFieldNames COD_DISCO Nome do campo indexado
MasterSource DSBasico Nome do DataSource Mestre
MasterFields COD_DISCO Campo de ligacéo da tabelstid

Para o objeto DataSourceZJa existente):

Propriedade Valor Descrigédo

DataSet TabMusica
Name DSMusica

Nome da tabela vinculada
Nome do objeto

Para o objeto Table3(Criado):

Propriedade Valor Descrigéo

DatabaseName BaseDisco Nome do Banco de Dados ou a localiza¢édo do

diretério das tabelas

TableName BASICO Nome externo da tabela
Name TabBasicoConf Nome do objeto
IndexFieldNames NOM_DISCO Nome do campo indexado
ReadOnly True Somente para leitura

Para o objeto Table4(Criado):

Propriedade Valor Descricédo

DatabaseName BaseDisco Nome do Banco de Dados ou a localizagdo do

diretério das tabelas

TableName CATEGOR Nome externo da tabela
Name TabCategor Nome interno da tabela
IndexFieldNames SIG_CATEG Nome do campo indexado
MasterSource DSBasico Nome do DataSource Mestre
MasterFields SIG_CATEG Campo de ligagéo da tabedatid
ReadOnly True Somente para leitura

Para o objeto DataSource3Criado):

Propriedade Valor Descrigédo

DataSet TabCategor
Name DSCategor

Nome da tabela vinculada
Nome do objeto

Para o objeto Table5(Criado): Posicione-o ao lado do obj&8Categ.

Propriedade Valor Descricédo

DatabaseName BaseDisco Nome do Banco de Dados ou a localizagao do

diretério das tabelas

TableName CATEGOR Nome externo da tabela
Name TabCategorConf Nome do objeto
IndexFieldNames SIG_CATEG Nome do campo indexado
ReadOnly True Somente para leitura

[bs objetos na hora da execucao do formulario ficargisiveis, mas é bom coloca-los

em cantos estratégicos, isto evita a confuséo.
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[]A utilidade de cada objettable

v/ TabBasico - Tabela mestre principal.

v’ TabBasicoConf - Tabela BASICO para realizar a el do nome do CD.

v’ TabMusica - Tabela utilizada para mostrar as mésiadastradas de cada disco.
v TabCategor - Tabela para mostrar a descricao dgad.

v TabCategorConf - Tabela para validacdo da siglzatEgoria.

» Crie 0 objetoQueryEiLl, encontrado n&omponent PalettpaginaData Accessque
servira para calcular o cédigo automatico, calaldasempre o codigo de maior valor, e
altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo

DatabaseName BaseDisco Nome do Banco de Dados ou a localizagao do
diretdrio das tabelas

Name QryContador Nome do Objeto

SQL Select Max(COD_DISCO) from BASICOClausula SQL, selecione o maior valor do

campo COD_DISCO da tabela BASICO

Lo campo COD_DISCO criado, servird apenas como cima&e de ligacdo entre a
tabela Basico e Musica, serd uma chave internasisorsistema e sua alimentacéo se fara através
deste objeto SQL criado pegando o maior valor @@uindo 1.

Trabalhando com os Campos

Precisamos inserir alguns campos, pois iremosgaedeles no trabalho com o cédigo e
para o objet®BGridl, utilize oFields Editorpara inserir os campos que faltam:

Para o objeto TabBasico
v COD_DISCO, PropriedadeisplayLabel: Codigo;
4 NOM_DISCO, PropriedadBisplayLabel: Nome;
4 TIP_DISCO, PropriedadBisplayLabel: Tipo eEditMask: >AAA;0;_
4 FOT_CAPA, PropriedadBisplayLabel: Foto; e
v SIG_CATEG, Propriedad@isplayLabel: Categoria é&ditMask: >AA;0;_

Para o objeto TabMusica
v COD_DISCO, Propriedaddisible: False.
v NUM_FAIXA, PropriedadeDisplayLabel: Faixa eDisplayWidth: 2;
4 NOM_MUSICA, Propriedad®isplayLabel: Musica eDisplayWidth: 40; e
v NOM_AUTOR, Propriedad®isplayLabel: Autor; e
v TMP_MUSICA, PropriedadBisplayLabel: Tempo eEditMask: 00\:00;0;_

Para o objeto QryContador.

v De um duplo clique sobre o objeto aparecera aadfields Editor, clique com o botao
direito e no menu que aparecera clique na opgibFields...e adicione o campo.
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Antes de iniciarmos a programacaoEmtaModulecompare como ficou DataModulee
salve-o com o0 nome d&MBasico:

& DM_Basico

E E

TabEasico | TahCategar [EZ)
[C1#  Tahhusica |j-..| QryContador
1w T

DSBasi |

asico ' DSCategor
DShusica

TabBasicoConf TabCategorConf

Controlando o DataModule

Agora falta o cédigo, note que a maior parte é uepeticdo daquilo que ja vimos
anteriormente:

* Ativando as tabelas ao ser cham&ddaModule

1. Cligue no objetdMBasicoe naObject Inspectoma paginaEventsdé um duplo
clique sobre o eventdnCreate e altere-o do seguinte modo:

procedure TDM_Basico.DM_BasicoCreate(Sender: TObject);

begin
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbaseben [ Se a base de dados é padrdo SQL

F_Menu.DBDisco.StartTransaction; (] Inicia 0 modo de transacdes

TabCategor.Open; [] Ativa as tabelas
TabCategorConf.Open;
TabMusica.Open;
TabBasico.Open;
TabBasicoConf.Open;

end;

e Cdadigo para encerrar as transacdes com a Basediss [Rafechar as tabelas quando for
encerrado @ataModule

1. Digite F11 e localize o objefdM_Categ naObject Inspectgrna pagina&vents dé
um duplo click sobre o even@nDestroy.

procedure TDM_Basico.DM_BasicoDestroy(Sender: TObject);
begin
TabBasico.Close; [J Fecha as tabelas
TabBasicoConf.Close;
TabMusica.Close;
TabCategor.Close;

TabCategorConf.Close;
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbaseHen [] Se a base de dados é padrdo SQL
F_Menu.DBDisco.Commit; [J Encerra 0 modo de transagdes gravando as
end; alteracgdes no banco de dados
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[ILembre-se da utilizacdo do objeEoMenu, entdo é preciso declarar a unidade a qual
ele pertence com o comand&ES (abaixo da diretiva de compilagdo):

{$R *.DFM}

uses
fMenu; { Menu Principal }

[] Repare que no inicio destiit também existe uma outra declara¢dges apos a
sessadnterface, entdo por que néo colocar todas essas declaragdem lugar s6?°LO Delphi
controlara (colocando ou removendo) as Units dbaarlas (dependendo dos objetos utilizados)
e 2) Todos os comandos declarados antes da declaiagdementation (com exce¢do de
eventos de criacdo do tipnCreate), serdo executadosabjetos e units ficardo em memdria
esperando serem chamados, entdo é impraticAvelacoloits que s6 serdo utilizadas em tempo
de execucao.

Contadores

O objetoqueryrealiza consultas em modo SQL, no proximo capituldilizaremos para
criarmos nossas consultas mas, neste momentorélatdizado para verificar qual o maior valor
armazenado no campo codigo.

e A cada novo registro devemos criar também um no®@® (ISCO (lembra do objeto
QryContadoj. Além disso, precisamos nos posicionar no primeampo do cadastro,
isto sera realizado em dois eventos distintos:

1. Marque o objetdabBasicoe dé um duplo clique sobre o eveatiNewRecord
procedure TF_Basico.TabBasicoNewRecord(DataSet: TDataset);
begin
F_Basico.EditNOM_DISCO.SetFocus; [ Posiciona o cursor no objeto
end;

[lobserve gue foi utilizado o objefo Basicq entao € preciso declarar a unidade a qual
ele pertence com o comand&ES (abaixo da diretiva de compilacao):

{$R *.DFM}

uses
fBasico; { Cadastro do Bésico }
fMenu; { Menu Principal }
2. Digite F11 e dé um duplo clique sobre o ev@&aforePost

procedure TF_Basico.TabBasicoBeforePost(DataSet: TDataset);

begin
if DSBasico.State = dsInséhen [ Verifica se € uma inclusao na base
begin
QryContador.Active := False; [l Desativa a Query
QryContador.Active := True; [ Ativa a Query
with QryContador.Fields[03o U Observe os lembretes
if IsNull then [0 Se o valor do contador é nulo
TabBasicoCOD_DISCO.Value := 1 0 Atribui 1 ao campo COD_DISCO
else [0 Senédo
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TabBasicoCOD_DISCO.Value := Asinteger + 1; [ Atribui ao campo COD_DISCO a adi¢édo
end de 1 ao valor do contador campo
end;

[Jo comandawith ¢ utilizado como método de taquigrafia, para reimeyermos varias
vezes 0 mesmo nome de um determinado objeto.

[] Porque ndo colocarmos todo o codigo no evemiNewRecord ? Por causa do
controle multi-usuario, imagine, um individéoinicia a inclusdo de um CD, e um individBo
também inicia outra inclusdo, como o cédigo doviftlioA ainda nao foi gravado no banco, sera
dado o mesmo cédigo para o individBg isto ndo acontecera se o coédigo for calculado
momentos antes de ser gravado o registro, comrasmdn eventBeforePost

« Para confirmarmos as alteragcbes para a base S€dsigne novamente a tecla F11 e na
paginakEvents dé um duplo click sobre o everAfterPost:

procedure TDM_Basico.TabBasicoAfterPost(DataSet: TDataSet);

begin
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbaseten [] Se a base de dados é padrdo SQL
begin
F_Menu.DBDisco.Commit; [0 Gravando as alterac6es da tabela
F_Menu.DBDisco.StartTransaction; [J Reinicia o modo de transacdes
end;
end;

Validando os Campos

Para nao acontecer um duplicacdo dos nomes dos Gfilizaremos para a critica a
mesma idéia do que aconteceu com o formulario degCea:

1. Marque o objetdrabBasicoNOM_DISCOe dé um duplo clique sobre o evento

OnValidate:
procedure TDM_Basico.TabBasicoNom_DiscoValidate(Sender: Tdiel
begin
if DSBasico.State in [dsEdit, dsInsetign [l Se o modo é de inser¢do ou edicao

if TabBasicoConf.FindKey([TabBasicoNOM_DISCQ]) then [] Pesquisa o campo digitado
begin

F_Basico.EditNOM_DISCO.SetFocus; (] Altera a posicao do cursor
raiseException.Create('Nome do CD duplicado'#10+ [] Caso ja exista mostra mensagem
'Click no botéo "Loeal' em caso de duvida'); de erro e mhepe cadastro
end;

end;

» Para que o0 nosso usuario escolha somente as ¢asegxistentes:

1. Marque o objetoTabBasicoSIG_CATEGe dé um duplo cligue sobre o evento
OnValidate:

procedure TDM_Basico.TabBasicoSig_CategValidate(Sender: Tjel
begin
if DSBasico.Statin [dsEdit, dsInsertthen
if not (TabCategorConf.FindKey([TabBasicoSIG_CATEG])) theh Observe o comanddéOT
begin
F_Basico.EditSIG_CATEG.SetFocus;
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raise Exception.Create('Sigla da categoria ndo existe'#10
'Cliok botéo "Localiza Categoria” em caso de divida');
end;
end;

Com o DataModule o nosso trabalho ja esta concluido, salve o olgetmnfirme o
caédigo:

unit DMBasico;

interface

uses
SysUtils, Windows, Classes, Graphics, Contietems, Dialogs, DB, DBTables;

type

TDM_Basico = class(TDataModule)
TabMusicaCod_Disco: TFloatField;
TabMusicaNum_Faixa: TFloatField;
TabMusicaNom_Musica: TStringField;
DSBasico: TDhataSource;
TabBasico: TTable;
TabMusica: TTable;
DSMusica: TDataSource;
TabBasicoConf: TTable;
TabCategor: TTable;
TabCategorConf: TTable;
DSCategor: TDataSource;
TabBasicoCod_Disco: TFloatField;
TabBasicoNom_Disco: TStringField;
TabBasicoTip_Disco: TStringField,;
TabBasicoFot_Capa: TBlobField;
TabBasicoSig_Categ: TStringField;
QryContador: TQuery;
QryContadorMAXOFCOD_DISCO: TFloatField;
procedure DM_BasicoCreate(Sender: TObject);
procedure DM_BasicoDestroy(Sender: TObject);
procedure TabBasicoNewRecord(DataSet: TDataSet);
procedure TabBasicoBeforePost(DataSet: TDataSet);
procedure TabBasicoAfterPost(DataSet: TDataSet);
procedure TabBasicoNom_DiscoValidate(Sender: TField);
procedure TabBasicoSig_CategValidate(Sender: TField);

private
{ private declarations }

public
{ public declarations }

end;

var
DM_Basico: TDM_Basico;

implementation
{$R *.DFM}

uses
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fBasico, { Cadastro do Basico }
fMenu; { Menu Principal }

procedure TDM_Basico.DM_BasicoCreate(Sender: TObject);
begin

if F_Menu.DBDisco.IsSQLbasdben

F_Menu.DBDisco.StartTransaction;

TabCategor.Open;

TabCategorConf.Open;

TabMusica.Open;

TabBasico.Open;

TabBasicoConf.Open;
end;

procedure TDM_Basico.DM_BasicoDestroy(Sender: TObject);
begin

TabBasico.Close;

TabBasicoConf.Close;

TabMusica.Close;

TabCategor.Close;

TabCategorConf.Close;

if F_Menu.DBDisco.IsSQLbaseHen

F_Menu.DBDisco.Commit;

end;

procedure TDM_Basico.TabBasicoNewRecord(DataSet: TDataSet);
begin

F_Basico.EditNOM_DISCO.SetFocus;
end;

procedure TDM_Basico.TabBasicoBeforePost(DataSet: TDataSet);
begin
if DSBasico.State = dsinsehten
begin
QryContador.Active := False;
QryContador.Active := True;
with QryContador.Fields[0dlo

if IsNull then
TabBasicoCOD_DISCO.Value := 1
else
TabBasicoCOD_DISCO.Value := Asinteget; +
end;

end,

procedure TDM_Basico.TabBasicoAfterPost(DataSet: TDataSet);
begin
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbasdben
begin
F_Menu.DBDisco.Commit;
F_Menu.DBDisco.StartTransaction;
end;
end;

procedure TDM_Basico.TabBasicoNom_DiscoValidate(Sender: Thiel

begin
if DSBasico.State in [dsEdit, dsInsetipn
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if TabBasicoConf.FindKey([TabBasicoNOM_DISCGien
begin
F_Basico.EditNOM_DISCO.SetFocus;
raise Exception.Create('Nome do CD duplicado'#10+
'Cliok botdo "Localiza" em caso de duvida');
end;
end;

procedure TDM_Basico.TabBasicoSig_CategValidate(Sender: Tiel
begin
if DSBasico.Staten [dsEdit, dsInsertihen
if not (TabCategorConf.FindKey([TabBasicoSIG_CATEGHEn
begin
F_Basico.EditSIG_CATEG.SetFocus;
raise Exception.Create('Sigla da categoria ndo existe'#10
'Mino botéo "Localiza Categoria” em caso de davida")
end;
end;

end.

Alterando a Janela Criada

Vamos novamente alterar a janela criada, comoi jditm, vou usar um padrédo de janela
que achei como ideal, mas vocé podera, futuramertegém encontrard o seu proprio padrao,
entdo vamos as alteracdes, antes, lembre-se, Bmmatender e compreender totalmente o
capitulo anterior e dataModule criado deve ter passado pela verificagdo sem ,epas
verificar um objeto a partir do menu principal dbecas op¢6eBroject | Syntax Check

Deve ocorrer um erro na clausllaesinformando que a unidadBasico ndo existe nem
o objetoF_Basicondo foi encontrado, entdo antes de qualquer pdssme o objetd-orm2 e
altere a propriedaddame paraF_Basicoe salve o formulario com o nome tigasico, pode
novamente verificar a unida@Basico que desta vez ndo havera problemas.

DAproveite 0 objetd=_Basicopara alterar a clausulseslogo abaixo da diretiva de
compilacéo para:
{$R *.DFM}

uses
DMBasico; { Referéncia ao DataModule }

Organizando os Panels

Vamos passar para as alterac6es com objeB@asico Os objetos da janela se encontram
distribuidos em trés objeté®anel o primeiro Panell guarda o objet®BNavigator o segundo
(Panel?d guarda os labels e os campos do arquivo BASI©@Qeeceiro Panel3 guarda o objeto
DBGrid1 que controlara o arquivo MUSICA.

» Altere a propriedadAlign do objetoPanel3 paraalNone
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* Aumente a janela do modo que todos 0s campos étoaijestre aparecam.

DCoquue 0s objetdabeld eImageFOT_CAPA direita dos outros campos.

[] Depois de tudo arrumado altere a propriedad®Scroll no objetoScrollBox para
True depois par#&alse isto fara com que a barra de rolagem verticapE®ca.

Crie um quarto objetdanel D para colocar os botdes, conforme as instru¢cdes do
capitulo anterior, para facilitar o trabalho chaonebjetoF_Categ através dd’roject Manaager
clique sobre o objet®anel3e pression€trl+C chame novamente o objef@rm?2 e pressione
Ctrl+V, crie um terceiro botdo e altere as seguintesrigubgdes:

Propriedade Valor Descri¢éo

Caption &Musicas Label do objeto

Font MS Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de latser mostrada no objeto

Glyph [DiretorioDelphiNlMAGES\BUTTON  Imagem a ser mostrada no objeto
S\CDDRIVE.BMP

Height 25 Altura do objeto

Hint Cadastro e manutencéo das musicas Ajuda erphma o objeto especifico

Name ButMusica Nome do objeto

ShowHint True Mostrar o contetido da propriedduat sob a

forma de uma caixa de ajuda on-line
Width 89 Tamanho do objeto

* Reorganize os trés botdes no objetmeld

Modificando os campos e Labels

* Exclua o label (objetbabell) e o campo (objeteditCOD_DISCQ que faz referéncia ao
COD_DISCO.

¢ Modifique a fonte dos campos e labels conformeritesto capitulo anterior.

» Altere as propriedadeSaption dosLabelspara: ‘&Nome:”, “&Tipo: ”, “ Cate&goria:”
e “&Capa.” respectivamente

« Altere a propriedad@utoSize dosLabelsparaTrue

* Modifique a propriedad&tretch do objetolmageFOT_CAPAparatrue, isto fard com
gue a imagem da capa figue sempre de acordo camanho do objeto.

Organizando os Panels

Vamos organizar cada obje®anelpor partes:

Objeto Panell

* Modifigue o objetddBNavigatorconforme descrito no capitulo anterior.
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» Para a propriedadeints, escreva novamente o auxilio para cada botdo lmme o
formulario F_Catege copie as descricdes da propriedblilets com Ctrl+C e chame
novamente o objeto DBNavigator e digit&l+V dentro da propriedade.

* Modifique também o objetéanell conforme descrito no capitulo anterior e altere a
propriedadeCaption paraCD'’s.

Objeto Panel2

« Altere as propriedadddeight e Width para 216 do objetimageFOT_CAPA

« Crie um novo objethabele altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descricdo

Caption &Mdsicas: Label do objeto

Font MS Sans Serif, Negrito, 8, Castanho Tipo tla ke ser mostrada no objeto
FocusControl DBGrid1 Controle do foco

 Aumente o objetdPanel2de forma a caber os outros objetos, organize ostazbjda
seguinte forma: Nome, Tipo, Categoria e MUsicadado coloque a foto. Deixe o espacgo
de um campo entre Categoria e MUsicas.

« Remova o objetE&ditTIP_DISCOe em seu lugar crie o objemBComboBo,
encontrado naComponent Palettepagina Data Controls e altere as seguintes
propriedades:

Propriedade Valor Descri¢éo

DataSource DM_Basico.DSBasico DataSource vinculado

DataField TIP_DISCO Campo de tabela

Font MS Sans Serif, Normal, 8, Azul Marinho Tipoldia a ser mostrada no objeto

Hint Selecione o tipo Ajuda on-line para o objespexifico

Items AAA; AAD; ADD; e DDD Itens que aparecerdo como opgdes do COMBO
BOX, coloque um em cada linha.

Name ComboTIP_DISCO Nome do objeto

ShowHint True Mostrar o contetdo da propriedauat sob a

forma de uma caixa de ajuda on-line

* No objeto Label3 recoloque a propriedadeocusControl apontando para o objeto
ComboTIP_DISCO

Objeto Panel3

» Marque o objeto DBGrid1l e altere as propriedadlas paraalNonee BorderStyle para
bsSingle pressioneCtrl+X marque o objetdscrollBox e pressioneCtrl+V, acerte o
objetode forma que este caiba abaixo do objetbell (MUsicas:).

« Elimine o objetdPanel3 clique sobre ele e pressiobel.

Modificando a Janela

» Altere as propriedadeBordericons, BorderStyle e Position conforme descrito no
capitulo anterior.

89



Borland Delphi e Delphi Client/Server Desvendando o Caminho das Pedras

¢ Mude a propriedad€aption paraCadastro.

e Altere a propriedadé\lign do objetoPanel2 paraalClient e acerte as posicdes no
formulario.

e Salve o formulario e salve o projeto.

* No espago deixado entre os labels de Categoria sich|lcrie 0 objetdBText g
encontrado n€omponent PalettpdginaData Controls que servira para mostrar o nome
da categoria selecionada, altere as seguintesigdages:

Propriedade Valor Descrigédo

DataSource DM_Basico.DSCategor DataSource vinculado

DataField DES_CATEG Campo de tabela

Font MS Sans Serif, Normal, 8, Castanho Tipo da letser mostrada no objeto

e Crie agora trés objetoSpeedButtor, encontrado naComponent Palettgpagina
Additional

Para o objeto SpeedButton1Posicione-o0 ao abaixo do label Capa

Propriedade Valor Descricéo

Glyph [DiretérioDelphiNlIMAGES\BUTT Imagem a ser mostrada no objeto
ONS\ANIMATN.BMP

Height 25 Altura do objeto

Hint Copia imagem da area de Ajuda on-line para o objeto especifico
tranferéncia

Name ButPaste Nome do objeto

ShowHint True Mostrar o conteudo da propriedddat sob a forma de

uma caixa de ajuda on-line
Width 25 Tamanho do objeto

Para o objeto SpeedButton2Posicione-0 ao abaixo do objéiditCOD_CATEG

Propriedade Valor Descri¢édo

Glyph [DiretérioDelphiNlIMAGES\BUTT Imagem a ser mostrada no objeto
ONS\LANTERNA.BMP (veja
dica)

Height 25 Altura do objeto

Hint Pesquisa determinada categoria Ajuda on-lara p objeto especifico

Name ButLocCateg Nome do objeto

ShowHint True Mostrar o contetido da propriedduat sob a forma de

uma caixa de ajuda on-line
Width 25 Tamanho do objeto

Para o objeto SpeedButton3Posicione-0 ao lado do objeButLocCateg

Propriedade Valor Descri¢éo

Glyph [DiretérioDelphiNlIMAGES\BUTT Imagem a ser mostrada no objeto
ONS\CRDFILE2.BMP

Height 25 Altura do objeto

Hint Insere registro na tabela de Ajuda on-line para o objeto especifico
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categoria
Name ButinsCateg Nome do objeto
ShowHint True Mostrar o contetdo da propriedduat sob a forma de
uma caixa de ajuda on-line
Width 25 Tamanho do objeto

A funcdo de cada botdo esta explicada na promledint, para os objetos
ButLocCatege ButinsCategremos nos aproveitar dos formularios ja constrsii@hteriormente.

[Provavelmente vocé nao ira encontrar o arquivo TERNA.BMP solicitado para o
segundo botao, teremos de cria-lo:

1. Salve o formulério e feche o projeto, localine @iretério demos d®elphi) e abra o
projeto [DiretérioDelphi\DEMOS\DB\MASTAPP\MASTAPBPR

2. Através ddProject Managembra o formularicgearchDlg
Localize o objet&earchButtore cliqueE| na propriedad&lyph.

Escolha o botdo Save... e salve-o no diretério e nome proposto
([DiretérioDelphiNlMAGES\BUTTONS\ e LANTERNA.BMP).

5. Retorne ao nosso projeto descartando quaisgiser gara salvar o MASTAPP.DPR.

Trabalhando com Grid’s

Falemos agora de um objeto especial o Grid, edpsaiscser um dos objetos de todo o
conjunto doDelphi o mais pratico e facil de usar, quem néo se lembnreelhoClipper da funcao
dbEdit( ), quem n&o utilizou seus recursos para mostrastregiou realizar consultas com filtros
especiais. O objetGrid € 0 “neto” deste objeto com alguns recursos niaiplgicados, no total
sao trés os objetdsrid’s:

EE]

1. StringGrid Eﬁ - Componente da unidad&rid sendo utilizado para, de forma
simplificada, associadtringsa uma grade contendo linhas e colunas, encontrado
naComponent PalettpaginaAdditional

2. DrawGrid =] - Componente da unidad@rid que permite mostrar uma
estrutura de dados existentes no formato de lighaslunas, encontrado na
Component PalettpaginaAdditional

3. DBGrid % - Componente da unidadeBGrids que mostrar dados de um
DataSet para um componente no formato de linhaslunas, encontrado na
Component PalettpaginaData Controls

Por enquanto vou me deter a falar do objeBGrid, mais tarde voltaremos a falar dos
outros, este objetbBGrid € vinculado, ao DataSource, apresenta as segpimesedades (mais
importantes, algumas ainda ndo mencionadas):

v' DataSource: Nome do objeto DataSource vinculado;
v’ Font: Tipo da letra a ser mostrada no contelddogta
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v Options: série de op¢des de controle (se a opgdmfor selecionada):

L4

*

dgEditing: permite a edi¢éo e adigéo dos dados;

dgAlwaysShowEditor. O grid entra automaticamente em modo de edicdo, n
havendo a necessidade de pressidaater ou F2 (depende que a propriedade
dgEditing = True);

dgTitles: Viabiliza o uso do titulo de cada campo;

dglndicator: Habilita o ponteiro de indicag&o da coluna;

dgColumnResize A coluna pode ser redimensionada;

dgColLines: Habilita a separacgéo das colunas;

dgRowLines Habilita a separacédo das linhas;

dgTabs Use o pressionamento das teclab e Shif+Tabpara se mover dentro das
colunas;

dgRowSelect Seleciona, com uma tarja azul, todas as coluaasva linha;
dgAlwawsShowSelection As células dogrid sdo mostradas constantemente
selecionadas, mesmo que este ndo detenha o foco.

dgConfirmDelete: Use as tecla€trl+Del, para excluir dados;

dgCancelOnExit Se qualquer inclusdo estiver pendente e for daétta no grid sem
a validacdo dos dados, a inclusédo é canceladainBrev inclusdo de registros
invalidos ou em branco.

v’ TitleFont: Tipo da letra a ser mostrada nos titulos do objet

[os campos no objefdBGrid sdo adicionados e controlados atravébidwsEditor

O nosso objetagrid mostrard apenas as musicas de cada CD, para daliete as
seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descri¢édo
Font MS Sans Serif, Negrito, 8, Castanho Tipo tla ke ser mostrada no objeto
Hint Musicas deste CD Ajuda on-line para o objefpeeifico
Options [dgTitles, dgindicator, dgColLines, Opcdes de controle
dgRowLines, dgRowSelect,
dgAlwaysShowSelection]
ShowHint True Mostrar o contetdo da propriedddat sob a

forma de uma caixa de ajuda on-line

[ IN&o Ihe aconselho usar este objeto para realizangdes em bases de dados (apesar
de isto ser possivel) é mais prético utilizar uemreja separada para realizar este trabalho, as
idéias ficardo mais bem ordenadas, se cada forimudéantrolar uma Unica entrada em tabela de

cada vez.

* Se vocé esta meio perdido com isto tudo, ndo sesgdese, simplesmente compare 0s
formularios para ver se nao falta nada:
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& Cadastro
s | <]» [ ] =] =]« [x]e]
Mome: I
Tipo: I ﬂ Capa:
Categaria: I ji‘lél @
DET axtl
kdiisicas:

| {(ImageFot_Capa)

= Localizarl @Musicas | j-'LEechar I

Finalmente, a programacgao

Agora falta apenas o codigo, pelo tamanho do fdiniule pelo nimero de controles ja
da para pensarmos que precisamos programar lirlidsae de codigo, engano ! o maior trabalho
ja foi feito, observe:

* Criando oDataModuleao ser chamado formulario:

1. Clique no bota (Toggle Form/Unit daSpeedBaraté vocé alternar paraGode

Editor.
public
procedureinicio; [l Criando a chamada para um procedimento publico.
end;
var

F_Basico: TF_Basico;

implementation

{$R *.DFM}

procedure TF_Basico.Inicio; U Crie o inicio do procedimento

begin
DM_Basico := TDM_Basico.Create(Application); [ Cria oDataModule
Screen.Cursor := crDefault; [0 Faz o cursor ficar no formato de Seta
ShowModal; [l Mostra o formularid=_Basico

end;

e Cddigo para eliminar ®ataModule basicamente € o mesmo trabalho realizado com o
objetoF_Basica
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1. No objeto=_Basicq dé um duplo click sobre o ever@mClose

procedure TF_Basico.FormClose(Sender: TObject; var ActionloBEAction);

begin
if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Basico.DSBasico, 'CD', fr@t)then [0 Lembra da Funcéo
begin

Action := caNone; [l Cancela a saida da janela

Exit; [l Saida procedure
end;
Screen.Cursor := crHourGlass; [0 Faz o cursor virar uma ampulheta
DM_Basico.Free; [l Elimina oDataModule

end;

[] Lembre-se que a func&oriticaEdicao faz parte da UnifMenu, entao é preciso
declarar esta unidade com o comab&ES (abaixo da diretiva de compilacéo):

{$R *.DFM}

uses
DMBasico, { Referéncia ao DataModule }
fMenu; { Menu Principal do Sistema } [ Colocado para o uso da Funcao CriticaEdicao

[] Repare que no inicio destdnit existe uma declaracdoses ap6s o comando
interface. Entdo por que ndo colocar todas essas declaragbesm lugar s6? 1.@elphi
controlarq (colocando ou removendo) estas Unitscalbcadas (dependendo dos objetos
utilizados) e 2.Todos os comandos declarados datéeclaracaomplementation (com excecao
de eventos de criacdo. ExnCreate), serdo executadosabjetos e units ficardo em memoria
esperando serem chamados, entao € impraticavelacoloits que s6 serdo utilizadas em tempo
de execucao.

Consulta

e Codigo para pesquisar os registros das tabelascabznte utilizaremos o mesmo
trabalho realizado com o objeffo Categ
1. Dé um duplo click sob o objeButLocalizar
procedure TF_Basico.ButLocalizarClick(Sender: TObject);
var
ObjPesquisa: String;
begin
if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Basico.DSBasico, 'CD’, ‘aliwar)then [ Lembra da Funcéo
Exit;

ObjPesquisa := TabBasicoNOM_DISCO.Value;
if InputQuery(‘Pesquisa’,'Entre com o nome do CD éstep’, ObjPesquisdhen

TabBasico.FindNearest([ObjPesquisal);
end;

[] Lembre-se que a funcaoputQuery faz parte da UniDialogs entdo é preciso
declarar esta unidade com o comab@8ES (abaixo da diretiva de compilag&o):

{$R *.DFM}
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uses
DMBasico, { Referéncia ao DataModule }
fMenu, { Menu Principal do Sistema }
Dialogs; { Gerente de Mensagens } [0 Colocado para o uso da Funcéo InputQuery

[ Desta vez foi utilizado o comandandNearest este comando consulta por parte
inicial do cédigo encontrado um cédigo igual ouanajue o pesquisado, ndo € preciso ao usuario
lembrar o nome completo como no comariiiodKey. Atengda o comandd-indNearest ndo
retornara uma varidvdloolean (True ou False como resultado da pesquisa) ertécsa faz a
necessidade de criticas sobre 0 mesmo. Salvo exsegd campo for tipo numérico ou tipo data
entao utilize este comando em conjunto com o comang. Veja no préximo capitulo como.

» O cobdigo para o botao que localizard um registréabala de categoria sera tratado no
préximo capitulo.

» Para inserir novos registros na tabela de categaitizaremos o formulario construido
anteriormente, a Unica diferenca € que desta wemttes estar em modo de edigao:

1. Dé um duplo click sobre o objaButinsCateg
procedure TF_Basico.ButinsCategClick(Sender: TObject);

begin
if not (DSBasico.Statén [dsEdit, dsinsert]jhen [ Se néo estiver em estado de edigao ou
begin inclusédo

MessageDIg('Vocé ndo esta no modo de edjcdo! [ Envia mensagem de erro
mtinformation, [mbOK]);0
exit;
end

Screen.Cursor := crHourGlass; [0 Faz o cursor virar uma ampulheta
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbasethen
F_Menu.DBDisco.Commit; [0 Gravamos as alterag6es no banco de dados
with TF_Categ.Create(Selflo [0 Cria o formulario na area de meméria
begin
Inicio; [0 Chama o formulario
Free; [0 Elimina o formulario da meméria
end;
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbasehben [] Se a base de dados é padrdo SQL
F_Menu.DBDisco.StartTransaction; O Inicia 0 modo de transagtes
Screen.Cursor := crDefault; [0 Faz o cursor ficar no formato de Seta
end;
[INao esqueca de declarddait deste formulario:
{$R *.DFM}
uses
DMBasico, { Referéncia ao DataModule }
fMenu, { Menu Principal do Sistema }

Dialogs, { Gerente de Mensagens }
fCateg; { Cadastro de Categorias }
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Trabalhando com a area de Transferéncia

Na maioria dos aplicativos para Windows é comuroettarmos os comandos Recortar,
Copiar e Colar, o famosBut/Copy/Paste isto é realizado utilizando a area de transféaédo
Windows:

Sao trés os comandos que fazem o trabalho na @teandferéncia:

v ObjetoCutToClipboard, envia o contetdo do objeto para area de tramsfier,ée
v ObjetoCopyToClipboard, faz uma cépia do contetido do objeto na &reaadsferéncia.
4 ObjetoPasteFromClipboard, traz para o contetido do objeto da area de trémsfa;

» Préximo passo, o cédigo para o botdo que perniitiZzer uma imagem armazenada na

area de transferéncia do Windows (Salva com dartii PaintBrush, por exemplo) para
o campo da Foto:
1. Dé um duplo click sobre o objeButPaste

procedure TF_Basico.ButPasteClick(Sender: TObject);

begin

ImageFOT_CAPA.PasteFromClipboard;
end;

Utilizando o objeto OpenDialog

Um aluno uma vez me sugeriu uma outra maneira tieaoa figura, ao invés de se
utilizar da &rea de transferéncia, poderiamos chamarquivo (.BMP) diretamente, isto é

realizado com o uso de um objgdpenDialog encontrado n&€omponent Palettpagina
Dialog, coloque-o no formulario e altere as seguintepndades:

Propriedade Valor Descrigédo
Filter Arquivos bitmap|*.BMP Seleciona os tiposatquivo que serdo abertos
Name AbreBmp Nome do Objeto

e Préximo passo, o cédigo para o botdo que perntiizer uma imagem em arquivo .BMP
para o campo da Foto:
1. Dé um duplo click sobre o objeButPaste
procedure TF_Basico.ButPasteClick(Sender: TObject);
begin
If AbreBmp.Execute¢hen O Verifica se foi clicado em OK
ImageFot_Amostra.Picture.LoadFromFile( AbrgBRileName );L]1 Carrega o arquivo
end,;

[1Escolha a maneira gque mais |lhe agrada.

[Houtro objeto interessante é o obj8aveDialog veja outras utilizacdes sobre eles no
apéndice F
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Criando o formulario para o cadastro das musicas

Construiremos o formulario para cadastrar as mgisicae o formulario com base no
formulario criado para a tabela de categoria e éa@cseguintes alteragdes:

v’ Altere a propriedadeame do formulario par&_MUSICA.

v’ Chame dDataModuleDMBasico e crie mais um objetdTable para fazermos as criticas
das musicas duplicadas e altere as seguintes gdages:

Propriedade Valor Descrigédo

DatabaseName BaseDisco Nome do Banco de Dados ou a localizacdo do
diretorio das tabelas

TableName MUSICA Nome externo da tabela

Name TabMusicaConf Nome do objeto

IndexFieldNames Cod_Disco;Num_Faixa Nome do camgexado

ReadOnly True Somente leitura

[INao esqueca de alterar o programddtaModulepara abrir e fechar a nova tabela e
coloque a critica para a tabela de musica, ev@nitalidate do objetoTabMusicaNum_Faixa

procedure TDM_Basico.TabMusicaNum_FaixaValidate(Sender: Tdjiel
begin
if DSMusica.Statén [dsEdit, dsInsertihen
begin
TabMusicaConf.EditKey;
TabMusicaConf.FieldByName('COD_DISCO").Asdil:= TabMusicaCod_Disco.Value;
TabMusicaConf.FieldByName('NUM_FAIXA").As#t := TabMusicaNum_Faixa.Value;
if TabMusicaConf.GotoKethen
begin
F_Musica.EditNum_Faixa.SetFocus;
raise Exception.Create('Faixa do CD duplicada’);
end;
end;
end;

DRepare no uso do coman@otoKey ao invés do comandeindKey, ele foi utilizado
por se tratar de uma chave composta.

DCoquue também a critica para a tabela de misi@mtoOnNewRecorddo objeto
TabMusica:

procedure TDM_Basico.TabMusicaNewRecord(DataSet: TDataSet);
begin

F_Musica.EditNUM_FAIXA.SetFocus;
end;

[Juma tltima critica sera para confirmarmos as aif®es para a base SQL, pressione
novamente a tecla F11 e na padivants dé um duplo click sobre o everffterPost:

procedure TDM_Basico.TabMusicaAfterPost(DataSet: TDataSet);

begin
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbaseben [ Se a base de dados é padrdo SQL
begin
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F_Menu.DBDisco.Commit; [J Gravando as altera¢6es da tabela
F_Menu.DBDisco.StartTransaction; (] Reinicia o modo de transacdes
end;

end;
v’ Deixe apenas o botéo Fechar;

v Remova o Label e o DBEdit do campo COD_DISCO; e
v’ Mude a propriedade d®orderStyleparabsDialog

» Observe e compare com o desenho do formulario abaix

% Cadastro [_ (O] x|
Musica A <[v]m]+]-]~[v]x]e

M1 Eechar

« Altere inicialmente, a clausula uses paf@aMBasico, em seguida a propriedade de todos
0s campos e do DBNavigator p&& Basico.DSMusica

e A programacao do formulério é basicamente a mesare gs tabelas, entdo ao invés de
perder tempo e espaco falando tudo de novo, obsendaigo completo e note que a
Unica mudanca estad em prevenir para que o forrould® seja fechado em tempo de
edicdo ou insercao e com o estado do cursor:
unit fMusica;

interface

uses
SysUtils, Windows, Messages, Classes, Graphiastrals,
StdCtrls, Forms, DBCtrls, DB, Buttons, Mask, Ext€;

type

TF_Musica = class(TForm)
ScrollBox: TScrollBox;
Label2: TLabel;
EditNum_Faixa: TDBEdit;
Label3: TLabel;
EditNom_Musica: TDBEdit;
Label4: TLabel,;
EditNom_Autor: TDBEdIit;
Label5: TLabel;
EditTmp_Musica: TDBEdIit;
DBNavigator: TDBNavigator;
Panell: TPanel;
Panel2: TPanel;
Panel3: TPanel;
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ButFechar: TBitBtn;

procedure FormShow(Sender: TObject);

procedure FormClose(Sender: TObjestar Action: TCloseAction);
private

{ private declarations }
public

{ public declarations }
end;

var
F_Musica: TF_Musica;

implementation
{$R *.DFM}

uses
DMBasico; { Referéncia ao DataModule }

procedure TF_Musica.FormShow(Sender: TObject);

begin [0 EventoOnShowdo objetoF Musica
Screen.Cursor ;= crDefault;

end;

procedure TF_Musica.FormClose(Sender: TObjeay Action: TCloseAction);
begin [l EventoOnClosedo objetoF Musica
if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Basico.DSMusica, 'MusidfaGhar' )then
begin
Action := caNone;
exit;
end;
Screen.Cursor := crHourGlass;
end;

end.

[INao é preciso se preocupar com a gravacao pampocCOD_DISCO, isto sera feito
automaticamente peelphi, mantendo a integridade referencial.

e Salve o formulario com o nonilusica

[Jvamos agora alterar o botéo do formulario prinicipajetobutMusica que serd usado
para chamar este segundo.

procedure TF_Basico.ButMusicaClick(Sender: TObject);
begin
if DM_Basico.DSBasico.Stata [dsEdit, dsinsertihen
begin
MessageDlg('Salve a edi¢cdo do CD antesditarkas musicas!',mtinformation, [mbOK], 0);
Exit;
end;
Screen.Cursor := crHourGlass;
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbaseHen
F_Menu.DBDisco.Commit;
with TF_Musica.Create(Selfjo [0 Criamos o formulario em meméoria
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begin
ShowModal [0 Chamaremos aqui o novo formulario
Free; [l Eliminamos o Formulario

end;

if F_Menu.DBDisco.IsSQLbaseben
F_Menu.DBDisco.StartTransaction;
Screen.Cursor := crDefault;

end;
[INao esqueca de adicionar a propriedasis

{$R *.DFM}
uses

DMBasico, { Referéncia ao DataModule }

fMenu, { Menu Principal do Sistema }

Dialogs, { Gerente de Mensagens }

fCateg, { Cadastro de Categorias }

fMusica; { Cadastro de Musicas }

[ Nao esqueca também de retirar os objefodusica e F_Basico da criagcédo
automatica, opcao do menu principal clique @ptions | Project..., qualquer diavida consulte o
capitulo anterior.

Criando novos Procedimentos Globais

Vamos criar mais alguns procedimentos globais, paresso primeiro procedimento
note as chamadas aos formularios extemd3atege F_Musica

Screen.Cursor := crHourGlass;
if F_Menu.DBDisco.IsSQLbase¢Hen
F_Menu.DBDisco.Commit;

if F_Menu.DBDisco.IsSQLbaseHen
F_Menu.DBDisco.StartTransaction;
Screen.Cursor := crDefault;

Os comandos listados se repetem tanto para o pnoeeid ButinsCategClick e para o
procedimentdButMusicaClick, chame o formulari&_Menu e crie o seguinte procedimento:

public
procedurePrepara(Tipo: boolean); O Aqui
function CriticaEdicao(DSOrigem: TDataSource; DoQue, Antes®igng) : boolean;

end;

var

procedure TF_Menu.Prepara(Tipo: boolean);
begin
if tipo then [l Se o valor da variavépo recebida for verdadeiro
begin
Screen.Cursor := crHourGlass; [0 Faz a primeira parte
if DBDisco.lsSQLbasethen
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DBDisco.Commit;

end
else U Senédo
begin
if DBDisco.lsSQLbasethen [0 Faz a segunda parte

DBDisco.StartTransaction;
Screen.Cursor := crDefault;
end;
end;

Modifigue agora ambos os procedimentos do obife®asica

procedure TF_Basico.ButinsCategClick(Sender: TObject);
begin

F_Menu.Prepara(True); [ Aqui
with TF_Categ.Create(Selflo
begin
Inicio;
Free;
end;
F_Menu.Prepara(False); O Aqui
end;

procedure TF_Basico.ButMusicaClick(Sender: TObject);
begin

F_Menu.Prepara(True); 0 Aqui
with TF_Musica.Create(Selfjo
begin
Inicio;
Free;
end;
TabMusica.Refresh;
F_Menu.Prepara(False); O Aqui
end;

Um segundo procedimento global pode ser criaddic@nido os eventoAfterPost dos
DataModulesDm_Catege DM_Basico (este segundo em dois lugares); observamos 0 mesmo
procedimento:

if F_Menu.DBDisco.IsSQLbaseHen
begin
F_Menu.DBDisco.Commit;
F_Menu.DBDisco.StartTransaction;
end;

Criamos entéo o seguinte procedimento no formukrienu

public
procedureGravaBanco O Aqui
procedurePrepara(Tipo: boolean);
function CriticaEdicao(DSOrigem: TDataSource; DoQue, Antes®gng) : boolean;

end;

var
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procedure TF_Menu.GravaBanco;
begin
if DBDisco.IsSQLbasethen 1 Embutiremos os comandos puros aqui
begin
DBDisco.Commit;
DBDisco.StartTransaction;
end;
end;

Agora substitua os eventos nos dos DataModdiasCatege DM_Basicq pela seguinte
chamada ao procedimento
begin
F_Menu.GravaBanco;
end;

[] Repare também que foi retirado das funcdes queafitano formulario F_Menu as
referéncias da base de dados ao formulario (¢faMenu.DBDisco e ficou simplesmente
DBDisco).

Alterando o Menu para receber o formulario

Agora finalmente vamos rodar nosso formulério, garo precisamos chama-lo através
do menu principal para isto:

1. Chame novamente o formulamo Menu: no menu principal escolhdiew e Project
Manager, margue o objeto e clique sobre o botew form.

2. Clique enArquivo, Cadastro, coloque o seguinte codigo:
procedure TF_Menu.CadastrolClick(Sender: TObject);

begin
Screen.Cursor := crHourGlass; [J Transforma o cursor em uma ampulheta
F_Basico := TF_ Basico.Create(Application); [I Cria o formulario em meméria
F_ Basico.Inicio; [0 Chama o formulério através da area aberta
F_ Basico.Free; (] Libera a area aberta
Screen.Cursor := crDefault; U Transforma o cursor em uma seta

end;

3. O objetoF_Basicofaz parte da UnifBasico entdo é necessario fazer o uso desta Unit,
para tanto insira o seguinte cédigo (abaixo daidaele compilacéo):

{$R *.DFM}
uses
fSobre, {Janela do Sobre o Sistema ... }

fCateg, { Utilizada para o cadastro de Categorias }
fBasico; { Utilizada para o cadastro de CD’s }

[ Nao esqueca de retirar o formulart® Basico da lista de formularios criados
automaticamente.
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Borland

Saia ddCode Editore salve o formulario e o projeto.

Podemos agora salvar e testar o formulério cetmplpara incluir algumas imagens
utilize oPaintBrushdo Windows, ou outro utilitario qualquer.

6. Se alguma coisa deu errada, releia o capitulentéio confira todo o codigo:
unit fBasico;

interface

uses
SysUtils, Windows, Messages, Classes, Graphizstrals,
StdCtrls, Forms, DBCtrls, DB, DBGrids, Buttongjds, Mask, ExtCtrls;

type
TF_Basico = class(TForm)
ScrollBox: TScrollBox;
Label2: TLabel,;
EditNom_Disco: TDBEdit;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
ImageFot_Capa: TDBImage;
Label5: TLabel;
EditSig_Categ: TDBEdit;
DBNavigator: TDBNavigator;
Panell: TPanel,
Panel2: TPanel;
Panel4: TPanel;
ButFechar: TBitBtn;
ButLocalizar: TBitBtn;
ButMusica: TBitBtn;
Labell: TLabel,
ComboTIP_DISCO: TDBComboBox;
DBGrid1: TDBGrid;
DBTextl: TDBText;
ButLocCateg: TSpeedButton;
ButinsCateg: TSpeedButton;
ButPaste: TSpeedButton;
{AbreBmp: TOpenDialog; € Se vocé utilizou o objeto OpenDialog }
procedure FormClose(Sender: TObjestar Action: TCloseAction);
procedure ButLocalizarClick(Sender: TObject);
procedure ButinsCategClick(Sender: TObject);
procedure ButPasteClick(Sender: TObject);
procedure ButMusicaClick(Sender: TObject);
private
{ private declarations }
public
procedure inicio;
end;

var
F_Basico: TF_Basico;

implementation

{$R *.DFM}
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uses
DMBasico, { Referéncia ao DataModule }
fMenu, { Menu Principal do Sistema }
Dialogs, { Gerente de Mensagens }
fCateg, { Cadastro de Categorias }
fMusica; { Cadastro de Musicas }

procedure TF_Basico.lnicio;

begin
DM_Basico := TDM_Basico.Create(Application);
Screen.Cursor := crDefault;
ShowModal;

end;

procedure TF_Basico.FormClose(Sender: TObjaar Action: TCloseAction);
begin
if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Basico.DSBasico, 'CD’, faat)then
begin
Action := caNone;
Exit;
end;
Screen.Cursor := crHourGlass;
DM_Basico.Free;
end;

procedure TF_Basico.ButLocalizarClick(Sender: TObject);
var
ObjPesquisastring;
begin
if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Basico.DSBasico, 'CD’, ‘alixar’)then
Exit;

ObjPesquisa := DM_Basico.TabBasicoNom_Disco.Value

if InputQuery('Pesquisa’,'Entre com o0 nome do CD éotep’, ObjPesquisdhen
DM_Basico.TabBasico.FindNearest([ObjPesquisa]);
end;

proqedure TF_Basico.ButlnsCategClick(Sender: TObject);

beiglr?qt (DM_Basico.DSBasico.State in [dsEdit, dsinsettpn
begl]\;lr;ssageDlg('Vocé ndo estd no modo de edigdlmformation,[mbOK],0);
en;xn,

F_Menu.Prepara(True);
with TF_Categ.Create(Selflo
begin

Inicio;

Free,
end;
F_Menu.Prepara(False);

end;
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procedure TF_Basico.ButPasteClick(Sender: TObject);
begin

ImageFOT_CAPA.PasteFromClipboard;
end;

{ Ou se vocé utilizou o objeto OpenDialog

procedure TF_Basico.ButPasteClick(Sender: TObject);
begin
If AbreBmp.Execut¢hen
ImageFot_ Amostra.Picture.LoadFromFile( AbrgBRileName );
end;

}

proqedure TF_Basico.ButMusicaClick(Sender: TObject);

I:Jeigflllgl_\/l_Basico.DSBasico.Stata [dsEdit, dsInsertthen
beI\%IlgssageDlg('Salve a edicdo do CD antes darkad musicas!',mtinformation, [mbQk], 0);
enI(Ej;XIL

F_Menu.Prepara(True);
with TF_Musica.Create(Sel§o
begin
Inicio;
Free;
end;
F_Menu.Prepara(False);
end;

end.

Comandos e suas fung¢des, por ordem de apari¢éo:

with [registro ou objetofio [comandos] - Cria um método de referéncia paegistro ou objeto.
[tabela]FindNearest- realiza uma pesquisa aproximada na tabela.
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Capitulo VII

Trabalhando com consultas

Todo um projeto pode ir por ralo abaixo caso o tisu#io consiga uma maneira eficaz e
eficiente para localizar seus registros perdidegoasultas as tabelas devem auxiliar o usuario na
tarefa de lembra-lo qual o cddigo correto parardeteada categoria, € as consultas aos CD’s
devem ser rapidas e praticas, sendo, ficaria nmi#is pratico e facil pesquisar manualmente
cada CD tentando encontrar determinada musica doagessar o computador para realizar tal
tarefa.

Criando consultas para tabelas

O nosso botdo deocalizar (objetobutLocalizar) no formularioF_Categ ndo é nem
um pouco amigavel com o usuario, ele solicita apema codigo para localizar uma determinada
categoria, mas se 0 nosso usudrio ndo lembrar dédigo? Maneira idéntica acontece com o
nosso botdo de pesquisa no obfet@asica

Trabalhando com Grid’s

O objetoDBGrid mostrado no capitulo anterior servird perfeitamerara criarmos uma
janela que permita ao usuario uma localizagédo ragisla e pratica de um determinado registro,
vamos ao trabalho:

* Inicialmente Clique no bot (New Form) naSpeed Barou no menu principal a
Clique no menu principal a opcidle e New.., emNew Itemsna pagindNewe clique
no objeto entitulad&orm e altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descri¢éo

BorderStyle bsDialog Estilo da borda do formulério

Caption Pesquisa Categoria Label do objeto (Tajhdo formulario)
Name F_SelCate Nome do objeto

Position poScreenCenter Posicdo da janela (cezzdal)

» Crie para esta nova janela uma relacao cdda@ModuleDM_Modelo colocando-o na
clausulaUses abaixo da diretiva de compilagdo:
{$R *.DFM}

uses
DMModelo; { Referéncia ao DataModule }
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» Crie para esta nova janela os seguintes objetos:

DBNavigator (encontrado na pagirizata Control3, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo
DataSource DM_Modelo.DSCategor DataSource vinculado (caso esta op¢do nao esteja
disponivel abra ®ataModuleDM_Modelo)
Hints Um em cada linha: Primeiro, Topicos para ajuda on-line do objeto especifico
Anterior, Proximo e Ultimo
Left 8 Posicéo a esquerda
ShowHint True Mostrar o contelido da propriedduat sob a forma de

VisibleButtons
Top 8
Width 113

uma caixa de ajuda on-line

[nbFirst, nbPrior, nbNext, nbLast] otBes visiveis

Distancia do topo
Largura do objeto

DBGrid (encontrado na pagifiaata Control$, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo

DataSource DM_Modelo.DSCategor DataSource vinculado

Font MS Sans Serif, normal, 8, azul  Tipo da letra a ser mostrada no contetddi®@rid
marinho

Left 8 Posicéo a esquerda

Height 145 Altura do objeto

Options [dgTitles, dgindicator, Opcdes de execugdo para o objeto
dgColLines, dgRowLines,
dgRowSelect,
dgAlwawsShowSelection]

TitleFont MS Sans Serif, negrito, 8, Tipo de letra a ser mostrada no titulodidsrid
Castanho

Top 48 Distancia do topo

Width 375 Largura do objeto

MaskEdit (encontrado na pagimedditional), altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descricéo

Font MS Sans Serif, normal, 8, azul marinho Tipdetie a ser mostrada no objeto
Left 56 Alinhamento a esquerda

Name EdtTrecho Nome do objeto

Text Contelido do objeto

Width 97 Largura do objeto

Top 199 Distancia do topo

EditMask >aa;0;_ Cria uma mascara de edigio pasnpo.

Label (encontrado na pagirstandard, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo

Caption Sigla: Label do objeto

Focus EdtTrecho Controle para a posigéo do cursor

Font MS Sans Serif, negrito, 8, Tipo de letra a ser mostrada no objeto
Castanho

Left 8 Alinhamento a esquerda

Top 201 Distancia do topo
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BitBtn (encontrado na paginedditional), altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo

Kind bkOK Determina a classe a ser utilizada pelo objeto,
automaticamente seréo alteradas as propriedades:
Caption, Glyph e ModalResult

Caption &OK Label do objeto

Font MS Sans Serif, normal, 8, preto Tipo de lats®r mostrada no objeto

Height 25 Altura do objeto

Hint Confirma a pesquisa Ajuda on-line para o abggpecifico

Left 16 Alinhamento a esquerda

Name ButOk Nome do objeto

ShowHint True Mostrar o contetdo da propriedduat sob a forma de
uma caixa de ajuda on-line

Spacing 30 Espaco entré&atyph e oLabel

Top 248 Distancia do topo

Width 89 Largura do objeto

BitBtn (encontrado na pagirsdditional), altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descricéo

Kind bkCancel Determina a classe a ser utilizada pelo objeto,
automaticamente seréo alteradas as propriedades:
Caption, Glyph e ModalResult

Caption &Cancela Label do objeto

Font, Height, idéntica ao objetButOk Tipo de letra a ser mostrada no objeto, alturaljeto,

ShowHint, Top e Mostrar o contelddo da propriedaudat sob a forma de

Width uma caixa de ajuda on-line, distancia do topo etdmm
do objeto

Hint Abandona a pesquisa Ajuda on-line para o olispecifico

Left 288 Alinhamento a esquerda

Name ButCancela Nome do objeto

Spacing 8 Espaco entre3dyph e oLabel

Width 89 Largura do objeto

SpeedButton(encontrado na paginsdditional), altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descricéo

Glyph [DiretorioDelphiNlMAGES\BUTT Imagem a ser mostrada no objeto
ONS\FDRAWER1.BMP

Hint Pesquisa o cadigo selecionado najuda on-line para o objeto especifico
tabela

ShowHint True Mostrar o contetdo da propriedduat sob a forma de

uma caixa de ajuda on-line
Name ButPesquisa Nome do objeto
Left e Top Modo que o objeto fique ao lado Posicdo esquerda e distéancia do topo

do objetoEdtTrecho

» Salve o formulario com o noniSelCatee compare-o com o desenho abaixo:
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i Pesquisa Categoria

Programando no formulario

O codigo para este objeto ndo chega a ser um &sitanho, medonho e esquisito, na
verdade é até bem simples, basta apenas compremsderseu funcionamento, o obj&BGrid
fara todo o trabalho, mostrando ao usudrio os tregi€adastrados em uma tabela, a parte que
nos resta e programar o objétstPesquisade maneira quase idéntica ao nosso antigo botédo de
pesquisa:

» Cddigo para o boté@loutPesquisa responséavel pela ativacdo da pesquisa:
1. Dé& um duplo clique no objeto:

procedure TF_SelCate.ButPesquisaClick(Sender: TObject); O Inicia o procedimento
begin
if (EdtTrecho.Text = ")hen O Verifica se foi digitado algo
begin
MessageDIg('Néao foi especificado uma sighatError, [mbOK], 0);
Exit; 0 Abandona o procedimento
end;
try 0 Ativa o comando Try
DM_Modelo.TabCategor.FindNearest([EdtTrechat])e 0 Faz a pesquisa na tabela
except O Caso aconteca alguma falha

on exceptiondo

MessageDlg('Sigla especificada esta invd|itéError, [mbOK], 0);
end;

end, 0 Termina o procedimento

o comandolry foi utilizado para prevermos qualquer possibilielaé erro durante a
execucao da pesquisa.
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Enviando e recebendo variaveis

Existem duas maneira de dois formulérios trocaraforgs de variaveis, ambas através
da criacdo de varidveis definidas na sepéblic, a diferenca estda ou ndo na utilizacdo do
comandaroperty.

No nosso antigo botdhocalizar, enviamos para a funcdaputQuery o cédigo da
categoria corrente e a funcdo nos devolve o cdtigjtado, porque nao fazermos o mesmo:

+ Criando uma variavel de escrita e leitura
1. Vé para cCode Editor e insira o trecho abaixo:

private (] Parte de procedimentos privados
function GetTrechoString; [0 Fungdo para enviar a variavel
procedureSetTrecho(NewTrech@&tring); [0 Procedimento para receber o trecho

public [ Parte de procedimentos publicos
vCria: Boolean; [J Cria uma variavel publica

property CampTrechoString read GetTrechawrite SetTrecho;[] Inicializa um variavel
end,

Lo comanddProperty declara uma variavel da seguinte maneira, a sgedRead
envia umstring através da funcaGetTrechg e a sub-opcadVrite recebe o valor enviado
através da variavel para o procedime®¢tTrecho

2. Declarando o procedimento e a funcao:

function TF_SelCate.GetTrech8tring; O Inicio da funcéo

begin
if vCriathen O Verifica se dataModulenéo existia
begin

Result := DM_Modelo.TabCategorSIG_CATEG IO Atribui ao resultado da fungéo o valor
do campo SIG_CATEG
DM_Modelo.Free;
end;
end;

proqedure TF_SelCate.SetTrecho(NewTrecl®iring); O Inicio do procedimento
b(??\llré;riathen O Se o DataModule néo estiver criado
be[%Il\r)l_Modelo := TDM_Modelo.Create(Application); [ Cria o DataModule
DM_Modelo.TabCategor.FindKey([NewTrecho]); O Localiza o valor datring enviada
end

Alterando o formulario fCateg

Devemos agora mudar o codigo do formuldfioCateg para ativarmos a pesquisa,
lembre-se que ®ataModuleé o mesmo e a tabela também, entdo ndo existeeasigade de
enviarmos ou trazermos uma variavel com a sigl€ategoria, porém lembremos do botdo de
cancelar, precisamos entdo, caso o formulario ndo saiaésredo botdo dOk, retornamos ao
registro anterior:
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 Chame o formulario-_Categ através do objetd’roject Manager clique no objeto
butLocalizar

1. Dé um duplo cligue no objeto:

procedure TF_Categ.ButLocalizarClick(Sender: TObject); [0 Aqui permanece 0 mesmo
var
MarcaReg: TBookmark; [ Cria uma variavel de marca
begin
if F_Menu.CriticaEdicao(DM_Modelo.DSCategor, 'Categjptiocalizar' Yhen
Exit;
with DM_Modelo.TabCatego
begin
MarcaReg := GetBookMark; [0 Salva a posicéo do registro
F_SelCate := TF_SelCate.Create(Application);Cria o formulario de consulta
F_SelCate.vCria := False; [l Seta a variavel publica
if not F_SelCate.ShowModal = mrQken [l Caso a saida do formulario ndo seja o botdo OK
GotoBookMark(MarcaReg); [0 Retorna ao registro marcado
F_SelCate.Free; [ Elimina o formulario de consulta
FreeBookmark(MarcaReg); [ Libera a variavel de marca
end;
end;

[]os comandos dBookMark s&o todos aplicados a tabela por isso foi utitizach
conjunto com um comandeith para a simplificacédo do cédigo.

LA variavel declaradabjPesquisando é mais necesséria.

[ IN&o é necessario criticar o comaridondKey pois o cédigo retornado pela variavel e
pego diretamente do arquivo.

[INao esqueca que o objefo SelCatefaz parte da UnifSelCate entdo é necessario
fazer o uso desta Unit, para tanto altere o segjaiidigo (abaixo da diretiva de compilacéo):

{$R *.DFM}

uses
fMenu, { Menu Principal do Sistema }
DMModelo, { Referencia ao DataModule }
Dialogs, { Utilizado para o controle da fungdo MessageDlg }
fSelCate; { Seleciona Categoria }

Alterando o formulario fBasico

» Vamos finalmente tornar Util o objebmtLocCategbotdo para localizar a categoria).
1. Chame o formulari&_Basicoe dé um duplo clique no objeboitLocCateg

procedure TF_Basico.ButLocCategClick(Sender: TObject);
begin
if not (DM_Basico.DSBasico.State in [dsEdit, dsInsetipn
begin
MessageDIg('Vocé nao estd no modo de edigdibnformation, [mbOK], 0);
Exit;
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end;
F_SelCate := TF_SelCate.Create(Application); [0 Cria o formulario de consulta
F_SelCate.vCria := True; [l Seta a variavel publica

F_SelCate.CampTrecho := EditSIG_CATEG.Text; [ Atribui a variavel declarado o valor do
campo da tela (dispara a fung§atlrechg

if F_SelCate.ShowModal = mrQken [0 Executa o objeté_SelCate
EditSIG_CATEG.Text := F_SelCate.CampTrecho; [l dispara o procedimentetTrecho
F_SelCate.Free; [ Elimina o formulario de consulta
end,

[INote gue para esse caso hdo queremos localizarcategoria, mas sim atribuir ao
objeto EditCOD_CATEG ao valor do F_SelCate.Campfiodocalizado

[IN&o esqueca que o objdto SelCatefaz parte da UnifSelCate entdo é necessério
fazer o uso desta Unit, para tanto altere o segjgiidigo (abaixo da diretiva de compilagéo):

{$R *.DFM}

uses
DMBasico, { Referéncia ao DataModule }
fMenu, { Menu Principal do Sistema }
Dialogs, { Gerente de Mensagens }
fCateg, { Cadastro de Categorias }
fMusica, { Cadastro de Musicas }
fSelCate; { Seleciona Categoria }

» Salve o formulario, retire-o da area de formulaso®-create execute e teste o projeto.

« Se alguma coisa deu errada, releia o capitulo, méoeconfira o codigo para a
F_SelCate

unit fSelCate;
interface

uses
Windows, Messages, SysUltils, Classes, Graphimstr@ls, Forms, Dialogs,
ExtCtrls, DBCtrls, Buttons, StdCtrls, Grids, DB@;

type

TF_SelCate =zlasg{TForm)

DBNavigatorl: TDBNavigator;

DBGrid1: TDBGrid;

EdtTrecho: TMaskEdit;

Labell: TLabel,

ButOK: TBitBtn;

ButCancela: TBitBtn;

ButPesquisa: TSpeedButton;

procedure ButPesquisaClick(Sender: TObject);
private

VeCria : boolean;

function GetTrecho: String;

procedure SetTrecho(NewTrecho: String);
public

property CampTrechoString read GetTrechowrite SetTrecho;
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end;

var
F_SelCate: TF_SelCate;

implementation
{$R *.DFM}

uses
DMCateg; { Referéncia ao DataModule }

function TF_SelCate.GetTrech&tring;
begin
if vCriathen
begin
Result := DM_Modelo.TabCategorSIG_CATEG.Value
DM_Modelo.Free;
end;
end,

procedure TF_SelCate.SetTrecho(NewTrecl&iring);
begin
if vCriathen
begin
DM_Modelo := TDM_Modelo.Create(Application);
DM_Modelo.TabCategor.FindKey([NewTrecho]);
end;
end;

procedure TF_SelCate.ButPesquisaClick(Sender: TObject);
begin
if (EdtTrecho.Text = ")hen
begin
MessageDIg('Néo foi especificado uma sigmatError, [mMbOK], 0);
Exit;
end;

try
DM_Modelo.TabCategor.FindNearest([EdtTrecleat]);
except
on exceptiondo MessageDIg('Sigla especificada esta invalida!',nati.fmbOK], 0);
end;
end;

end.

Comandos e suas fungdes, por ordem de aparigéo:

Property [variavel]: [Tipo]read [func&o]write [procedimento] - Declara as propriedades paravarmavel do tipo
leitura fead) e do tipo escritaxrite).

Result - constante utilizada para o retorno de uma fungéo
Try [declaragBes] - palavra reservada para marcénmeipa parte de um bloco de excecao.

Except [bloco de excegdo] - caso alguma declaragdo ddetron bloco de protecéiy acontega erro este bloco é
executado.
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On [tipo de excecgaodlo [declaragéo] - em conjunto com o bldoyp..exceptdefine o cddigo para executar um bloco
de excecao.

Criando consultas para o cadastro

Acredito que vocé deve ter achado estranho o tila® consultas do menu (CD’s e
Musicas por CD’s), como ja mencionei antes devepewgiitir a0 N0SSO usuario consultas ageis
pelos arquivos, sendo ndo valera a pena verificaromputador onde esta determinada musica,
seria mais pratico procura-la manualmente.

Consultas SQL

=7

O objetoQuery @ll utilizado anteriormente para trabalhar como umtador, € mais
poderoso do que se imagina, utilizando-o bem ndemos dar poderes ao nosso usuario que ele
jamais imaginou que fosse possivel, e vocé verdrgbalhar com filtros pode-se transformar em
uma agradavel surpresa.

Realizando Consultas com Filtros

Os filtros sdo realizados para refinar determinadmgstros dentro de um ou mais
arquivos, mostrarei de forma simples como utilzdbserve o formulario a seguir:

: Define Filtros _ (O] %]

Campao: I LI Critério: I vl
Comparagio: I EJ

: ’*Filtrn Completo

Filtroh'e

FiltraS0L

Vamos criar um formulario idéntico a este que sé@rpara a montagem dos filtros:

* Inicialmente Clique no bot (New Form) naSpeed Barou no menu principal a
Clique no menu principal a opcidle e New.., emNew Itemsna pagindNewe clique
no objeto entitulad&orm e altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo
BorderStyle bsDialog Estilo da borda do objeto
Caption Define Filtros Label do objeto
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Name F_Filtro Nome do objeto
Position poScreenCenter Posicéo do objeto

» Crie para esta nova janela os seguintes objetos:

1° Parte - montagem do filtro

Panel (encontrado na pagirstandard - servira para guardar o bloco de montagem do
filtro, ajuste seu tamanho para caber o0s outrostabje coloque branco para a
propriedadeCaption. Antes de criar 0s outros objetos sempre mardgeeoégeto.

3 objetos Label(encontrados na pagistandard - altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo

Caption Campo, Critério e Comparacdo Nome do objeto
(respectivamente)

Font MS Sans Serif, Negrito, 8, Tipo de letra a ser mostrada no objeto
Castanho

ComboBox (encontrado na pagirstandard - que armazenard o nome dos campos do
arquivo, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descricéo
Name CBCampo Nome do objeto
Font MS Sans Serif, Normal, 8, Azul Tipo de letra a ser mostrada no objeto
Marinho
Items Nome; Tipo e Categoria (um em Conteldo do objeto
cada linha)
Style csDropDown Estilo do objeto
Text Texto a ser mostrado para o Combo quando nada for
selecionado

ComboBox (encontrado na péagirstandard - que armazenara os critérios de pesquisa,
altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo

Name CBCeriterio Nome do objeto

Font MS Sans Serif, Normal, 8, Azul Tipo de letra a ser mostrada no objeto

Marinho

Items =; >; <; >=; <=; <>eDentro de Conteldo do objeto (coloque um em cada linha)

Style csDropDown Estilo do objeto

Text Texto a ser mostrado para o Combo quando nada for
selecionado

Edit (encontrado na paginatandard - que armazenara o contelldo a ser comparado,
altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo

Name EditCompara Nome do objeto

Font MS Sans Serif, Normal, 8, Azul Tipo de letra a ser mostrada no objeto
Marinho

Text Texto a ser mostrado para o campo

SpeedButton(encontrado na paginadditional) - botdo que confirmard a condicdo para
o filtro escolhida, altere as seguintes propriedade
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Propriedade Valor Descrigédo
Glyph [DiretérioDelphiNlMAGES\BUTT Imagem a ser mostrada no objeto
ONS\COPY.BMP
Hint Confirma os dados digitados Ajuda on-line pai@bjeto especifico
ShowHint True Mostrar o contetido da propriedade hint sob a fatena
uma caixa de ajuda on-line
Name ButEnvia Nome do objeto

SpeedButton(encontrado na paginadditional) - este botdo servira para chamar a tela
de consulta a tabela, ficando originalmente ineksigendo ativado caso o campo
escolhido seja a “sigla da categoria”, altere gsiisées propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo
Glyph [DiretorioDelphiNlMAGES\BUTT Imagem a ser mostrada no objeto (consulte o cap.6,
ONS\LANTERNA.BMP criacdo do objeto ButLocCateg sobre a imagem)

Hint Pesquisa Categoria Ajuda on-line para o obgsmecifico

ShowHint True Mostrar o contetido da propriedade hint sob a fatena
uma caixa de ajuda on-line

Name ButConsulta Nome do objeto

Visible False Objeto deve ser mostrado

2° Parte - servira para guardar o filtro montado e esconddilr@em linguagem pura
SQL, ajuste seu tamanho para caber os outros ebjeto

GroupBox (encontrado na péagirfstandard - servir4 para guardar os blocos montados
do filtro, ajuste seu tamanho para caber os outtgetos, altere as seguintes

propriedades:
Propriedade Valor Descrigéo
Caption Filtro Completo Label do objeto
Font MS Sans Serif, Negrito, 8, Tipo de letra a ser mostrada no objeto
Castanho

Edit (encontrado na pagirfstandard - que mostrara ao usuario o filtro por ele criado
ele ocupara toda a area interna do oblrmupBoXx altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo
BorderStyle bsNone Estilo da borda
Color clBtnFalse (mesma cor do objeto Cor do objeto
GroupBoy
CtI3D False Possui desenho em 3D
Font MS Sans Serif, Normal, 8, Tipo de letra a ser mostrada no objeto
Castanho
Name Filtrove Nome do objeto
ReadOnly True Objeto apenas para leitura, ndo permitida alterdgéo

seu conteldo.

Edit (encontrado na péagiratandard- que montard o nosso filtro em linguagem pura
SQL, ele ficara invisivel em modo de execucaorales seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo
Name FiltroSQL Nome do objeto
Visible False Se o objeto ficara visivel
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3° Parte -botdes de controle

BitBtn (encontrado na pagiedditiona) - botdo que servira para clausula “E - Tipm
e Outrd, ficard inicialmente desabilitado em modo de ex@o, altere as seguintes

propriedades:
Propriedade Valor Descricéo
Name ButE Nome do objeto
Glyph [Diret6rioDelphiMlMAGES\BUTT Imagem a ser mostrada no objeto
ONS\FOLDRDOC.BMP
Font MS Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de lats®r mostrada no objeto
Hint Um “e” Outro Ajuda on-line para o objeto esfiieo
ShowHint True Mostrar o contetido da propriedade hint sob a fatena
uma caixa de ajuda on-line
Caption &E Label do Objeto
Enabled False Habilitagdo para o uso

BitBtn (encontrado na paginadditiona)- botdo que servird de “Ou - Tip&lm ou
Outra’, ficara inicialmente desabilitado em modo de exdo, altere as seguintes

propriedades:
Propriedade Valor Descrigéo
Name ButOu Nome do objeto
Glyph [DiretorioDelphiNlMAGES\BUTT Imagem a ser mostrada no objeto
ONS\FONTBOLD.BMP
Font MS Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de latser mostrada no objeto
Hint Um “ou” Outro Ajuda on-line para o objeto esffico
ShowHint True Mostrar o conteddo da propriedade hint sob a fatena
uma caixa de ajuda on-line
Caption O&u Label do Objeto
Enabled False Habilitacdo para o uso

BitBtn (encontrado na pagirdditional) - botdo que servira para limpar o filtro, ficara
inicialmente desabilitado em modo de execucaoeaite seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo

Name ButLimpar Nome do objeto

Glyph [DiretorioDelphiNlMAGES\BUTT Imagem a ser mostrada no objeto
ONS\CLEAR.BMP

Font MS Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de latser mostrada no objeto

Hint Apaga o filtro existente Ajuda on-line paralaeto especifico

ShowHint True Mostrar o contetido da propriedade hint sob a fatena

uma caixa de ajuda on-line
Caption &Limpar Label do Objeto
Enabled False Habilitacdo para o uso

BitBtn (encontrado na pagin&dditional) - botdo que servird para confirmar o filtro, ele
ficara inicialmente desabilitado em modo de exesucdltere as seguintes
propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo
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Kind bkOK Determina a classe a ser utilizada pelo objeto,
automaticamente seréo alteradas as propriedades:
Caption, Glyph e ModalResult

Name ButOK Nome do objeto

Font MS Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de lats®r mostrada no objeto

Hint Confirma o filtro editado Ajuda on-line paraobjeto especifico

ShowHint True Mostrar o contetido da propriedade hint sob a fatena
uma caixa de ajuda on-line

Caption &OK Label do Objeto

Enabled False Habilitacdo para o uso

BitBtn (encontrado na paginadditional) - botdo que servira para abandonar o filtro,
altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descricéo

Kind bkCANCEL Determina a classe a ser utilizada pelo objeto,
automaticamente seréo alteradas as propriedades:
Caption, Glyph e ModalResult

Name ButCancela Nome do objeto

Font MS Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de lats®r mostrada no objeto

Hint Cancela o filtro editado Ajuda on-line paralsjeto especifico

ShowHint True Mostrar o contetido da propriedade hint sob a fatena
uma caixa de ajuda on-line

Caption &Cancelar Label do Objeto

Programando o formulario

Antes de prosseguirmos salve o formulario com oendenfFiltro.

O cdbdigo para este objeto é simples requer aper@sagé compreenda que o formulario
deve fazer. Este formulario servird de base pamom@tagem de um filtro que sera mostrado por
um dbGrid construido no segundo formulario, devemos devotvexddigo que completara a
execucdo de um objefQuery colocado no segundo. Ex.: SELECT * FROM BASICO WRE
[condicao criada no formulario] :

» Cddigo para o boté@loutEnvia, quando for confirmado os dados digitados:
1. Dé& um duplo clique no objeto:

procedure TF_Filtro.ButEnviaClick(Sender: TObject);

var
NomeCampo String; [0 Cria uma variavel para armazenar o
nome real do campo
begin
casecbhCampo.lteminderf [0 Seleciona o nome do campo correto
0 { Nome } : NomeCampo:= 'NOM_DISCO, para o SQL
1{Tipo} : NomeCampo:="TIP_DISCO";
2 { Categoria } : NomeCampo:="'SIG_CATEG
end
if (cbCriterio.ltemIndex = 6bhen [ se o Critério escolhido for “Dentro de”

FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + Na@Tampo comando “LIKE” em SQL
+'"+ 'Like "%' + EditComparaxte '%")'
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else

FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + (' + Na@Tampo 0 caso contrario atribui o valor

+'"'+ cbCriterio.Text + " + EQompara.Text + ™)'; escolhido “>, < ,,>=e <>"
FiltroVe.Text ;= Filtrove.Text + cbhCampo.Text ++ [ Acerta o filtro
cbCriterio. Text + ' ' + EditCpara.Text;

cbCampo.ltemindex := -1; [0 Reseta os trés campos envolvidos
cbCriterio.ltemindex := -1;
EditCompara.Text :=";
cbCampo.Enabled := False; [l Desabilita os campos de edi¢édo

cbCriterio.Enabled := False;
EditCompara.Enabled := False;
ButConsulta.Visible := False;

ButE.Enabled := True; [0 Habilita os botdes
ButOu.Enabled := True;
ButOk.Enabled := True;
ButLimpa.Enabled := True;
end,

[ caso o sistema gue vocé desenvolver tenha campdipa Data altere a linha do
critério para o seguinte;

if (cbCriterio.ltemindex = 6fhen [0 Critério "Dentro de"
if cboCampo.ltemindein [nimero do campos dattden [0 Vé os campos Data
FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + Naampo + ' '+ [1 Condicéo para este tipo de cmp
'Like "%' +
FormatDateTime('MM/DD/Y $trToDate(EditCompara. Text))
+ %"y
else

FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + NaCampo + ' '+ [0 Condicdo comum para o LIKE
‘Like "%' + EditComparaxt + '%")’
else O As outras condicdes
if cboCampo.ltemindex i [nimero do campos data] then [0 Vé os campos Data
FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + (' + MeeCampo + "' +
cbCriterio. Text + " +
FormatDateTime('MM/DD/Y $trToDate(EditCompara.Text)) + ™)'

else [0 Condicbes para outros campos
FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + MeeCampo + "' +
cbCriterio. Text + " il Compara.Text + ™)";

[]...0 resto ficara idéntico. N&o esqueca no com&aliBS colocar a bibliotec&®ysUltils
para a funcaéormatDateTime

» Cddigo para o botéloutE, quando sera escolhida “e” uma outra condicéo:
1. Dé& um duplo clique no objeto:
procedure TF_Filtro.ButEClick(Sender: TObject);
begin
FiltroVe.Text := Filtrove.Text +'E '; [0 Altera os filtros
FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + ' And ';

cbCampo.Enabled := True; (] Habilita os campos de edicao
cbCriterio.Enabled := True;
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EditCompara.Enabled := True;
ButLimpa.Enabled := True;

ButE.Enabled := False; [J Desabilita os botdes
ButOu.Enabled := False;
ButOk.Enabled := False;

end,

e Cobdigo para o botéloutOu, quando sera escolhida “ou” uma outra condi¢cao:
1. Dé um duplo cligue no objeto:

procedure TF_Filtro.ButOuClick(Sender: TObject);

begin
FiltroVe.Text := FiltroVe.Text + ' Ou ' U Altera os filtros
FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + ' Or ',

cbCampo.Enabled := True; [J Habilita os campos de edicédo
cbCriterio.Enabled := True;

EditCompara.Enabled := True;

ButLimpa.Enabled := True;

ButE.Enabled := False; [] Desabilita os botdes
ButOu.Enabled := False;
ButOk.Enabled := False;
end;
» Cddigo para o boté@outLimpa, quando for limpo os filtros:
1. Dé um duplo clique no objeto:

procedure TF_Filtro.ButLimpaClick(Sender: TObject);

begin
cbCampo.ltemindex := -1; O Inicia todas as condi¢gbes
cbCriterio.ltemindex := -1;
EditCompara.Text := ",

Filtrove.Text .= ";
FiltroSQL.Text := 'Select * from Basico where ’;

cbCampo.Enabled := True; [J Habilita os campos de edicédo
cbCriterio.Enabled := True;
EditCompara.Enabled := True;

ButE.Enabled := False; O Desabilita os botdes
ButOu.Enabled := False;
ButOk.Enabled := False;
ButLimpa.Enabled := False;
end,

e Quando o formulario for criado & iniciado o filtro:
1. Selecione o objeté_Filtro na tela de eventos dé um duplo click sobre a opc¢éo

OnCreate:
procedure TF_Filtro.FormCreate(Sender: TObject);
begin
FiltroVe.Text :="; O Limpa o filtro visivel
FiltroSQL.Text := 'Select * from BASICO where '; O Inicia o filtro escondido
end,
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« Caso o campo escolhido seja “Sigla da Categorime&essario habilitar o botdo de

consulta:
1. Selecione o objet€BCampo na tela de eventos dé um duplo cliqgue na opcéo
OnChange
procedure TF_Filtro.CBCampoChange(Sender: TObject);
begin
CBCriterio.SetFocus; [0 Desvia o foco para o pré6ximo campo
if cbCampo.ltemindex = then [0 Se o campo seleciona for SIG_CATEG
ButConsulta.Visible :Frue [0 Torna visivel o objeto ButConsulta
else O Senéo
ButConsulta.Visible :False [0 Torna invisivel o objeto ButConsulta
end;

» Cddigo para o objetButConsulta que fara a consulta de categoria:
1. Dé um duplo cligue no objeto:

procedure TF_Filtro.ButConsultaClick(Sender: TObject);

begin
if cbCampo.ltemindex =then 0 Se o campo for SIG_CATEG
begin
F_SelCate.CampTrecho := EditCompara.Text; [J Envia o campo
if F_SelCate.Inicio = mrOk then [ Verifica se foi retornado OK
EditCompara.Text ;= F_SelCate.CampTre€hofransfere o campo
end;
end,

e Perfumaria para o objet6BCriterio quando selecionado um critério sera o controle
transferido para o campo seguinte:

1. Selecione o objeto na tela de eventos e dé o dlique na opcd®nChange

procedure TF_Filtro.CBCriterioChange(Sender: TObject);
begin

EditCompara.SetFocus; [J Desvia o foco para o préximo campo
end;

Necessitamos agora criar uma variavel comum quelena o cédigo SQL para a tela
secundatria:

» Transfira para a janela doode Editor:
1. Apébs o comando PRIVATE digite:

private

function GetSQL: TEdit; [ Inicia uma fungéo Particular
public

property SQLString : TEdiread GetSQL; [ Inicia uma variavel publica sé de leitura
end;

var
F_Filtro: TF_Filtro;

implementation

{$R *.DFM}
uses [ Utilizacdo das bibliotecas
fSelCate; [ Seleciona Categoria
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function TF_Filtro.GetSQL: TEdit;
begin

Result ;= FiltroSQL; [J Envia como resultado para a variavel o filtro eslido
end;

» Salve o formulario, teste o projeto.

» Se alguma coisa deu errada, releia o capitulonpt@ioeonfira o cédigo paraFa Filtro :

unit Filtro;
interface

uses WinTypes, WinProcs, Classes, Graphics, Forms,
Controls, Buttons, StdCtrls, ExtCitrls;

type
TF_Filtro = class(TForm)
Panell: TPanel;
CBCampo: TComboBox;
CBCriterio: TComboBox;
EditCompara: TEdit;
ButEnvia: TSpeedButton;
GroupBox1: TGroupBox;
Labell: TLabel;
Label2: TLabel,
Label3: TLabel,
ButCancela: TBitBtn;
ButE: TBitBtn;
ButOu: TBitBtn;
Label4: TLabel,
FiltroVe: TEdit;
FiltroSQL: TEdit;
ButOk: TBitBtn;
ButLimpa: TBitBtn;
ButConsulta: TSpeedButton;
procedure ButEnviaClick(Sender: TObject);
procedure BUtEClick(Sender: TObject);
procedure ButOuClick(Sender: TObject);
procedure ButLimpaClick(Sender: TObject);
procedure FormCreate(Sender: TObject);
procedure CBCampoChange(Sender: TObject);
procedureButConsultaClick(Sender: TObject);
procedure CBCriterioChange(Sender: TObject);
private
function GetSQL: TEdit;
public
property SQLString : TEdit read GetSQL,;
end;

var
F_Filtro: TF_Filtro;

implementation
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{$R *.DFM}

uses
fSelCate;

function TF_Filtro.GetSQL: TEdit;
begin

Result := FiltroSQL;
end,

procedure TF_Filtro.ButEnviaClick(Sender: TObject);

var
NomeCampo String;
begin
casecbCampo.ltemindegf
0 { Nome } : NomeCampo:= 'NOM_DISCO
1{Tipo} : NomeCampo:="TIP_DISCO",
2 { Categoria } : NomeCampo:="'SIG_CATEG
end

if (cbCriterio.ltemIndex = 6bhen

FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + Na@Tampo

+'"'+ 'Like "%' + EditComparaxte '%")'
else

FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + '(' + NaCampo
+'' + chCriterio.Text + " + EQbmpara.Text + ")';

FiltroVe.Text := FiltroVe.Text + cbhCampo.Text ++
cbCriterio. Text + ' ' + EditCpara.Text;

cbCampo.ltemindex = -1;
cbCriterio.ltemindex := -1;
EditCompara.Text := ",

cbCampo.Enabled := False;
cbCriterio.Enabled := False;
EditCompara.Enabled := False;
ButConsulta.Visible := False;

ButE.Enabled := True;

ButOu.Enabled := True;

ButOk.Enabled := True;

ButLimpa.Enabled := True;
end,

procedure TF_Filtro.ButEClick(Sender: TObject);
begin
FiltroVe.Text := FiltroVe.Text +'E
FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + * And ';

cbCampo.Enabled := True;
cbCriterio.Enabled := True;
EditCompara.Enabled := True;
ButLimpa.Enabled := True;

ButE.Enabled := False;
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ButOu.Enabled := False;
ButOk.Enabled := False;
end,

procedure TF_Filtro.ButOuClick(Sender: TObject);
begin
FiltroVe.Text := FiltroVe.Text + ' Ou ';
FiltroSQL.Text := FiltroSQL.Text + ' Or *;

cbCampo.Enabled := True;
cbCriterio.Enabled := True;
EditCompara.Enabled := True;
ButLimpa.Enabled := True;

ButE.Enabled := False;

ButOu.Enabled := False;

ButOk.Enabled := False;
end,

procedure TF_Filtro.ButLimpaClick(Sender: TObject);
begin

cbCampo.ltemindex := -1;

cbCriterio.ltemindex := -1;

EditCompara.Text := ",

Filtrove.Text := ",

FiltroSQL.Text := 'Select * from BASICO where ',

cbCampo.Enabled := True;
cbCriterio.Enabled := True;
EditCompara.Enabled := True;

ButE.Enabled := False;

ButOu.Enabled := False;

ButOk.Enabled := False;

ButLimpa.Enabled := False;
end,

procedure TF_Filtro.FormCreate(Sender: TObject);
begin

Filtrove.Text := ",

FiltroSQL.Text := 'Select * from Basico where ',
end;

procedure TF_Filtro.CBCampoChange(Sender: TObject);
begin
CBCeriterio.SetFocus;
if cbCampo.ltemindex = then
ButConsulta.Visible :Frue
else
ButConsulta.Visible :False
end,

procedure TF_Filtro.ButConsultaClick(Sender: TObject);
begin

if cboCampo.ltemindex =then

begin
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F_SelCate.CampTrecho := EditCompara.Text;
if F_SelCate.Inicio = mrOthen
EditCompara.Text := F_SelCate.CampTrecho;
end;
end;

procedure TF_Filtro.CBCriterioChange(Sender: TObject);
begin

EditCompara.SetFocus;
end,

end.

[IN&o foi colocado nenhum comando gue ja ndo tedbavgsto anteriormente

Criando o formulario Gerente do Filtro

Criado o formulario anterior, a idéia agora é aus#g, criaremos um outro formulario
que contera um objetdbGrid para mostrar todos os campos de determinada ftahelado for
clicado o botéo filtrar, serd disparado o formwaaanterior, ao retornar o usuario podera
ativar/desativar o filtro através dBpeedButtor(cadeado), ou ainda serd possivel editar um
registro selecionado :

«1 Conzulta aoz Dizcos [_ O] ]

0B

TabBazico OmBazico [DzBazico

. =} Fillrar |:::::: 2] Editar [::::: j"LEe.:harlz

Vamos criar um formulario idéntico a este que sérpara o gerenciamento do filtro:

* Inicialmente Clique no bot (New Form) naSpeed Barou no menu principal a
Clique no menu principal a opcidle e New.., emNew Itemsna pagindNewe clique
no objeto entitulad&orm e altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigéo

BorderStyle bsDialog Estilo da borda do objeto
Caption Consulta aos Discos Label do objeto

Name F_ConDisc Nome do objeto
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Position poScreenCenter Posicdo do objeto

« Crie para esta nova janela os seguintes objetos:

Table (encontrado na pagiraata Access- Tabela que se alternard com a query, altere
as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descri¢éo

DatabaseName AliasDisco Nome do Alias ou a localiza¢&o do diretério das
tabelas

TableName BASICO.DBF Nome externo da tabela

Name TabBasico Nome do objeto

IndexFieldNames NOM_DISCO Nome do campo indexado

DataSource (encontrado na paginBata Accesp - Posicione-0 ao lado do objeto
TabBasico, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo
DataSet TabBasico Nome da tabela vinculada
Name DSBasico Nome do objeto

Query (encontrado na pégir2ata Access- Query que se alternard com a tabela, altere
as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descri¢éo

DatabaseName AliasDisco Nome do Alias ou a localizag¢&o do diretério das
tabelas

SQL SELECT * FROM BASICO Comando SQL para consulta

Name QryBasico Nome do objeto

DBNavigator (encontrado na paginaata Control$ - Barra de navegacao que servira
para andar sobre os registro, lembre-se ndo dav@esmitida manutencdo nos

mesmos:
Propriedade Valor Descricéo
DataSource DSBasico DataSource associado
VisibleButtons [nbFirst, nbPrior, nbNext, nbLast] otBes visiveis
Hints Primeiro; Anterior; Proximo; Ajuda on-line que sera mostrado sobre cada botao
Ultimo (coloque um em cada linha)
ShowHint True Mostrar o contetido da propriedade hint sob a fatena

uma caixa de ajuda on-line

SpeedButton (encontrado na paginAdditiona) - botdo que servira para ativar ou
desativar o filtro, altere as seguintes propriedade

Propriedade Valor Descrigédo

Name ButAtivaDesativa Nome do objeto

Glyph [DiretorioDelphiNlMAGES\BUTT Imagem a ser mostrada no objeto
ONS\LOCKOPEN.BMP

Hint Ativa/Desativa o filtro Ajuda on-line para djeto especifico

ShowHint True Mostrar o conteddo da propriedade hint sob a fatena

uma caixa de ajuda on-line

Grouplndex 1 Pertence a um grupo de botdes, esta propriedade faz
com que o botdo permaneca em estado de
pressionamento.
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AllowAllUp True Permite que um grupo de botdes ndo tenha nenhum
botédo em estado de pressionamento.

BitBtn (encontrado na paginadditiona) - botdo que servira para montagem do filtro,
altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo
Caption Fil&trar Label do objeto
Font MS Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de latser mostrada no objeto
Glyph [DiretérioDelphiNlIMAGES\BUTT Imagem a ser mostrada no objeto
ONS\FIND.BMP
Hint Montagem do Filtro Ajuda on-line para o objetpecifico
Name ButFiltrar Nome do objeto
ShowHint True Mostrar o contetido da propriedade hint sob a fatena

uma caixa de ajuda on-line

BitBtn (encontrado na paginAdditional) - botdo que servira para editar o campo
selecionado no grid, altere as seguintes propresiad

Propriedade Valor Descrigéo

Caption &Editar Label do objeto

Font MS Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de latser mostrada no objeto

Glyph [DiretérioDelphiNlIMAGES\BUTT Imagem a ser mostrada no objeto
ONS\FOLDRDOC.BMP

Hint Edita campo selecionado Ajuda on-line pardjeto especifico

Name ButEditar Nome do objeto

ShowHint True Mostrar o contetido da propriedade hint sob a fatena

uma caixa de ajuda on-line

BitBtn (encontrado na pagiredditional) - botdo que servira para editar o filtro, altase
seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigéo

Kind bkClose Determina a classe a ser utilizada pelo objeto,
automaticamente seréo alteradas as propriedades:
Caption, Glyph e ModalResult

Name ButFechar Nome do objeto
Font MS Sans Serif, Normal, 8, Preto Tipo de lats®r mostrada no objeto
Caption &Fechar Label do Objeto

dbGrid (encontrado na péagirnaata Controld - Objeto Grid que mostrard 0os campos,
altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descricéo

DataSource DSDocum Determina a classe a ser utilizada pelo objeto,
automaticamente serédo alteradas as propriedades:
Caption, Glyph e ModalResult

Name dbGridBasico Nome do objeto

Font MS Sans Serif, Normal, 8, Azul Tipo de letra a ser mostrada para 0s campos
Marinho

Options dgTitles, dgindicator, dgColLines,Opg¢des do Grid
dgRowLines, dgRowSelect

TitleFont MS Sans Serif, Negrito, 8, Tipo de letra a ser mostrada para o titulo dos camp
Castanho
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Programando o formulario

Antes de prosseguirmos salve o formulério com oendenfConDisc.

Este formulario mostrara os dados filtrados no tobjbGrid, para filtrar os dados
utilizaremos o objetduery, tudo o que temos a fazer é controlar quandotim fdsta ativo
(objeto DataSourceaponta para o objet@Query) ou quando o filtro ndo esta ativo (objeto
DataSourceaponta para o objetdable

» Cddigo para quando o formulario é iniciado, abertlas tabelas:
1. Vire para dCodeEditor e insira o seguinte cddigo abaixo:

private

{ Private declarations }
public

procedurelnicio; [0 Declara um procedimento publico
end;

var
F_ConDisc: TF_ConDisc;

implementation
{$R *.DFM}

uses
fFiltro, [ Utiliza a Unit para a montagem do filtro
fEdtDisc; ] Utiliza a Unit para a edicao do registro

procedure TF_ConDisc.Inicio;
begin

TabBasico.Open,; O Inicia a tabela

ShowModal; [0 Mostra o formulario em modo modal
end;

» Cddigo para o botéo Filtrar, quando for solicitadedicdo do filtro.
1. Dé& um duplo clique no objebutFiltrar :

procedure TF_ConDisc.ButFiltrarClick(Sender: TObject);

begin
if ButAtivaDesativa.Dowrthen [ Verifica se o botdo de prender o filtro
begin esta pressionado.

MessageDlg('Desative a filtragem antes diaeds filtros...",
mtinformation, [mbOK], 0);
exit;
end;

if F_Filtro.ShowModal = mrOkhen [0 Chama o filtro e se for retornado OK
begin
QryBasico.SQL.Clear; O Limpa a Query
QryBasico.SQL.Add(F_Filtro.SQLString.Text); [ Adiciona o novo filtro na Query
end;
end;

» Cddigo para o botéo Editar, quando for marcadoegistro para visualizacéo geral.
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1. Dé um duplo cligue no objebutEditar :

procedure TF_ConDisc.ButEditarClick(Sender: TObject);
begin
if ButAtivaDesativa.Dowrthen [] Verifica se existe filtro preso
F_EdtDisc.Inicio(QryBasicoCOD_DISCO.Value) [1 Chama a edicéo através da Query
else
F_EdtDisc.Inicio(TabBasicoCOD_DISCO.Value); [J Chama a edigdo através da tTable
end,

e Cddigo para o botédo Ativa ou Desativa o filtro,gpprender ou liberar o filtro.
1. Dé um duplo clique no objebutAtivaDesativa:

procedure TF_ConDisc.ButAtivaDesativaClick(Sender: TObject);

begin
if not ButAtivaDesativa.Dowrthen [l Se o filtro ndo estiver ativo
DSBasico.Dataset := TabBasico [] Coloca o DataSource apontado para o tTable
else
try [J Clausula para um bloco de excecao
QryBasico.Close; [] Desativa a Query
QryBasico.Open; [0 Ativa a Query
DSBasico.Dataset := QryBasico; [ Coloca o DataSource apontado para a Query
except [ Caso de alguma coisa errada com o filtro
DSBasico.Dataset := TabBasico; [ Coloca o DataSource apontado para o tTable
raise; [J Complemento do comanday...except...raise
end;
end;

e Salve o formulario.

» Com certeza sera mostrado um erro para a chamaddtda EdtDisc.

Editando os registros

7

O formulario que editard os registro ndo sera niinfpasso a passo, pois é muito
simples de ser construido, ao invés disto darenagpealgumas dicas a respeito da criagdo do
mesmo:

1. Copie o formularid-_Basicq renomeando-o pafa EdtDisc;

2. Remova os objetadbNavigator, Query e as tabelatabCategConf e tabBasicoConf
das tabelas restante, entreRieldsEditor de cada uma e remova 0s campos;

3. Retire todo o cédigo e proteja as tabelas copgdoReadOnly = Trug
Retire todos os botbes, deixando apenas o pat@-echar o formulario;

Insira os seguintes procedimentos:

a. Procedure INICIO, nas declaraceslic ( procedure Inicio(var CodDisco: Integer); )

procedure TF_EdtDisc.Inicio(var CodDisco: Integer);
begin
TabBasico.Open; [ Abre as tabelas
TabMusica.Open;
TabCateg.Open;
TabBasico.FindKey(CodDisco); [] Posiciona a tabela Basico no CodDisco enviado
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ShowModal;
end;

b. Procedure FormClose, no evetoClosedo objeto F_EdtDisc

procedure TF_EdtDisc.FormClose(Sender: TObject; var Actio@ldseAction);
begin
TabBasico.Close; Ul Fecha as tabelas
TabMusica.Close;
TabCateg.Close;
end,

6. Salve e compile o formulario com o nofeétDisc.

e Agora sim, vocé pode compilar o projeto e rodarajgho, para uma conferéncia final ai
vai o codigo completo do formularle_ConDisc

unit Fcondisc;
interface

uses
WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Grapbargrols,
Forms, Dialogs, DB, DBTables, Grids, DBGrids, Gtds, Buttons,
ExtCtrls, DBCtrls;

type

TF_ConDisc xlasgTForm)
DBGrid1: TDBGrid,;
DSBasico: TDataSource;
ButFiltrar: TBitBtn;
ButFechar: TBitBtn;
QryBasico: TQuery;
DBNavigatorl: TDBNavigator;
TabBasico: TTable;
ButEditar: TBitBtn;
ButAtivaDesativa: TSpeedButton;
TabBasicoCOD_DISCO: TSmallintField;
TabBasicoNOM_DISCO: TStringField;
TabBasicoTIP_DISCO: TStringField;
TabBasicoCOD_CATEG: TStringField;
QryBasicoCOD_DISCO: TSmallintField;
QryBasicoNOM_DISCO: TStringField;
QryBasicoTIP_DISCO: TStringField;
QryBasicoCOD_CATEG: TStringField;
procedure ButFiltrarClick(Sender: TObject);
procedure ButEditarClick(Sender: TObject);
procedure ButAtivaDesativaClick(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }

public
procedure Inicio;

end;

var
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F_ConDisc: TF_ConDisc;
implementation
{$R *.DFM}

uses
fFiltro, {Chama a montagem do Filtro }
fEdtDisc; { Edita o Disco }

procedure TF_ConDisc.Inicio;
begin
TabBasico.Open;
ShowModal;
end;

procedure TF_ConDisc.ButFiltrarClick(Sender: TObject);

begin
if ButAtivaDesativa.Dowithen
begin

MessageDIg('Desative a filtragem antes dtareds filtros...", mtinformation, [mbOK], 0);

exit;
end;

if F_Filtro.ShowModal = mrOkhen
begin
QryBasico.SQL.Clear;

QryBasico.SQL.Add(F_Filtro.SQLString.Text);

end;
end,

procedure TF_ConDisc.ButEditarClick(Sender: TObject);

begin
if ButAtivaDesativa.Dowrthen

F_EdtDisc.Inicio(QryBasicoCOD_DISCO.Value)

else

F_EdtDisc.Inicio(TabBasicoCOD_DISCO.Value);

end,

procedure TF_ConDisc.ButAtivaDesativaClick(Sender: TObject);

begin

if not ButAtivaDesativa.Dowrthen
DSBasico.Dataset := TabBasico

else

try
QryBasico.Close;
QryBasico.Open;
DSBasico.Dataset := QryBasico;

except
DSBasico.Dataset := TabBasico;
raise;

end;

end,

end.
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Capitulo VI

Relatorios

A parte impressa ddelphi fica a critério de trés métodos: utilizar a ferratae
ReportSmith, com a unitPrinter ou com a utilizacdo da ferramer@aickReport (disponivel
no Delphi 1.0a partir de compra de terceiro, mas disponivaugemente com ®elphi 2.0. O
Delphi oferece um gerador de relatérios bastante podeobsomadoReportSmith. Com este
utilitario, vocé pode criar relatérios associados diversos bancos quel2elphi se comunica.

Trabalhando com o ReportSmith

O ReportSmith possui alguns relatérios padrbes, tais coraltorios colunados
(mostra os dados em formas de colunesfgréncia cruzada entre tabelagmostra os dados
tipos uma planilha, associando duas ou mais tgbedtiquetas (gera etiquetas em formatos
padrdo) relatérios em modo de pagingmostra os registros de uma determinada tabelparm

pagina).
Através do ReportSmith, e possivel gerar relat@wos as seguintes caracteristicas:
» Combinacéo de dados entre varias tabelas;
* Ordem e grupo livre de dados através de determincaimpos;
» Insercéo de cabecalhos e rodapés;
* Func@es de soma, média, maximo € minimo;
» Criagao de caixas de didlogo para insercéo denv#obes, filtragem dos dados;
* Criacao de relatdrios do tipo master/details;
» Execucao de macros durante o relatério; e

« Acesso as mais variadas bases de dados, entre elas:

Bases de Dados que o ReportSmith permite acesso

Access Informix SQLBase

Btrieve InterBase Sybase

DB2 ORACLE Teradata

dBase Paradox Arquivo .TXT

Excel Raima Unify

FoxPro AS/400 Watcom SQL

INGRES SQL Server gualquer base com driver ODBC
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O ReportSmith é um produto separado doelphi, mas ao comprar ®elphi, vocé
adquiriu automaticamente a licenca para usBeportSmith bem como a distribuic&o livre do
seu Run-Time.

Criando relatério com o ReportSmith

Inicie o ReportSmith através do icon®—#  ou da opcdo do menu principal Belphi,
Tools | ReportSmith dependendo da configuracéo da s€gftions, sera mostrada a tela para o
inicio de um novo relatério.

Cancele quaisquer opcdo que apareca e ative no pramipal File | Connectons..,
lembra-se d@\lias pois aqui precisamos criar uma conexao para armEs®e de dados, pressione
0 botdo New e informe Name DiscoAPP, Type. DBASE(IDAPI) e Data File Path
C:\SISTEMA\CADDISCO, pressione o bot&avee OK.

No menu principal opc¢agile | New.., escolha a op¢aGolumnar Report, clique no
botéoStyle e escolha o estilo do relatério que mais lhe agmdaso vocé deseje pode marcar o
estilo escolhido como default através da opgée As Defaultclique no botadK, e clique no
botdoOK e a seguinte tela sera mostrada:

Report Query - Tables

24 fia %i

. . Denved Report Databasze
Tables | Selections] Sorting fields vari:hles grouping

Tables in report:

Done Cancel Help

Tables- Adiciona, remove ou altera tabelas ou cria liektve elas.
Selections Cria, edita e exclui critérios de selecéo.
Sorting - Adiciona, remove ou reordena dados a serem agdos.
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Derived fields- Cria e organiza dados calculados para outrasasldo relatério, baseado em comandos SQL ou na
linguagem de macro ReportBasic.

Report variables - Cria, edita ou exclui variaveis do relatériotdssvariaveis podem ser criadas para atender a
critérios da clausul8electionsservindo de comuni¢do entrdreportSmith e oDelphi.

Database grouping- Grupos de dados e critérios de selegéo.
SQL - Permite a edigdo de declaragcdo SQL para o rigatdrrente.

Pressione o botaiables
Na caixa de didlogbables pressione o botdddd table...

3. No comboConnections: selecione a conexa®iscoAPP e selecione a tabela
Basico.DB e pressione o botd@K, repita a operacdo para tabé&ategor.DB,
confirme e retorne a tela anterior.

Pressione o botdsdd new link...

5. O relacionamento entBasicoe Categor é através do cam@G_CATEG, marque
a opcaolnclude unmatched records(inclua os registros ndo correspondentes) do
lado deBASICOxDB, confirme e retorne a tela anterior.

6. Selecione a tabeRASICOXDB e pressione o botéikable columns...

7. Selecione o campeOT_CAPA e marque a opc¢aéxclude from report (retire do
relatério), confirme e retorne a tela anterior.

8. Pressione o botdBeport variables e crie as varidveisCodlnicial e CodFinal
ambas com a opc¢agpe igual aNumber e a opcadntry igual aType-in.

9. Pressione o bot&electionse clique no botdo amarelo marcado cbre escolha a
opcado Add selection criteria e marque 0 seguinte critériodata field
BASICOxDB.COD_DISCO is between report variable Codhicial and report
variable CodFinal.

10. Clique no bota&orting, marque o camp@OD_DISCO e clique no botadnsert
into sort list (insira para a lista de ordenacéo).

11. Clique no bota8QL e compare a declaracéo criada:

SELECT
'BASICOXDB'.'COD_DISCO", 'BASICOXDB'."NOM_DISCOBASICOXDB'.'TIP_DISCO,
'BASICOXDB'.SIG_CATEG', 'CATEGORXDB'.'SIG_CATEGGATEGORXDB''DES_CATEG'
FROM

'C:\SISTEMA\CADDISCO\BASICO.DB' BASICOXDB LEFT JOIN
'C:\SISTEMA\CADDISCO\CATEGOR.DB' CATEGORXDB ON ('BRICOXDB'.'SIG_CATEG' =
'CATEGORXDB'.'SIG_CATEG')

WHERE

(((BASICOXDB'."COD_DISCO' BETWEEN <<Codinicial>>MD <<CodFinal>>)))

ORDER BY

'BASICOXDB'.'COD_DISCO'

12. Confirme o relatério pressionando o bdifane Informe os dados iniciais e finais e
aguarde a geragéo do relatorio.
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Organizando os campos do relatorio

Acredito que a esta altura vocé tem um belo indleiaelatério nas maos, agora teremos

gue alterar alguns campos que nao ficaram direito:

1. Selecione os campos SIG_CATEG (tanto o titukntpuo detalhe) e pressioDEL .

2. Selecione o detalhe do campo NOM_DISCO e pressiobotéo direito do mouse,
selecione a opcaéield Height e marque a opgd€@an Grow (redimensione a
variavel conforme o tamanho)aan Shrink (corte os caracteres nao imprimiveis).

3. Troque os titulos de cada campo para: Codigme\dipo e Categoria. (basta clicar

duas vezes sobre cada titulo).

Troque o titulo do relatério par&adastro de CD’

S

No menu selecione a opcEtsert | Field..., selecioneSystem Fields e selecione o
campoPrint Date/Time, pressione o botaimsert e clique em qualquer posicao da

secadHeader.

6. Compare agora o relatério gerado:

Cadastro de CDO's
Categoria
1 Chicoemn Cy - Buarteto ern Cy ooo Cantores Macionais
2 Jofo Bosoo - Medetico ooo Cantares Macionais
3 The Division Bell - Pink Floyd ooo Cantores Internacionais
4 Brma Gérea - Fabio Jr. ooo Cartores Macionais
43 The Lost Bows [0 garotos perdidos) ooo Ternas de Filmes
E The Platters - Smoke Gets In Your Eyes ooo Cantores Internacionais
T The Best of Jarmes Bond 30h Bniversary ooo Ternas de Filmes
Didaid Collection

Salve o relatério gerado com 0 nome de RCADAST.RPT

Associando o relatorio ao aplicativo

A parte dificil j& foi realizada agora resta chamarelatério através do nosso menu

principal.

Chame o formulario fmenu e insira o objeto Rey

encontrado n&omponent

PalettepaginaDialogs, este objeto realiza o trabalho de configuracaiongaessora.
1. Clique na opc¢ao “Configura Impressora” chamaméweento onClick;

2. Insira o comando

procedure TFMenu.ConfiuralmpressoralClick(Sender: TObject);
begin

PrinterSetupDialogl.Execute;
end;
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Criaremos agora uma janela simples de didlogo, selbeionaremos um cadigo inicial e
final para os codigos do CD.

* Inicialmente Clique no bot (New Form) naSpeed Barou no menu principal a
Cligue no menu principal a opc&ile e New.., emNew Itemsna pagindNewe clique
no objeto entitulad&orm e altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo

BorderStyle bsDialog Estilo da borda do objeto
Caption Imprime Cadastro Geral Label do objeto

Name F_DgGeral Nome do objeto

Position poScreenCenter Posicdo do objeto

» Crie para esta nova janela os seguintes objetos:

Label (Localizado na pagingtandard) - crie trés objetos labels:

Propriedade Valor Descricéo
Caption [1]. Informe o Cédigo dos CD’s a Label do objeto
imprimir; [2]. Inicial: e [3]. Final:
Font [1]. MS Sans Serif, Negrito, 8, Azul Tipo de letra a ser mostrada no objeto

Marinho e [2,3]. MS Sans Serif,
Negrito, 8, Castanho

BitBtn (Localizado na paginAdditional) - crie dois botdes para confirmar ou cancelar a
emissao do relatério:
Propriedade Valor Descrigéo

Kind bkOk e bkCancel Determina a classe a ser utilizada pelo objeto,
automaticamente seréo alteradas as propriedades:
Caption, Glyph e ModalResult

Caption &OK e &Cancelar Label do objeto
Edit (Localizado na pagingtandard) - dois objetos de edi¢do para insergcdo do cddigo
inicial e final:
Propriedade Valor Descrigédo
Text Texto a ser apresentado inicialmente paajeto
Font MS Sans Serif, Normal, 8, Azul Tipo de letra a ser mostrada no objeto
Marinho

Compare com o formulério abaixo:
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Programando o formulario

Antes de prosseguirmos salve o formulario com oendenfDgGeral.

Para selecionarmos os cédigos inicial e final, ipeanos fazer uma pequena
programacao no formulario:

e Cdbdigo para criar os dois campos que enviardao dge® (lembra-se do capitulo VII -
Referente a Consultas):

1. Alterne para €odeEditor e insira o seguinte cédigo abaixo:

private
function GetCodlnicial:String; (] Inicializa as funcdes
function GetCodFinalString;
public
property Camplnicial:String read GetCodlnicial; [] Cria tipo caractere as variaveis,
property CampFinal:String read GetCodFinal, apenas como saida
end;

var
F_DgGeral: TF_DgGeral,

implementation
{$R *.DFM}

function TF_ DgGeral.GetCodInicialstring;
begin

Result := Editl.Text; [J Envia como resultado o conteddo do
end, objeto Editl

function TF_ DgGeral.GetCodFina8tring;
begin

Result := Edit2.Text; [J Envia como resultado o contelido do
end, objeto Edit2

Por incrivel que pareca isto é tudo, agora chambjeto fMenu, insira o objeto Report

, encontrado n&omponent PalettpaginaData Accesseste objeto realiza o trabalho de
configuracdo da impresséo.

1. Cligue na opcao “Relatério | Geral’ chamand@ent onClick;
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2. Insira o comando
procedure TF_Menu.GerallClick(Sender: TObject);

begin
if F_DgGeral.ShowModal = mrOkien [0 Chama e verifica se a DgGeral retornou OK
with Reportldo [0 Para o objeto Reportl...
begin
ReportName := 'RCADAST.RPT"; [ Altera a propriedade Nome do Relatério
InitialValues.Clear; [ Elimina os valores iniciais

InitialValues.Add('@CodiInicial=<'+F_DgGeraafplnicial+'>"); ] Seta o valor CodInicial do
relatério com o valor do Camplnicial do formulafizgGeral
InitialValues.Add('@CodFinal=<'+F_DgGeral.Qaffinal+'>"); [1 Seta o valor CodFinal do
relatério com o valor do CampFinal do formulariafBeral
Run; [ Inicia o relatério
end;
end;

Salve e execute o sistema, informe trechos difesguéra o relatorio.

[Icaso voce gueira que o ReportSmith ndo executdiataenente o relatério mostrando
antes uma prévia na tela modifique a propriedadebjitoReportl - PreviewparaTrue

[]vocé descobrira gue BeportSmith € uma poderosa e simples ferramenta para a
concepcao de relatérios, o Unico problema seriaredaorios que se precise imprimir uma Unica
ou poucas folhas, como um recibo ou um formularié&impresso, vocé descobrira que ele é
lento para estas tarefas, existem duas solu¢cbaseptr caso usar a bibliotdeanters ou usar a
impressao livre do formulario como veremos a seguir

Imprimindo através do Formulario

Para o nosso préximo relatério, precisamos apanpsemir a capa de um CD, se vocé
relembra a foto foi armazenada em um campo doBIlpoB chamado FOT_CAPA, no arquivo
BASICO.

A idéia é simples, construir um formulario em b@nsem borda, este sera chamado
através do menu principal e solicitado a informacho codigo do CD a imprimir, neste
formulario terd os objetos de acesso a Taldalhlée DataSourcg associado ao objeto DBImage

, encontrado n@omponent Palettaa pagindata Controls conforme a figura abaixo:
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[DBEImagel]

* Inicialmente Clique no bot (New Form) naSpeed Barou no menu principal a
Clique no menu principal a opcidle e New.., emNew Itemsna pagindNewe clique
no objeto entitulad&orm e altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigéo

BorderStyle bsNone Estilo da borda do formulario

Caption Label do objeto (Tarja azul do formulario)
Name F_Capa Nome do objeto

Position poScreenCenter Posicdo da janela (cezzdal)
Borderlcons 1 Elimine todos os botdes da janela

Color clWhite Cor de fundo

» Crie para esta nova janela os seguintes objetos:

Table (Localizado na paginBata Acces$, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descricdo

DatabaseName BaseDisco Nome do Alias ou a localizacéo do diretério das
tabelas

TableName BASICO.DB Nome externo da tabela

IndexFieldNames  COD_DISCO Nome do campo indexado

Name TabBasico Nome do objeto

ReadOnly True Somente para leitura

DataSource(Localizado na paginBata Acces}, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descri¢édo
DataSet TabBasico Nome da tabela vinculada
Name DSBasico Nome do objeto

dblmage (Localizado na paginBata Controls) , altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo

DataSource DSBasico Nome do DataSource vinculado
DataField FOT_CAPA Nome do campo na tabela
Height 457 Largura
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Strech True Se o tamanho da imagem deve acompanhar o tamanho
do objeto
Width 481 Altura do objeto

[1o tamanho da imagem foi colocada em 457 x 481 groismpressoras padrdo Epson
este, ap0s impresso, € o tamanho da capa do CDecéssério que vocé faca os ajustes
necessarios para se adaptar ao padrao de suasonares

DCresga o tamanho do formulario em conjunto ao méimao objeto imagem.

Salve o formulério com o nome de fCapa.

Criando o Cadigo

O cdédigo para este formulario e sua chamada ar ghrtimenu principal € bem mais
simples que o realizado anteriormente, verifique:

e Para o menu principal

e Cddigo para criar a chamada:
1. Chame o formulario fMenu, e clique na opcao ‘@dp CD" :

procedure TF_Menu.CapadoCD1Click(Sender: TObject);
var
NumCD:String;
begin
NumCD := InputBox('Informe’, 'Entre com o céaligo CD para imprimir:', ");
if NumCD = "then
begin
MessageDIg('Né&o foi informado um codigogpatimpresséo’, mtinformation, [mbOKk], 0);
exit;
end;
F_Capa.Inicio(NumCD);
end,

o codigo para este evento € bem simples: cria wanidvel caracter e solicita a
entrada de seu valor através da furggoitBox, caso ndo seja retornado nenhum valor cancela a
impressédo ao contrario chama o procedimento “ihidmformulario “F_Capa” enviando o valor
informado.

[INao se esqueca de colocar a unidade fCapa no dorbaes

e Para o formulario F_Capa

» Cddigo para solicitar e permitir a impressao:
1. Chame o formulério F_Capa, e alterne para o rdod2ode Editor :

procedure TF_Capa.lnicio(Numerdstring);
begin
TabBasico.Open;
if not TabBasico.FindKey([StrToFloat(Numero}hen
MessageDIg('Cédigo do CD inexistente !', mtE [mbOk], 0)
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else
begin
Show;
if MessageDIg('Confirma a impresséo da Capa ?', mi@uatfon,
mbOkCancel, 0) = mrQken
F_Capa.Print;
end,

TabBasico.Close;
Close;
end,

o cbdigo para este evento novamente é bem simales: a tabela e pesquisa a
existéncia do codigo enviado, caso encontre ma@sttapa do CD e solicita a confirmacdo do
relatério, e imprime ao final fecha a tabela eronf@ario.

[]N&o se esqueca de declarar o procedimento naaraigiesPublic. (procedure
Inicio(Numero:String);)

Trabalhando com o QuickReport

O QuickReport é um produto fornecido pela QSD (®@Boft Development) em versao
Freeware para Delphi 2.0e verséo Shareware par®elphi 1.Q pode-se dizer que é o primeiro
gerador de relatérios totalmente orientado a objeto codigo final gerado pelo Quick e
incorporado ao executavel ndo havendo a necesgildaske carregar arquivos externos (como é o
caso do Report Smith), os objetos do Quick sdoddon pela seguinte banda:

Os objetos contidos nesta banda séo:

*  QuickReport

O componente QuickReport e o responséavel peloaerdo relatério. Seu trabalho
é transformar o formulario ddelphi em um relatério. Para uma prévia do relatério feodo de
construcdo) basta simplesmente dar um duplo ctibkeso objeto mas lembre-se que os cddigos
para 0os eventos ndo serdo executados. Componesgensdvel pelo controle principal do
relatério. Coloque-o em um formulario que serviedbdise para o relatério e utilize os comandos
Print ou Preview

« QRBand

Uma banda € uma simples divisdo do relatério. atatdgrio sera dividido em
diferentes partes para a impressao, tais como:liget&@abecalho de Pagina, Rodapé, Grupos,
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etc. Alguns tipos de bandas s&o impressas aut@mnite, enquanto que outros tipos necessitam
dos objetosQRGroup ou QRDetailLink para seu controle. E possivel também utilizarese d
multiplas bandas de um mesmo tipo.

«  QRGroup

- . .
=| Os grupos podem ser formados com o auxilio desteponente, se utiliza de

cabecalho e rodapé para o controle do grupo. Byabssiar no maximo 10 niveis (a proprieade
Levelvaria de 0 a 9) sendo que 0s niveis mais baixosrdon a impressao dos mais altos.

*  QRDetailLink

ﬁ O componente QRDetailLink é usado para criar difezs tipos de detalhes.

*  QRLabel

%ﬂi Textos estatico no relatorio séo formados pelopmrante QRLabel bastando para
isso modificar a propriedad€aption. E possivel também modificar a propriedade Caption
durante a geracao do relatério

«  QRMemo

wemel O componente QRMemo e usado para imprimir mulipldhas de um campo.

« QRDBText

=l
ﬂ Este componente é responsavel pela impressaadymsos dos arquivos.

» QRDBCalc

% Componente utilizado para realizar calculos basitoante a geracéo do relatorio

«  QRSysData

%8 Imprime varias informacfes sobre o sistema taisoconimero da pagina, data,
hora ou titulo do relatorio.

*  QRShape

54 Utilizado para desenhar simples figuras geométrica

*  QRPreview

ﬂ Este objeto é responsavel pela modificacdo nodwgyadrao do relatério.

142



Borland Delphi e Delphi Client/Server Desvendando o Caminho das Pedras

Vamos agora realizar um exemplo simples e prat@mo o Quick, criando 0 mesmo
relatério proposto com dreport Smith, deste modo acredito, que vocé pode comparar a
facilidade de ambos os geradores.

1. Inicialmente Clique no bot (New Form) naSpeed Barou no menu principal a
Clique no menu principal a opcidle e New.., emNew Itemsna pagindNewe clique
no objeto entituladoForm e altere a propriedadeame para F_Relato e salve o
formulario comdRelato.

2. Coloque os seguintes objetos e faca as seguailteescoes:

Query (Localizado na paginBata Acces}, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descricdo

DatabaseName BaseDisco Nome do Alias ou a localizag&o do
diretorio das tabelas

SQL Select B.Cod_Disco, B.Nom_Disco, B.Tip_Discd;lausula de consulta

C.Des_Categ from Basico as B left join Categor as
C on (B.Sig_Categ = C.Sig_Categ) where
B.Cod_Disco Between :Cod01 and :Cod02 order
by B.Cod_Disco

Params Acerte ambos os campos p&rataType como Parametro da consulta
AsFloat
Name QryBasico Nome do objeto

DataSource(Localizado na paginBata Acces}, altere as seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigédo
DataSet QryBasico Nome da tabela vinculada
Name DSBasico Nome do objeto

* QuickReport (Localizado na paginQReport)

Propriedade Valor Descri¢éo

DataSource DsBasico Nome do DataSource vinculado
Name QrConfere Nome do objeto

ReportTitle Cadastro de CD’s Titulo do Relatorio

» Para o Objet@rBand (Localizado na pagin@Report)

Propriedade Valor Descricédo

BandType rbPageHeader Tipo da banda (Cabecalhégipey
Name bdCabecalho Nome do objeto

Color clNavy Cor da Banda

» Para o ObjetdQrSysData (Localizado na pagin®Report), crie-o clicando dentro do

objetobdCabecalho
Propriedade Valor Descri¢édo
AlignToBand True Alinha considerando a banda
AutoSize True Dimensiona automaticamente o tamanho
Data grsReportTitle Tipo do dado a ser mostrado
Font Arial, 14, Negrito, Branco Fonte do objeto
Alignment taCenter Alinhamento do objeto
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» Para o ObjetdrSysData (Localizado na pagin@®Report), crie-o clicando dentro do

objetobdCabecalho
Propriedade Valor Descrigéo
AlignToBand True Alinha considerando a banda
AutoSize True Dimensiona automaticamente o tamanho
Data grsDateTime Tipo do dado a ser mostrado
Font Arial, 8, Normal, Branco Fonte do objeto
Alignment taRightJustify Alinhamento do objeto

» Para o Objet@rBand (Localizado na pagin@Report)

Propriedade Valor Descrigéo
BandType rbColumnHeader Tipo da banda (Cabecall@oteaa)
Name bdCabColuna Nome do objeto
Color cINavy Cor da Banda
LinkBand bdCabecalho Banda de depéndencia
» Para o ObjetaQrLabel (Localizado na pagin&Report), crie-o clicando dentro do
objetobdCabColuna
Propriedade Valor Descrigéo
Caption Cédigo Label do objeto
Font Arial, 12, Negrito, Branco Fonte do objeto

» Para o ObjetaQrLabel (Localizado na pagin&Report), crie-o clicando dentro do

objetobdCabColuna
Propriedade Valor Descri¢éo
Caption Nome Label do objeto
Font Arial, 12, Negrito, Branco Fonte do objeto

e Para o ObjetdQrLabel (Localizado na pagin&Report), crie-o clicando dentro do

objetobdCabColuna
Propriedade Valor Descri¢édo
Caption Tipo Label do objeto
Font Arial, 12, Negrito, Branco Fonte do objeto

» Para o ObjetaQrLabel (Localizado na pagin®Report), crie-o clicando dentro do

objetobdCabColuna
Propriedade Valor Descrigéo
Caption Categoria Label do objeto
Font Arial, 12, Negrito, Branco Fonte do objeto

» Para o Objet@rBand (Localizado na pagin@Report)

Propriedade Valor Descri¢édo

BandType rbDetail Tipo da banda (Cabecalho de Gglun
Name bdDetalhe Nome do objeto

LinkBand bdCabColuna Banda de depéndencia

e Para o ObjetdQrDbText (Localizado na pagin®Report), crie-o clicando dentro do
objetobdDetalhe
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Propriedade Valor Descri¢éo

AutoSize True Dimensiona automaticamente o tamanho
DataSource DsBasico DataSource vinculado

DataField Cod_Disco Campo vinculado

» Para o ObjetdQrDbText (Localizado na pagin®Report), crie-o clicando dentro do

objetobdDetalhe
Propriedade Valor Descrigédo
AutoSize True Dimensiona automaticamente o tamanho
DataSource DsBasico DataSource vinculado
DataField Nom_Disco Campo vinculado

» Para o ObjetdrDbText (Localizado na pagin®Report), crie-o clicando dentro do

objetobdDetalhe
Propriedade Valor Descri¢édo
AutoSize True Dimensiona automaticamente o tamanho
DataSource DsBasico DataSource vinculado
DataField Tip_Disco Campo vinculado

e Para o ObjetdQrDbText (Localizado na pagin®Report), crie-o clicando dentro do

objetobdDetalhe
Propriedade Valor Descri¢édo
AutoSize True Dimensiona automaticamente o tamanho
DataSource DsBasico DataSource vinculado
DataField Des_Categ Campo vinculado

Criaremos um relatério simples com cabecalho (BéCalho), Impressdo das linhas
detalhe (bdDetalhe) e rodapé (bdRodape), a ordemigpmsicdo das bandas ndo importa, o
objeto QuickReport é responséavel por este controle.

Ao final acerte a tela de modo que fique semelhamsta:

Cadastro de CD's

170141997 00:4

Cadigo Home Categoria
ARDBTex1  QROBTextd QRDBTexts QRDBText?
L == = S D S S
ZZZZZI]_3='|'LZZZZZ 4 S

3. Por mais incrivel que isto possa parecer nadatdrio estd pronto, precisamos somente
mudar a chamada a partir do objeto F_Menu (apr@resitos o objeto F_DgGeral criado
para o uso com Beport Smith) chame novamente o objdto Menu e clique na opc¢ao
“Relatorio | Geral” chamando o evento onClick;
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4. Insira o comando
procedure TF_Menu.GerallClick(Sender: TObject);

begin
if F_DgGeral.ShowModal = mrOkien [l Chama e verifica se a DgGeral retornou OK
with F_Relatodo [l Para o objeto F_Relato
begin

QryBasico.Params[0].AsFloat := StrToFloafgGeral.Camplnicial){] Envia os parametros
QryBasico.Params[0].AsFloat := StrToFloagGeral.CampFinal);

QryBasico.Open; [0 Abre a Query
QrConfere.Preview; [0 Chama o relatério em tela
QryBasico.Close; [0 Fecha a Query

end;

end,

Poderiamos ficar criando “n” tipos de relatériofedintes mas o melhor método é que
vocé dé uma olhada no diretorio [Diretério de Ilzstao daDelphi\Demos\QuickRpt e execute o
projeto Qrdemo.dpr. Qualquer outra referéncia pode ser encontraddocamentoWord que
acompanha o produto, o arqui@oManual.doc.

[1o usuario daDelphi 1.0pode ficar se perguntando porque adquirir ou agnead
utilizar um outro gerador de relatério quand®elphi ja traz gratuitamente BeportSmith? O
problema que acontece se restringe a distribuigaant sistema er@elphi que utilize relatérios
gerados com dreportSmith este exige um run-time para executar (distribugdatuitamente
tanto na versdo 1.0 quanto na versao 2.0) ocupaa@goespaco na maquina cliente.

DNecessariamente, nNao sera preciso enquanto viieér esa fase de “desenhando” o
formulario executar o sistema para ver como fisdmplesmente dé um duplo clique no objeto e
o relatério sera automaticamente gerddios. Cuidado que os eventos criados do formulario néo
serdo executados.

Capitulo IX
Multimidia

Este capitulo foi inserido apenas para sanar queisduvidas existentes quanto ao
desenvolvimento de aplicagdes que envolvam multamddm oDelphi, a primeira parte néo faz
parte do desenvolvimento do projeto piloto iniciado

O gue € multimidia ?
Multimidia e uma associac¢do que decorre com 0 asmegens, sons e movimentos, 0s

trés tipos de arquivos que se utilizam deste farrdataplicacdo sao:
1. tipo AVI - inclui as producdes de video.

146



Borland Delphi e Delphi Client/Server Desvendando o Caminho das Pedras

2. tipo MID - arquivos para a producdo de musid&ando a interface de Instrumentos
Musicais Digitalizados, ou formato MIDI.

3. tipo WAV - mais comuns, inclui o registro de sontilizando a tecnologia
Microsoft's WAVE..

O problema principal que ocorre quanto a aplicagbedtimidia € o espaco fisico
ocupado, por exemplo, arquivos do tipo AVI, compd@mum filme de apenas um minuto ou
menos pode ocupar cerca de 5Mb ou até mesmo 10Mbpaeo em disco.

Delphi and Multimedia

5

O objeto TMediaPIaye, encontrado na&Component Palletyna paginaSystem
permite 0 acesso aos arquivos multimidia. O comtéobxtremamente simples. De fato, é facil
criar aplicagcdes que envolvam som ou imagens eninmeoNo com apenas uma ou duas linhas de
cédigo.

Através deste objeto vocé tem acesso e contrabireas mais internas através da MCI
(Media Control Interfacke Essas rotinas podem ser programadas para atesaar possibilidade
do mundo multimidia. Com este objetos estas roseasrnam extremamente simples e intuitivas
para seu uso, Como veremos a seguir.

Objeto TMediaPlayer

iy

Para criar uma simples aplicacdo multimidia crienowo projeto, e arraste o obj
para o formulario, automaticamente é criado umaabde tarefas multimidia, conforme a figura
abaixo:

f.ﬁ Primeira Aplicagio Multimidia !Em

Cligue no objeto e altere a proprieddeileNamepara C:\WINDOWS\CHIMES.WAV
esta propriedade associa a arquivos tipo AVI, Mtbl WAVE altere também a propriedade
AutoOperparaTrue, esta propriedade inicia automaticamente o arquivo

Depois de completos estes simples passos vocédg nedar o programa. Pressione o
botéo verde para ouvir 0 som do arquivo selecioniltds de repente vocé ndo ouviu nada, ndo
se desespere a causa pode ser um destes problemas

1. Vocé entrou com o0 nome do arquivo invalido.
2. Seu sistema de multimidia ndo esta correto.

3. A propriedadéutoOpemao estdrue.
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[ ] Resultados idénticos ocorrem com arquivos MIDI ad.A

Colocando as propriedade em modo Runtime

Dependendo das circunstancias é preferivel quguvar ndo esteja sempre aberto mas
apenas quando o usuario clicar em um determinad@obdsto pode ser obtido facilmente
modificando a propriedadeutoOpenparaFalsee no evento OnClick do botéo insira o seguinte
comando:
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin

MediaPlayerl.0Open;
end,

Podemos também alterar o arquivo a qual queremus, quara isto insira o objeto

OpenDialog , encontrado n&Component Palettea paginaDialogs e um objetoBitBtn
conforme a figura abaixo:

s Primeira Aplicagéo Multimidia HE[B

B |

el T

e I LR R

Para o evento onClick do objes@lecionainsira o seguinte codigo:

procedure TForm1.SelecionaClick(Sender: TObject);
begin
MediaPlayerl.Close;
if OpenDialogl.Executthen
begin
MediaPlayerl.FileName := OpenDialogl.Filetéa
MediaPlayerl.Open;
end;
end;

Um ajuste pode ser feito para permitir que o obpdtecdo tenha acesso apenas as
extensdes AVI , WAV, or MID. Podendo ser colocade duas maneiras diferentes, na
propriedadé-ilter do objetoOpenDialogl

1. Arquivos Multimidia (*.avi; *wav; *.mid) | *.avi;*wav;*.mid
2. Arquivo AVI (*.avi) | *.avi

Arquivo WAVE (*.wav) | *.wav

Arquivo MIDI (*.MID) | *.mid

[]As barras (]) séo utilizadas para dividir dugdes:Filter Namee Filter.
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Pesquisando variaveis em modo RunTime

Uma amostra muito simples de um programa multimiliam tanto poderoso que quase
qualquer pessoa é capaz de faze-lo, pois 0 progéanma pouco robusto, e ndo aconselho a
tentativa por programadores inexperientes, pamafasnacdes aqui necessitadas € preciso ter um
controle total das capacidades multimidia.

s Primeira Aplicagéo Multimidia !Elm

Bl O e

Antes de iniciarmos vamos fazer uma pequena obs@oyarincipalmente relativo a dois
pontos:

Para alguns programadores que procuram coisas &teimformacdes aqui presentes
contém o essencial para transforma-los em prograreadnultimidia.

Outra observacao seria a respeito de alguns cest@larquivos multimidia. Dé uma
olhada no arquivo [DiretérioDelphi\SOURCE\RTL\WINMSYSTEM.PAS, é uma biblioteca
de fun¢Bes que contém todas as chamada de acéssxoanivel de comandos Windows para
aplicacBes multimidia. As técnicas de acessos estitias no proprio documento.

Com estes dois pontos frescos em nossa mente, pedeitiar 0 nosso estudo sobre 0s
aspectos do objefbMediaPlayer

Dé uma olhada n@bjeto Inspectona pagina de Eventos do objdiMediaPlayervocé
encontrara dois métodos:

O eventoOnClick que ocorre quando € pressionado qualquer botdcodwole. Por
instancia, através do parametro envi&ldton é possivel saber se o botdo pressionado foi o
OnPlay

Um segundo evento consiste @aNotify por conter a mensagemm_MciNotifyque sdo
as chamadas do Windows para o inicio ou o0 terméorda execucdo, com seus eventuais erros.

Ambos os eventos serdo discutidos nos proximosg) peods.

E possivel identificar o botdo pressionado atraésvento OnClick, aqui estdo todos os
tipos gerados peldMPBtnType

v btPlay: Quando pressionado o botédo verde, Iniciar.
v’ btPause: Quando pressionado o botdo amarelo, Pausa.

149



Borland Delphi e Delphi Client/Server Desvendando o Caminho das Pedras

v btStop: Quando pressionado o botdo vermelho, Parar.
v’ ptBack: Quando pressionado o botdo azul, Avangzagem.
v btStep: Quando pressionado o botdo azul, Retomagem.
v’ btNext: Quando pressionado o botdo azul, Avancioloap
v’ btPrev: Quando pressionado o botédo azul, Retopidaa
v’ btRecord: Quando pressionado o botdo vermelho,aG&av
4 btEject: Quando pressionado o botéo azul, Retirar.

Inicialmente vamos determinar qual foi o tipo d¢gbopressionado, para tanto, crie para
o eventoOnClick o seguinte codigo:

procedure TForml.MediaPlayer1Click(Sender: TObject; ButtoMABtnType; var DoDefault: Boolean);
begin
caseButton of
btPlay: Editl.Text := 'Tocando’;
btPause: Editl.Text := 'Pausado’;
btStop: Editl.Text := 'Parado’;
btNext: Editl.Text := 'Préximo’;
btPrev: Editl.Text := 'Anterior’,
btStep: Editl.Text := 'Avancando’;
btBack: Editl.Text := 'Retornando’;
btRecord: Editl.Text := 'Gravando';
btEject: Editl.Text := 'Retirando’;
end;
end,

Para encontrar 0 que aconteceu com o processagsitaceos do eventonNotify Aqui
estdo as mensagens enviadas pelo sistema opetaciona

4 mci_Notify Successful: Comando completado com éxito
4 mci_Notify _Superseded: Comando suspenso por ourigib
v mci_Notify_Aborted: Func¢éo corrente foi interrompid

v mci_Notify_Failure: Algum erro ocorreu.

O Delphi nédo reconhece estas diretivas de mensagem, maserslerte para constantes
do tipo:

v' nvSuccessful indicando o éxito.
4 nvSuperseded indicando que esta suspenso, provavelimor causa de uma pausa.

v" nvAborted messages indicando que foi pressionatdot@o parar, ou causa devido ao
fechamento do arquivo.

Click no eventdOnNotifye coloque o seguinte cédigo:

procedure TForml.MediaPlayer1Notify(Sender: TObject);
var
S: String;
Total: Integer
begin
caseMediaPlayerl.NotifyValuef
nvSuccessfubegin
Inc(Total);
S :='mci_Notify_Sessful ' + IntToStr(Total);
end;
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nvSuperseded: S :='mci_Notify_Superseded’,
nvAborted: S := 'mci_Notify_Aborted';
nvFailure: S := 'mci_Notify_Failure’;

else

S :='N&o consigo identificar a mensagem’;
end;
Edit2.Text := S;

if (MediaPlayerl.NotifyValue = nvSuccessfald (MediaPlayerl.Mode = mpStoppetien
Editl.Text ;= 'Arquivo finalizado';
end;

Estes eventos verificam os acontecimentos maidfis@fivos que ocorreram com 0
dispositivo MCI. O modo corrente com que o dispesiMCI é especificado também pode ser
utilizado pelo objetd@MediaPlayer Aqui uma listagem dos valores mais comuns dediggia

v mci_Mode_Not_Ready
v mci_Mode_Stop

v mci_Mode_Play

v mci_Mode_Record

v mci_Mode_Seek

v mci_Mode_Pause

v mci_Mode_Open

Estes valores sao auto-explicativos. Por exemplaonaglo do campo é fixado em
mci_Mode_Stop, o dispositivo esta parado. Se fixado mci_Mode_Play, o dispositivo esta
tocando.

Crie uma nova proceduRrivate chamad&etMode e insira o seguinte codigo:

procedure TForm1.SetMode;
begin
Edit4.Text := MediaPlayerl.FileName;
caseMediaPlayerl.Modef
mpNotReady: Edit3.Text := 'mci_Mode_Not_Rgad
mpStopped: Edit3.Text := 'mci_Mode_Stop';
mpPlaying: Edit3.Text := 'mci_Mode_Play";
mpRecording: Edit3.Text := 'mci_Mode_Recprd'
mpSeeking: Edit3.Text := 'mci_Mode_Seek';
mpPaused: Edit3.Text := 'mci_Mode_Pause’;
mpOpen: Edit3.Text := 'mci_Mode_Open’;

else

begin
Editl.Text := 'Dispositivo Inativo’;
Edit2.Text ;= 'Sem messagens';
Edit3.Text := 'Nao identificado';
Edit4.Text := 'Nao h& arquivo seleciasiad

end;

end;

end,

Para a chamada desta rotina click no obJé¢tmer e chame o eventOnTimere insira o
seguinte codigo:

procedure TForm1.TimerlTimer(Sender: TObject);
begin
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SetMode;
end,

Com a propriedadénterval deste objeto fixada em 1000, significa que a cHlR0
milisegundos sera disparada a rotina de verificagde informara o estado para o objeto
TMediaPlayer

Execute o projeto e atente para 0s seguintes dstalh

» Toda a vez que for usado um botao da barra multimnsera disparado o evento onClick
marcando deste modo o tipo de botdo pressionado;

* As mensagens da mm_MciNotify ocorrem durante todxexucdo da aplicacdo, tente
utilizar os botdes Pausa e Parar no meio de unwaede.

* Quando for selecionar um novo arquivo, afaste uocpa janela de dialogo e observe
como estdo os campedit.

[] observe e estude também o arquivo [DiretérioDelsRlUJRCE\WWCL\MPLAYER
.PAS ele é a unidade principal de criacdo do ofjjdediaPlayer

Inserindo o multimidia para o Sistema

Que tal se além de cadastrarmos 0s nossos CD’'sgrmies ouvi-los, adicione um opcéo
do menu principal do sistema que chamara o segfantilario.

Desenvolvimento do CD Player

* Inicialmente, crie um novo objeteorm baseado na templa®lank form e altere as
seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descricéo

BorderStyle bsDialog Estilo da borda do formulario
Caption CD Player Label do objeto (Tarja azul dorfolario)
Name F_Player Nome do objeto

Position poScreenCenter Posicdo da janela (cezsdal)

« Crie para esta nova janela os seguintes objetos:

5
TMediaPIayer, encontrado n&Component Palletyna paginaSystem e altere as
seguintes propriedades:

Propriedade Valor Descrigéo

VisibleButtons [btPlay,btPause,btStop,btNext,btBotbes que ficardo visiveis
rev,btEject]

Name CD Nome do objeto
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TTimer , encontrado n€omponent Palletya paginésystemservira para controlar
o tempo das musicas.

o

Panel , encontrado n&€omponent Palletea paginaStandard e altere as seguintes

propriedades:

Propriedade Valor Descricéo

Align alBottom Alinhamento dentro dorm, todo no rodapé

Alignment taLeftJustify Alinhamento daaption, justificado & esquerda

Bevellnner bvLowered Borda 3D interna, tipo presao

BevelOuter bvLowered Borda 3D externa, tipo pressiim

BorderWidth 1 Tamanho da borda

Caption Insira o CD Label do objeto

Name LinhaStatus Nome do objeto

Font MS Sans Serif, Estilo da  Tipo de letra a ser mostrada no objeto, para alésta

fonte: Normal, Tamanho: 8,
Cor: Azul Marinho

Height 22 Altura do objeto

o

propriedade clique no botilzl

Panel , encontrado n&€omponent Palletea paginaStandard e altere as seguintes

propriedades:

Propriedade Valor Descricéo

Align alTop Alinhamento dentro dorm, todo no topo

Bevellnner bvLowered Borda 3D interna, tipo presao

BevelOuter bvRaise Borda 3D externa, tipo pressiona

BorderWidth 2 Tamanho da borda

Height 50 Altura do objeto

Caption Label do objeto

Crie quatro objetot.abel dentro do objeto Panel2, para os dois primeirtsreala
propriedadeCaption para Trilha: e Posicdo: respectivamente para os outros dois altere a
propriedadeName paralLblTrack e LblTime, altere a propriedadéont de todos para MS Sans
Serif, Estilo da fonte: Normal, Tamanho: 8, Corstaaho.

Compare o desenho do formulario a seguir:
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Borland

& CD Player =] B3
Trilha: Label |

Posigio: Labelz

Timer]

! Iz o CO

Quanto ao programa vou explica-lo na integra, acome a listagem colocando os
procedimentos nos locais indicados:

unit Fplayer;
interface

uses
SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classegphics, Controls,

Forms, Dialogs, StdCitrls, ExtCtrls, MPlayer, [8istem;

type
TF_Player <las{TForm)
CD: TMediaPlayer;
Timerl: TTimer;
LinhaStatus: TPanel;
Panel2: TPanel;
Labell: TLabel,
Label2: TLabel;
LbITrack: TLabel;
LbITime: TLabel;
procedure TimerlTimer(Sender: TObject);
procedure CDPostClick(Sender: TObject; Button: TMPBtnType);
procedure CDNotify(Sender: TObject);
procedure FormCreate(Sender: TObject);
private
TrilhaCorrente: byte;
FinalTrilhaCorrente: Longint;
TrilhaLidas: boolean;
CDPlaying, CDPaused: boolean;
TamTrilha:array[1..100]of Longlnt;
function CDPos(Sender:TObject; Trilha, Min, Sec: byte): Lioitig
procedure InitCD(Sender:TObject);
procedure ResetCD(Sender:TObject);
public
{ Public declarations }
end;

var
F_Player: TF_Player;

implementation

{$R *.DFM}
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const
ModeStr:array [TmpModes]of string[10] = (‘N&o Lido', 'Parado’, 'Tocando',
‘Gravando', 'Pesquisando’, 'Pausado’, 'Alperto’

{ Criado - Calcula a posicéo }
function TF_Player.CDPos(Sender:TObject; Trilha, Min, Sede) Longint;
var
i integer;
begin
result := 0;
for i:=1to (Trilha - 1)do
begin
Inc(Result, mci_MSF_Second(TamTrilhali]));
Inc(Result, mci_MSF_Minute(TamTrilha[i])60);
end;
Inc(Result, Sec);
Inc(Result, Min * 60);
end,

{ Criado - Inicializa os drivers de CD }
procedure TF_Player.InitCD(Sender: TObject);
var
i : integer;
begin
if not TrilhaLidasthen
begin
LinhaStatus.Caption := 'Lendo as trilhas’;
LinhaStatus.Update;
for i := 1to CD.Tracksdo
TamTrilha[i] := CD.TrackLength[i];
TrilhaLidas := True;
end;
end,

{ Criado - Reseta o formulario }
procedure TF_Player.ResetCD(Sender:TObject);
begin

{ Limpa para trilha 0 }

TrilhaCorrente := 1;

LbITrack.Caption :='0’;

LbITime.Caption :='00:00"

{ Modifica a cor para vermelho }
LbITrack.Font.Color := clIRed;
LbITime.Font.Color := clRed;

{ Para o CD Player }
CD.Stop;

{ Coloca a posicao da trilha para a inicial }
CD.StartPos := mci_Make_TMSF(1, 0, 0, 0);

CDPlaying := False;

CDPaused := False;
end;
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{ Evento Timer do Objeto Timerl }
procedure TF_Player.TimerlTimer(Sender: TObject);
var
Trilha, Minutes, Seconds : byte;
strMinuto, strSegundo: String;
Pos: Longint;
begin
{ Acerta o estado da linha }
if CDPausedhen
LinhaStatus.Caption := 'Pausado’
else
LinhaStatus.Caption := ModeStr[CD.Mode];

caseCD.Modeof
mpStopped:
begin
{ Inicializa o CD para ser lido }
if not TrilhaLidasthen
InitCD(CD);

{ No caso de ser Continuous Play }
if CDPlayingand (not CDPaused)hen
begin
CD.StartPos := mci_Make_TMSF(1, 0,0, 0
CD.Play;
CD.EnabledButtons := [btPause, btSholNext, btPrev, btEject];
end;
end;
mpOpen:
begin
TrilhaLidas := False;
ResetCD(CD);
end;
mpPlaying:
begin
Pos := CD.Position;
Trilha := mci_TMSF_Track(Pos);
Minutes := mci_TMSF_Minute(Pos);
Seconds := mci_TMSF_Second(Pos);
TrilhaCorrente := Trilha;

{ Constroi os minutos e segundos para mostrar }
strMinuto := IntToStr(Minutes);
strSegundo := IntToStr(Seconds);
if Length(strMinuto) < 2 then
strMinuto :='0" + strMinuto;
if Length(strSegundo) < 2 then
strSegundo :='0" + strSegundo;

{ Mostra os Labels }
LblTrack.Caption := IntToStr(Trilha);
LbITime.Caption := strMinuto + "' + str@endo;
end;
end;
end,
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{ Evento PostClick do Objeto CD }
procedure TF_Player.CDPostClick(Sender: TObject; Button: TMPB/pe);
begin
caseButtonof
btPlay:
begin
{ Modifica a cor para Azul Marinho }
LbITrack.Font.Color := cINavy;
LbITime.Font.Color := cINavy;
CDPlaying := True;
CDPaused := False;
Update;
end;
btPause:
begin
{ Modifica a cor para Roxo }
LbITrack.Font.Color := clPurple;
LbITime.Font.Color := clPurple;
CDPlaying := False;
CDPaused := True;
Update;
end;
btStop:
ResetCD(CD);
btEject:
begin
TrilhaLidas := False;
ResetCD(CD);
end;
end;
TimerlTimer(Timerl);
end;

{ Evento OnNotify do Objeto CD }
procedure TF_Player.CDNotify(Sender: TObject);
begin
TimerlTimer(Timerl);
end,

{ Evento OnCreate do Objeto F_Player }
procedure TF_Player.FormCreate(Sender: TObject);
begin
CDPlaying := False;
CDPaused := False;
TrilhaLidas := False;
end;

end.
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Salve o formulario com o nome &®€layer e faca a chamada a partir do menu principal
do seu sistema, bom divertimento.

Capitulo X

Novos Componentes

Uma das maiores vantagensDelphi sobre os demais concorrentes é o fato da geragéo
de novos componentes (de novos objetos).

O exemplo a seguir pretende colocar uma luz sobassointo mostrando 0s passos
bésicos para o desenvolvimento de componentes, s$80s sao:

» Criando propriedades e métodos;
e Controle ao acesso as propriedades;
» Propriedades de leitura e escrita;

» Enviando e recebendo mensagens através dos compsne

Criando Componentes

Componentes sao como blocos de construgcédo parplieacéesDelphi. Vocé podera
construir uma aplicagdo simplesmente adicionandeseblocos e modificando os eventos,
propriedades ou métodos. Todos os componentesgrostuas propriedades em comiNamee
Tag Alguns componentes estdo distribuidosGmmponent PalleteMas alguns componentes
(TApplication TMeny TMenultem e TScreeh sdo disponiveis apenas através de seu cadigo.

Vocé pode criar novos componentes utilizando osis&gs passos:
1. Derivando 0s novos componentes de um compoiéstastente.

2. Modificando um componente.

3. Registrando um componente.
O componente é criado como umat separada de um projeto, podendo ser formado por
uma ou maisinit’s Apdés vocé criacdo do componente, compilagdotalat®o dentro da paleta

de componentes. Para usar o componente, selecidagzomponent Pallete adicione-o ao
formulario.
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A Classe TComponent

Vocé criard um novo componente utilizando diretamenCode Editor para isso vocé
usara aComponent ExpertNa verdade todos os componentes criados serdcadies de
componentes ja existentes, mesmo que vocé deseje utn componente sem eventos ou
propriedades ele sera herdado de uma classe farggisT Component

A TComponeng uma classe inicial de componentes, sob ela dojdieita a arvore de
componentesDelphi, por exemplo, a class&Control possuem mais de 70 componentes
descendentes, tais combBitBtn, TButton TCheckBox TColorDialog TComboBox TForm,

TFontDialog TGroupBox THeader Timage TLabel TListBox TMainMenue TMediaPlayer E
vocé ainda pode derivar mais alguns descendenges. da

Um Componente Simples

Vamos criar agora um novo componente, para tamwah novo projeto e selecione
[,

Eile | New...selecione a pagiridew e o item Somponent  Sers mostrada a janela@amponent
Expert Informe os seguintes parametros conforme o desaipdixo:

Component Expert | I

Clazs Name: IEUSIEDmlﬂ

Ancestor bype: ITEDmDDﬂBﬂt j

-

Balette Page:

(] Cancel | Help

Clique no bot&o OK para aceitar a entrad&ofponent Expedriara automaticamente
0 seguinte cédigo para a chamada da Unitl:

unit Unitl;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Grap@iastrols, Forms, Dialogs;

type
CustCompl =lasgTComponent)
private
{ Private declarations }
protected
{ Protected declarations }
public
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{ Public declarations }
published

{ Published declarations }
end;

procedure Register;
implementation
procedure Register;
begin
RegisterComponents('Custom’, [CustComp1]);
end,

end.

Adicionando o Componente a Palheta

Por incrivel que parega mas vocé terminou de ngnseu primeiro componente, e bem
verdade que ele ndo faz absolutamente nada aléabrigar as Unicas propriedades padrdes
existentes em qualquer componeitamee Tag Mas ja estamos no comeco.

Salve o componente comBust, selecionanddFile | Save dentro do diretério de

instalacdo ddelphi na pastd.ib. Para instalar o componente seleci@uenponent |_Install...
aparecera a seguinte janela dialogo:

Install Components ] !

Library filenarmne:

harguivios de programazhborlandhdelphi 2 04binhcmplib32. do

Search path:

C:%Arquivos de ProgramaszhBaorland\Delphi 2. 08Lib:c:harquiva

Irnztalled units: Component clazses;

StdReq E Add...
CEReg —
SyzFeg

0CxReq
OLEReq Remove
DDEReq =
ChartFx,
WCFImprs
WCFrlal
WS pell =l =l

] I Cancel | Help |

b

Cligue no botdcAdd... e sera mostrada a janela dialogdd Module. Use o botéo
Browse para localizar o arquivBust.PAS note que ele sera remetidhiatBox|nstalled units.
e caminho do componente (se vocé salvou-o em dutdrio) sera colocado rigearch Path
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[IPara novos componentes crie um diretério embaiddadphi entituladoLib2, pois se
vocé sempre colocar cada novo componente no doétifir, caso vocé precise copiar apenas 0s
seus componentes, dificilmente os distinguira @ssponentes padrdes Belphi.

[]Lembre-se que &earch Path € um campo texto limitado em 255 posi¢cbes entdo
também ndo adianta para cada componente novo calotdiretério separado, pois facilmente
vocé estourara o tamanho do carearch Path

Finalmente clique no botdo OK e &@OMPLIB.DCL (Biblioteca padrdo de
componentes) sera recompilada. Ao término da cagfuil, note que foi criada uma nova pagina
naComponent PalletéCustom) e adicionado o novo componente (Custonp@om

Para testar seu novo componente crie um novo fénoulinsira o componente
CustomComplObserve através dabject Inspectoras propriedades do seu novo componente:
Namee Tag

Criando Propriedades

Para o nosso componente vamos adicionar uma pdaggeque armazenara um valor
inteiro, para isto chame novamenteuait do componente e insira os cédigos abaixo da
declaracagrivate:
type

CustCompl =lasgTComponent)
private
fDemoProp:Integer;

Agora criaremos uma propriedade aonde o valorlgkyd escrito através desta variavel
para tanto insira os codigos abaixo da declarpgébshed:

published
property DemoProp: Integeread fDemoPropwrite fDemoProp;
end

LA secadPublic (publica) abriga as variaveis, procedimentos ogdes que podem ser
lidos e executados por quaisquer outnagts que utilizem (através clausuldseg a unit em
guestdo ja a secdublished (Publicado) é utilizada para inserir propriedadaseventos aos
componentes.

Salve 0 componente e recompile a biblioteca atrdegsopcbeS€omponent |_Rebuild

Library..., ao término da recompilacdo, note que para o compe foi criada uma nova
propriedade definida conidemoProp que armazena o valores inteiros.

Métodos de Acesso

A propriedade criada pode disparar um procedimentouma funcdo para executar
determinadas ag¢8es (por exemplo, colocando unvaitevalido para a variavel criada).

Primeiro, escreva a seguinte funcéo para a furegedo comandroperty:
function Cust.GetDemoProp: integer;
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begin
Result ;= fDemoProp;
end;

Escreva o procedimento para a fungéite do comandroperty:

procedure Cust.SetDemoProp(val: integer);
begin
if val > 99then
begin
DemoProp := fDemoProp;
raise exception.create('Valor ndo pode ser maior que 99')
end
else
fDemoProp := val;
end;

Declare a funcadsetDemoProp e o procedimentd&setDemoProp na secaqrivate,
conforme o exemplo abaixo:

private
fDemoProp:Integer;
function GetDemoProp: integer;
procedure SetDemoProp(val: integer);
E para a secdoublished troque as propriedades:
published
property DemoProp: Integarad GetDemoPropvrite SetDemoProp;

Salve o componente e recompile a biblioteca atrdegsopcbe€omponent |_Rebuild
Library... , note que a propriedade ndo mais permitird vakupsriores 89.

Criando novos tipos

De modo semelhante aos ja descritos uma propriegade abrigar uma lista de tipos
definidos, para tanto na seg§ipe defina o conjunto que abrigard os tipos:

type
TDirecao = (drCima, drBaixo, drLado);
Na secagrivate crie uma nova variavel com base no tipo definido:

private
fDemoProp:Integer;
fNovaProp:TDirecao;

E finalmente na se¢gmublished defina a propriedade:

published
property DemoProp: Integaread GetDemoPropvrite SetDemoProp;
property NovaProp: TDirecaoead fNovaPropwrite fNovaProp;

Salve o componente e recompile a biblioteca atrdaésopcde€omponent | Rebuild
Library... , teste a nova propriedade.
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Pensando em Objetos

Mas para que devemos criar novos componentes?aidaaimos os “futuros” trabalhos.
Lembra-se quando vocé copiava aqueles pequenoggsedi rotinas (do tipo: calculo de
CPF/CGC, célculo de fatorial, um cabecalho de ddtat.) os objetos servem exatamente para
guardamos estes “pequenos pedacgos” de blocos deapracdo, ou se vocé preferir o termo
serve par&ncapsularmosestes cédigos.

Construindo um Objeto

Quando for construir objetos lembre-se que ele deveir a varios aplicativos, nunca
construa um objeto que servira apenas a um Unlatyo (é perda de tempo).

Todo o sistema (pelo menéar Windows) necessita de uma janebobre o Sistema
entdo vamos transformar a janela sobre criad@apitulo IV em um objeto pratico que sirva a
gualquer sistema, inicie um novo projeto e crienowo componente, para tanto abra um novo
projeto e selecionEile | New... selecione a pagindew e o itemComponentSerd mostrada a
janela daComponent Expertnforme os seguintes parametros:

Class Name SobreDlg
Ancestor type TComponent
Palette Page Dialogs

Clique no botdo OK para aceitar a entrada. Asajters propropostas no objeto estdo
documentadas com o fonte:

unit SobreDlg;

{ Este objeto permite a criagdo de uma "caixa sbipadrdo para
diversos aplicativos. }

interface
uses

SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classegphics, Controls,
Forms, Dialogs, fSobre;

type
TSobreDlg = class(TComponent)
private
FProductName, FVersion, FCopyright, FCommesiting;
public
function Execute: Boolean;
published

property NomeProdutostring read FProductNamevrite FProductName;
property Versao:string read FVersionwrite FVersion;
property Direitos: stringread FCopyrightwrite FCopyright;
property Comentariostring read FCommentsvrite FComments;
end;
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const
PROCESSOR_INTEL_386 = 386;
PROCESSOR_INTEL_486 = 486;
PROCESSOR_INTEL_PENTIUM = 586;
PROCESSOR_INTEL_860 = 860;
PROCESSOR_MIPS_R1000 = 1000;
PROCESSOR_MIPS_R2000 = 2000;
PROCESSOR_MIPS_R3000 = 3000;
PROCESSOR_MIPS_R4000 = 4000;
PROCESSOR_ALPHA_21064 = 21064;
PROCESSOR_PPC_601 = 601;
PROCESSOR_PPC_603 = 603;
PROCESSOR_PPC_604 = 604;
PROCESSOR_PPC_620 = 620;

var
SobreDlIg: TSobreDlg;

procedure Register
implementation

procedure Register
begin

RegisterComponents('Dialogs’, [TSobreDlIg]);
end,

function TSobreDIg.Execute: Boolean;
var
OslInfo: TOSVERSIONINFO;
Sysinfo: TSYSTEMINFO;
MemStat: TMEMORYSTATUS;
DiskNo: Integer;
begin
/I Cria a janela em mem@ria
F_Sobre := TF_Sobre.Create(Application);

try

with F_Sobredo

begin
/I Coloca as propriedades nas variaveis do formiolar
ProductName.Caption := NomeProduto;
Version.Caption := Versao;
Copyright.Caption := Direitos;
Comments.Caption := Comentario;
Caption :='Sobre ' + NomeProduto;

OslInfo.dwOSVersionInfoSize := sizeof(TOSREONINFO);
GetVersionEx(OslInfo);

/I Verséo do Windows

caseOsInfo.dwPlatformldf
VER_PLATFORM_WIN32s : WinVersion.Captioc= "Windows 3.1";
VER_PLATFORM_WIN32_WINDOWS : WinVersiddaption := 'Windows 95';
VER_PLATFORM_WIN32_NT : WinVersion.Camt ;= 'Windows NT';
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end;
DosVersion.Caption := format('%d.%d Vésd',
[OsInfo.dwMajorVersion,OslInfo.dwMinor¥&on,LOWORD(OsInfo.dwBuildNumber)]);

/I Pega o processador
GetSystemlinfo(SyslInfo);
caseSyslInfo.dwProcessorTypg

PROCESSOR_INTEL_386 : CPU.Caption :=
format('%d %s',[SysInfo.dwNumber@f€essors, 'Intel 8038617);
PROCESSOR_INTEL_486 : CPU.Caption :=

format('%d %s',[SysInfo.dwNumberQfeessors, ‘Intel 80486');
PROCESSOR_INTEL_PENTIUM : CPU.Captien :
format('%d %s',[SysInfo.dwNumberQf&essors, 'Intel Pentium']);

PROCESSOR_MIPS_R1000 : CPU.Caption :=
format('%d %s',[SysInfo.dwNumberQféessors, 'MIPS R10007);
PROCESSOR_MIPS_R2000 : CPU.Caption :=
format('%d %s',[SysInfo.dwNumberQiessors, 'MIPS R20007);
PROCESSOR_MIPS_R3000 : CPU.Caption :=
format('%d %s',[SysInfo.dwNumberQi€essors, 'MIPS R30007);
PROCESSOR_MIPS_R4000 : CPU.Caption :=

format('%d %s',[SysInfo.dwNumberQféessors, 'MIPS R40007);
PROCESSOR_ALPHA 21064 : CPU.Caption :=
format('%d %s',[SysInfo.dwNumberQfeessors, 'ALPHA 210647);

PROCESSOR_PPC_601 : CPU.Caption :=

format('%d %s',[SysInfo.dwNumberQféessors, 'Power PC 601');
PROCESSOR_PPC_603 : CPU.Caption :=

format('%d %s',[SysInfo.dwNumberQféessors, 'Power PC 6037);
PROCESSOR_PPC_604 : CPU.Caption :=

format('%d %s',[SysInfo.dwNumberQiéessors, 'Power PC 6047);
PROCESSOR_PPC_620 : CPU.Caption :=

format('%d %s',[SysInfo.dwNumberQféessors, 'Power PC 62017);
end;

MemStat.dwLength ;= sizeof(TMEMORYSTATUS);
GlobalMemoryStatus(MemStat);

FreeMemory.Caption := format(‘Tot: %d KBDisp: %d KB',
[Trunc(MemStat.dwTotalPhys/1024), Te(MemStat.dwAvailPhys/1024)]);

DiskNo := 3;
FreeDisk.Caption :=";
FreeResources.Caption :=";
repeat
if DiskNo < 7then
FreeDisk.Caption := FreeDisk.Captioformat('%s: %d MB ',
[Chr(DiskNo + Ord('A)- 1), TrufigiskFree(DiskN0)/1024/1024)])
else
FreeResources.Caption := FreeRessLEaption + format('%s: %d MB ',
[Chr(DiskNo + Ord(‘A")- 1), TrufiziskFree(DiskN0)/1024/1024)]);
inc(DiskNo);
until DiskFree(DiskNo) = -1;

Programlcon.Picture.Graphic := Applicatloon;
Result := (ShowModal = IDOK);
end;
finally
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F_Sobre.Free;
end,
end,

end.

Para esta primeira etapa do nosso objeto noteugleedira em torno do procedimento

Execute(o nome se deve apenas a uma questao de padéan@an os outros objetos da palheta
Dialogs), através deste procedimento todos as outrasve@i&ao iniciadas, resta-nos agora a

criacdo do formulario, crie um novo formulari&TENCAO: N&o aproveite o formulario
F_Sobreja criado pois este é uma heranca do formuRri8plash crie-o conforme o desenho

abaixo:

i Sobre o Sistema

Werzdo

- | Direitos Reservados

- | Come
i

rik&rio

Home do Produto

- Mergdo

C LD Vergdo do DOS:

- Usudric: - UserMame

- Companhia: - Companytame

dowindows: - Winkersion

Diogv'erzion
----- CPU: . CFU

: . Freetdemaony
.- FreeDisk

[1Para os objetos dentro do painel: altere a prdadeCaption: Nome do Produto,
Versdo, Direitos Resevados e Comentario e a pagm&Name ProductName, Version,

Copyright, Comments.

[Ipara os objetos fora do painel: altere os objetdzels da esquerda a propriedade
Caption (Ex: Usuario, Companhia) e os da direita a praatdie Name (Ex: UserName,

CompanyName)

LA propriedadéNamepara todos os componentes, ha ordem que eles apasdo:

Objeto Tipo Objeto Tipo Objeto Tipo Objeto Tipo
Programicon Timage ProductName TLabel  Version TLapb&opyright TLabel
Comments TLabel Labell TLabel  UserName TLabel L&bel TLabel
CompanyName TLabel Label3 TLabgl WinVersion  TlLaleLabel4 TLabel
DosVersion TLabel Label5 TLabe] CPU TLab¢l Label6 Lafel
FreeMemory TLabel Label7 TLabe] FreeDisk TLabel dResources TLabel
F_Sobre TForm Panell TPanel
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Salve a janela com o nome &S&obre e 0 componente comBobreDlg e compile a
biblioteca e instale o componen8nbreDIg.PASteste o componente da seguinte forma:

1. Remova do projeto o formulaio Sobree retire sua chamada da clauduszes
2. Coloque o componente no formuldfoMenu e acerte as suas propriedades;
3. Insira a chamada ao componente na op¢&blde o Sistema

procedure TF_Menu.ltemAuxilio1Click(Sender: TObject);
begin
SobreDlg.Execute;
end,
4. Compile e rode o sistema.

Bem-vindo ao mundo dos objetos.

Finalmente

E faciimente reconhecido que este novo ambient®adiand possui um poder um tanto
ilimitado, tanto na criacdo de sistemas como nemesvimento de aplicacdes de multimidia
resta-nos (a nds desenvolvedores) deixarmos aniagip fluir e iniciar tudo aquilo que sempre
desejamos, espero que lhe tenha ajudado ao ménibsiao caminho das pedras.
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Apéndice A

Documentacgao

A documentacao incluida comDelphi Client/Server

Delphi User’'s Guide

Delphi Component Writer's Guide

Delphi Database Aplication Developer’s Guide
SQL Links User’'s Guide

InterBase User’s Guide

InterBase Language Reference

InterBase Data Definition

ReportSmith Creating Reports

Toda a documentacéo é encontrada em forma de kvroedo on-line (para o segundo
caso faz-se necesséria a instalagéo do ACRCSQBIAé'ader 2.0 que acompanha o produto).

Hardware/Software requeridos

O Delphi Client/Serverequer:

Windows 3.? ou superior

40 megabytes de espaco livre para a instalagdo nainim
9D megabytes de espaco livre para a instalacédo cetapl
um processador 80386 ou maior (486 recomendado)
8megabytes de RAM

Para instalar, rode o programa INSTALL.EXE direim @D ROM ou do disquete e
prossiga com as instru¢des. Serdo incluidas infpiesaadicionais no arquivo README.TXT
normalmente instalado no diretério \DELPHI.

Alguns exemplos de aplicag8es estao contidas etddio \DELPHN\DEMOS.
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Conversao de Campos

E possivel, com ®ELPHI, criarmos um mesmo sistema que rode em difer¢iptes de
bases, através de um UnidblAS . Para isto precisamos que a definicdo, tamanhame rdos
campos e tabelas sejam necessariamente os mesh#igo Astd a converséo para quatro bases

l6gicas de dados:

Sintaxe SQL- paralnterBase ORACLE©, Im‘ormix© entre outras.
BDE Légico - A chamada do campo interna@BLPHI.

Paradox - Bases do tip@aradox.

dBASE - Bases do Tipo .DBF.

Sintaxe SQL BDE Ldgico Paradox dBASE
SMALLINT fldINT16 Short Number (6,10)
INTEGER fIdINT32 Long Integer Number (20,4)
DECIMAL(x,y) fldBCD BCD N/A
NUMERIC(x,y) fldAFLOAT Number Number (x,y)
FLOAT(x,y) fldAFLOAT Number Float (x,y)
CHARACTER(n) fldZSTRING Alpha Character
VARCHAR(n) fldZSTRING Alpha Character
DATE flADATE Date Date
BOOLEAN fldBOOL Logical Logical
BLOB(n,1) fldstMEMO Memo Memo
BLOB(n,2) fldstBINARY Binary Binary
BLOB(n,3) fldstFMTMEMO Formatted memo N&o Apresenta
BLOB(n,4) fldstOLEOBJ OLE OLE
BLOB(n,5) fldstGRAPHIC Graphic N&o Apresenta
TIME fldTIME Time N&o Apresenta
TIMESTAMP flATIMESTAMP Timestamp N&o Apresenta
MONEY fldFLOAT, fldstMONEY Money Float (20,4)
AUTOINC flAINT32, fldstAUTOINC Autoincrement N&o Apsenta
BYTES(n) flABYTES(N) Bytes N&o Apresenta

X = precisao (default: especifico para o driver)

y = escala (default: 0)

n = tamanho em bytes (default: 0)
1-5 = BLOB subtipo (default: 1)
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Tipos de Dados para o InterBase

O InterBase suporta alguns tipos de dados SQL,nm&assuporta diretamente dados do
tipo TIME ou TIMESTAMP . A lista abaixo contém os tipos de dados dispasipara as
declaracfes SQL no InterBase:

Nome Tamanho Preciséo Descricéo
BLOB Variavel N&o apresenta Objeto do tipo binario largo, possivel guardar
dados grandes, tais como gréficos, textos e voz
digitalizada.
CHAR(Nn) n Caracteres 1 até 32767 Tamanho fixo de caracteres ou tipo de string. O
nome também pode apresent@HARACTER .
DATE 64 bits 1jan 100 até 11 Também inclui todas as informag8es sobre a hora.
jan 5941
DECIMAL variavel Precisdo: 1 até Especifica-se por precisdo o numero de digitos a
(preciséo, escala) 15 e escala de 1 serem gravados e por escala o nimero de casas
até 15 decimais, exemplo DECIMAL(10,3) é igual ao
formato: ppppppp.eee.
DOUBLE 64 bits 1,7 x 10°®até  Utilizado para valores cientificos, com 15 digitos
PRECISION 1,7 x 16% de precisao.
FLOAT 32 bits 3,4x10%até  Precisdo simples, com 7 digitos de precis&o.
34x1¢°
INTEGER 32 bits -2.147.483.648 Campo do tipo longo.
até
2.147.483.648
NUMERIC variavel Precisdo: 1 até Especifica-se por precisdo o numero de digitos a
(preciséo, escala) 15 e escala de 1 serem gravados e por escala 0 numero de casas
até 15 decimais, exemplo NUMERIC(10,3) € igual ao
formato: ppppppp.eee.
SMALLINT 16 bits -32.768 até Campo médio.
32.767
VARCHAR(Nn) n Caracteres 1 até 32767 Tamanho variavel de caracteres ou tipo de string. O

nome também pode apresentdfARYING
CHAR ouVARYING CHARACTER .
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Aplicacéo rapida com o Objeto Query

=7

Para nao ficar quaisquer duvidas sobre o objetcery:@ﬂ, vamos utiliza-lo para a
demonstracdo de uma pequena aplicacdo, neste exarnil#aremos a base de dados encontrada
no diretério C:\DELPHN\DEMOS\DATA utilizaremos as tabela€ustomer Orders, Partse
Items A idéia é mostrar um formulario com o nome derdk ligado a untrid com todas as
encomendas pertencentes a este cliente. Confofigiera abaixo:

Para comecar, coloque em um novo formulério umtohjEable e um objeto
tQuery. O objetotTable efetuara a ligacdo com a tabela de Clientes (daBektomey,
enquanto que ®Query ira extrair os detalhes da encomenda (Tab@laers, Partse Itemg
apropriados a cada cliente. Os dados estdo em aimetaParadox pelo que na propriedade
DataBaseNameé colocado o nome do diretério que contém os dédesdefina o nome do
Alias: DBDemos). A ligacdo é completada atravésiefinicdo das propriedadd@ableNamee

IndexName, e se alternarmos a propriedaletive paratrue vemos os dados reais, mesmo
durante a fase de construcéo do formulario.

Se os registros contendo os detalhes dos peditiesssem todos em uma Unica tabela, a
juncdo poderia ser facilmente realizada pela dgmidas propriedadeBlasterSource e
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MasterField de um segundo objeto tabela, mas, uma vez quasitreos de dados de mais de
uma tabela @rders e Productg, esta técnica simples ndo funciona. O controlecalesulta
recupera um conjunto diferente de registros patia ctiente, extraindo dados das duas tabelas
ligadas. ODelphi oferece duas técnicas para fazer isto: Uma delashe o uso de varidveis
Calculadas para uma das trés tabelas em questaoputna (mais simples) envolve a atribuicédo
de um valor a propriedadQL do objetatQuery, ou seja, uma instruc&QL apropriada. Neste
exemplo, vamos fazer colocando algum cddigo no tevednDataChange do objeto
DataSource Lembre-se que este evento € chamado semprerggéestso corrente é alterado.

Insira a seguinte instrugdo na proprieda@d. do objetaQuery:

SELECT Orders.OrderNo, Items.Qty, Parts.DescriptiRarts.ListPrice
FROM Orders, Items, Parts
WHERE Orders.OrderNo = Items.OrderNo AND

Items.PartNo = Parts.PartNo AND

Orders.CustNo = :CustNo;

Repare no cédig&QL na variavel:CustNQ va para a propriedadearams do objeto
tQuery e coloque para a variavel CustNo criadRata type comoFloat, esta variavel sera
passada para 8QL através do eventOnDataChangedo objetoDataSource insira 0 seguinte
caédigo:
procedure TForml.DataSource2DataChange(Sender: TObject;:Hi€lield);
begin
Queryl.Close;
Queryl.Params[0].AsFloat := Table1CustNo.Value;
Query1.0Open;

end;

[] Relembrando ndelphi os dados fluem da base de dados para o formufério
seguinte sequéncia:
Base de Dados> objeto DataSet (tTable ou tQuery) objeto DataSource> objeto Campo

O objeto DataSource € necessario, pois 0s objetos de campo ndo poilpmse
diretamente aos objetos BataSet mas apenas através de um objgataSource

Por conseguinte, para cada objptaSettambém é colocado no formulario um objeto
DataSource Finalmente, sdo adicionados objetos de caixaddgi@ de texto, um objetGrid
para as linhas da encomenda e um objeto dbNavidjgado a tabela d€ustomer rode o
projeto.

» objetoGrid esta ligado ao objetiQuery (através do objetBataSource, entdo este
se atualiza automaticamente com os novos resultidosonsultas.
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Imprimindo um Formulario

Para imprimir um formulario ndo tem nenhum segreeiste o comandd®RINT
relacionado a formularios, o problema se iniciangigao formulario ultrapassa as dimensdes da
tela do seu monitor, ou seja, a largura e altuta éamaior que a tela. Digamos um formulario
gualguer que tenha a propriedade HorzScrollBar.Bang68 e VertScrollBar.Range = 1008 (isto
corresponde a uma folha de papel tamanho A4).

O programa abaixo resolve exatamente este problenmjmindo somente objetos:
Tlabel, TEdit, TMemo, TDBText, TDBEdit e TDBMemo, utiliza a bibliotecaPrinters para
fazer o servico, coloque um botdo qualquer no fédrmuque deseje imprimir e para o evento
onClick, digite os seguintes comandos:

procedure Tform1.SpeedButton1Click(Sender: TObject);
var
C : array[0..255] of char;
CLen, ScaleX, ScaleY, Ind : Integer;
Format : Word;
DC : HDC;
MComp : Tmemo;
R : TRect;
begin
Printer.BeginDoc;
DC := Printer.Canvas.Handle;
ScaleX := GetDeviceCaps(DC, LOGPIXELSX) div &sPerinch;
ScaleY := GetDeviceCaps(DC, LOGPIXELSY) div&sPerinch;
for Ind := Oto ComponentCount -do
if (Components[indis TCustomLabelpr (Components[indis TCustomEditthen
begin
MComp := TMemo(Components[ind]);
if (MComp.visible)then
begin
Printer.Canvas.Font := MComp.Font;
DC := Printer.Canvas.Handle;
R := MComp.BoundsRect;
R.Top := (R.Top + VertScrollBar.Rasi) * Scaley;
R.Left := (R.Left + HorzScrollBar.§ition) * ScaleX;
R.Bottom := (R.Bottom + VertScroliBRosition) * ScaleY;
R.Right := (R.Right + HorzScrollBRosition) * ScaleY;
if (not (Components[indis TCustomLabel)and (MComp.BorderStyle = bsSingl&)en
Printer.Canvas.Rectangle(R.LRff,op, R.Right, R.Bottom);
Format := DT_LEFT;
if (Components[indis TEdit) or (Components[Indis TCustomMaskEditjhen
Format := Format DT_SINGLELINEor DT_VCENTER
else

173



Borland Delphi e Delphi Client/Server Desvendando o Caminho das Pedras

begin
if MComp.WordWraghen
Format := DT_WORDBREAK;
if MComp.Alignment = taCentaghen
Format := Format DT_CENTER;
if MComp.Alignment = taRightJustifthen
Format := Format DT_RIGHT;
R.Bottom := R.Bottom + Printeartvas.Font.Height + 1;
end;
CLen := MComp.GetTextBuf(C,255);
R.Left := R.Left + ScaleX + ScaleX;
DrawText(DC, C, CLen, R, Format);
end;
end;
Printer.EndDoc;
Close;
end;

Se vocé conhece um pouco Eascal 7.0ndo acredito que vocé teve dificuldades em
interpretar o programa, se vocé nao conhece agualgiimas dicas:

Inicialmente foi declarado uma série de varidveis gerdo utilizadas posteriormente. E
entdo iniciado o objeto de impresg$&inter através do comando:

Printer.BeginDoc;

O objeto imprime através de uma subclasse conhgmd&anvas Esta classe e que
torna possivel a criacdo de toda a interface graflo Delphi (Este objeto parte de um
encapsulamento da Windows HDC). Uma forma simpdesedimprimir seria utilizar os seguintes
comandos:

Printer.BeginDoc;
Printer.Canvas.TextOut(0, 0, ‘Esta imprimindo...");
Printer.EndDoc;

Mas, para se obter uma copia fiel do formulériorécigo fazer mais do que isto,
inicialmente e chamada a propriedddadle(esta faz uma chamada a Windows GDI chamando
funcbes da API para requerer o modo de desenhwmlofjesos envolvidos), proximo passo é
verificar o tipo de escala (em pixels) da larguedtera da janela a ser impressa.

Agora resta verificar objeto a objeto (do tipabel ou do tipoEdit) e enviar suas
caracteristicas para os dados da cl&mssvase imprimi-los. Lembre-se o padrdo de impresséo

. © , ... . . } .
do Windows é emitir a listagem somente quando a mesma esiivepleta e isto s6 acontecera
no comando :

Printer.EndDoc;

[Juma outra saida para a impressao de seus refafioie ser conseguida através da
utilizacdo de inUmeras bibliotecas prontas quenfapeacesso ao objefbPrinter. Entre elas
existem a ReportPri(%t (da Nevrona Designy que pode ser adquirido uma versao de
demonstracao através da internet através do seguintendereco:
ftp.primenet.com/users/j/jgunkel /delphi/rprintgp.z
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Apéndice E

Trabalhando com Mascaras

Abriremos aqui este apéndice para esclarecermespeito de campos mascarados no
Delphi, alguns campos podem possuir uma mascara pagoeaigaves da propriedaliaskEdit
encontrada para os objetos TDateField, TDateTingsFi&tringField, TTimeField e o objeto.

Para montar uma mascara, utiliza-se a proprie@ati®lask observando o limite de
dados que o campo podera armazenar. E utilizadeabzente para a validacdo ou a formatagéo
da entrada de um determinado campo.

A mascara para 0s campos pode restringir o us@@endinados caracteres ou formatos
validos, mostrando automaticamente uma janela dexcéitacdo da mascara. A validagdo ocorre
caracter a caracter. Use o eve@tovalidatepara validar uma entrada completa.

A mascara basicamente consiste de trés camposiadepapor ponto e virgula. A
primeira parte e a mascara propriamente dita. Arsg parte determina se os caracteres fixos
devem ser ou nao salvos com a mascara (ex: /.. (A terceira parte da mascara representa o
caracter em branco, podendo ser substituido pov ext: _, @, ...).

Estes sdo os caracteres especiais utilizados eoaseara:

Caracter  Utilizagdo na mascara

! Causa a digitag@o da mascara fique parada no poicegiacter, fazendo com que os caracteres digitado
que se movam. Ex: 1;0;_

> Todos os caracteres digitados serdo convertigi@spailsculas. Ex: >aaa;0;_

< Todos os caracteres digitados serdo convertigi@smindsculas. Ex: <aaa;0;_

< Anula o uso dos caractes > e <. Ex: >aaa<>aaa;0;

\ Utilizado para marcar determinado caracter nge@al como fixo. Ex: '\(9991)000-0000;0;_

L Requer somente caracteres alfabéticos obrigatpdaca a posicao, do tipo A-Z, a-z. Ex: LLL;1;_

| Permite somente caracteres alfabéticos paraiggm mas néo-obrigatérios, do tipo A-Z, a-z. IEL;_

A Requer somente caracteres alfanuméricos obrigatpara a posi¢ao, do tipo A-Z, a-z, 0-9. Ex: AAA,

a Permite somente caracteres alfanuméricos paraigippsmas ndo-obrigatérios, do tipo A-Z, a-z, E9.
aaa;l;

C Requer um caracter obrigatério para a posicaocCEX;1;_

c Permite o uso de qualquer caracter para a posigamndo apenas o nimero de caracteres utilizaghas.
cce;l;_

0 Requer somente caracteres numéricos obrigajgaiasa posicao, do tipo 0-9. Ex: 000;1;_

9 Permite somente caracteres numéricos para a8posigo-obrigatorios, do tipo 0-9. Ex: 999;1;_

# Permite somente caracteres numéricos para a pasig@so dos sinais de - ou +, ndo-obrigatorios. Ex
#HEL,
Utilizado como separador de horas, minutos ersdugi

/ Utilizado como separador de dia, més e ano.
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Exemplos de Méscaras:

Formatacdo Saida

Tipo Méscara Entrada
Telefone \(999\)000-0000;1; 0613873350 (061)38%M33 (061)387-3350
CEP 00000\-9999;0;_ 73015020 73015-020 73015020
Hora 190:00:00 >LL;0; 100043PM 10:00:43 PM 2241
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Apéndice F

Trabalhando com Importacao e Exportacao

A importacdo e exportacdo de arquivos no Delphiepser realizada sem problemas
guando se tratar de tabelas em formatos padraoop@edphi (Paradox, dBase, Oracle, Sybase,
ODBC, etc) o quase problema era se tratando dertagfo para arquivos no formato .TXT,
guase porque ele sera resolvido a partir desteatipio.

1. Crie um novo projeto. Grave a unidade padrdooc@Explmp e o projeto como
Explmp.

2. Coloque os seguintes objetos e faca as seguaiteescoes:

» Para o Objetdable (Localizado na paginBata Acces}

Propriedades Configuragéo
DataBaseName DbDemos
TableName EMPLOYEE

» Para o Objet@®penDialogl(Localizado na pagin@ialogs)

Propriedades Configuragdo
DefaultExt TXT
Filter Arquivo Texto|*.TXT

» Para o Objet®@aveDialogl(Localizado na pagin@ialogs)

Propriedades Configuragéo
DefaultExt TXT
Filter Arquivo Texto|*. TXT

* Para o Objet®utton (Localizado na paginatandard)

Propriedades Configuragéo
Caption &Exporta
Name ButExporta

» Para o Objet®utton (Localizado na pagingtandard)

Propriedades Configuragéo
Caption &lmporta
Name Butimporta

O maior trabalho da codificagéo ficaria por contacdar janelas de Salvar e Abrir mas
todo esse trabalho é realizado pelos objesnDialog e SaveDialog O resto do cédigo é bem
simples vejamos:

» Para o event@nClick do objeto ButExporta
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procedure TForm1.ButExportaClick(Sender: TObject);
var
Arg: TextFile;
begin
if SaveDialogl.Executiden
begin
Screen.Cursor := crHourGlass;
with Tableldo
begin
Open;
First;
if not EOFthen
begin
AssignFile(Arq, SaveDialogl.FileName
ReWrite(Arq);
repeat
WriteLn(Arg,FieldByName('EmpN&%String + '|' +
FieldByName('LastName'). A&®f + '|' +
FieldByName('FirstName').A%®) + ' +
FieldByName('PhoneExt").Ag8 + '|' +
FieldByName('HireDate").As&g + '|' +
FieldByName('Salary').AsBgi+ *');

next;
until EOF;
CloseFile(Arq);

end,

close;
end
Screen.Cursor := crDefault;

end;

end,

Inicialmente vamos exportar o arquivo (no caso Bygx), o funcdo do comando
AssignFile e iniciar um objeto de arquivo texto (determinaddoipo de varidveTextFile) e o
comanddreWrite prepara o objeto iniciado para a gravacao. Lersbrgue um arquivo texto sé
pode receber logicamente texto definido pelos camsWrite (insere um texto em determinado
arquivo e o cursor de gravacdo permanece na pdsgdlriteLn (insere um texto em
determinado arquivo e o cursor de gravacao inigia nova linha) entao o Unico trabalho sera de
percorrer 0 NOSSO arquivo com 0 comaRépeat

» Para o event®nClick do objeto Butimporta

procedure TForm1.ButimportaClick(Sender: TObject);
var

Arq: TextFile;

Texto:String;

I: Integer;

function MontaVariavel:String;
var

monta: String;
begin

monta ;= ";

inc(l);
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while Texto[l] <> "*' do
begin
if Texto[l] ="'|'then
break;
monta := monta + Texto[l];
inc(l);
end;
result := monta;
end,

begin
if OpenDialogl.Executdhen
begin
Screen.Cursor := crHourGlass;
Tablel.Open;
AssignFile(Arq, OpenDialogl.FileName);
Reset(Arq);
if not EOF(Arqg)then
repeat
ReadLn(Arg, Texto);
with Tableldo
begin
Insert;
i:=0;

FieldByName('EmpNo0').AsString NontaVariavel;
FieldByName('LastName').AsString MentaVariavel;
FieldByName('FirstName').AsStringhMontaVariavel;
FieldByName('PhoneExt").AsString MentaVariavel;
FieldByName('HireDate'").AsString MontaVariavel,

FieldByName('Salary').AsString NmontaVariavel;

Post;
end,
until EOF(ArQq);
CloseFile(Arq);
Tablel.Close;
Screen.Cursor := crDefault;
end,
end,

Vamos agora importar o arquivo (no caso Employe&)ncado do comandassignFilee
inicar um objeto de arquivo texto (determinada pglo de varidvelTextFile) e o comando
Reset prepara 0 objeto iniciado para a gravacdo. Os ndosmde leitura sd®ead (L& um
caractere de determinado arquivoReadLn (Lé uma linha de determinado arquivo) entdo o
trabalho agora sera de separar em pedacos ailiighatb € realizado na func&tontaVariavel

gue ler4 pedacos demarcados do arquivo exportado.
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Apéndice G

Doze melhores dicas para o Delphi

Neste ultimo apéndice do trabalho reservei umaaceipecial, pesquisei em todos 0s
documentos tipdips & Tricks(Dicas e Truques) e encontrei um documento quevdasobre as
onze melhores dicas pardelphi.

Autor: Paul Harding 100046.2604@ Compuserve.Cormu(aits foram alteradas)

1. Como fazer para o computador soar o beep:
messageBeep(0);

2. Como pausar um programa por determinado nuneesegundos:

var

NumSec: Smallint;

StartTime: Longint;
begin

StartTime := Now;

repeat

Application.ProcessMessages;

until Now > StartTime + NumSec * (1/24/60/60);

end;

3. Como mostrar o mouse como uma ampulheta (e slegtoirna-lo ao normal):
try
Screen.Cursor := crHourGlass;
{ Escreva o ac&o a executar aqui }
finally
Screen.Cursor := crDefault;
end;
Application.ProcessMessages;

4. Como controlar o pressionamento da tecla <Enter>

procedure TForml1.EditKeyPress(Sender: TObjectKear Char);
{ através do evento onKeyPress do formulario derotm.. }
begin
{ se a “var Key" retornar o codigo #13 correspem <Enter>, #9 corresponde a tecla TAB }
if Key = #13 then
begin
Key := #0 { Suprime o som }
{ escreva aqui os seus comandos }
end;
end;

5. Como modificar a cor do texto dentro de um calp&rid dependendo do conteldo:

procedure TForml.DBGridDrawDataCell(Sender: TObjemonst Rect: TRect; Field: Tfield; State:
TGridDrawState);
begin
if Table1Client.AsString = ‘XXXX' then
begin
DBGrid.Canvas.Brush.Color := clRed;
DBGrid.Canvas.Font.Color := clSilver;
DBGrid.Canvas.FillRect(Rect); { Desenha agde fundo }
DBGrid1.Canvas.TextOut(Rect.Left+2, Recph¥d, Field.AsString);
end;
end;

180



Borland Delphi e Delphi Client/Server Desvendando o Caminho das Pedras

. . © . L
6. Como chamar um outro programa (tipo o notepawdalows ) a partir de um aplicativo
(de trés maneiras diferentes: normal, maximizadonémizado):
WinExec(‘C:\windows\notepad.exe’, SW_SHOWNORMAL);

WinExec(‘C:\windows\notepad.exe’, SW_SHOWMAXIMIZED
WinExec(‘C:\windows\notepad.exe’, SW_SHOWMINIMIZED

7. Como varrer uma tabela inteira:
Tablel.First;
if not Tablel.Eof then
repeat
{ seus comandos para a tabela }
Tablel.Next
until Tablel.Eof;

8. Como interceptar as teclas de funcao:
procedure TForml.FormKeyDown(Sender: TObject;Key: Word; Shift: TShiftState);
begin
if Key = VK_F5 then
ShowMessage(‘Vocé pressionou a F5);
end;
{ pode ser usado da VK_F1 a VK_F12}

9. Como os valores de campos de uma tabela pasa out
{ Este exemplo copia apenas tabelas de mesmaugatjut

var
Num: Smallint;

begin
for Num := 0 to TabelaOrigem.FieldCount - 1 do
begin

TabelaDestino.Insert;
TabelaDestino.Fields[Num].Assign(TabelaOmgeields[Num]);
TabelaDestino.Post;
end;
end;

10. Como verificar se um campo inteiro é par ouamp

function TestaParaPar(Testalnteiro : Integer)olden;
begin
if (Testalnteiro div 2) = (Testalnteiro/2) then
result := True
else
result := False;
end;

11. Como verificar se uma string contém um inteiro:

function Isinteger(TestaString: String) : boolean;
begin
try
StrTolnt(TestaString);
except
On EConvertError do result := False;
else
result := True;
end;
end;

12. Como subtrair datas:

function SubData(DataEmprestimo: TDataTime) :dete
begin

result := Date - DataEmprestimo;
end;
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