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VERSOES

O Delphi é distribuido em trés versoes:

Standart
Verséo béasica do produto que disponibiliza um auojbem limitado de componentes.

Professional

Tem por objetivos programadores profissionais. Haks todos os recursos basicos, suporte a
programacéao de banco de dados, suporte a servM@ieg\WebBroker) e algumas ferramentas
externas.

Enterprise

Conhecida comg&lient/Servemas versdes anteriores; enfoca programadoressti® e
construindo aplicativos empresariais. Possui 0 &iQks para conexdes Cliente/Servidor BDE
nativas, varios componentes para Internet, compes&DO e InterBase Express, suporte a
aplicativos multiusuérios, internacionalizacdo@uéetura de trés camadas.

Todas as versdes possuem a mesma definicdo dendeninigrado e a capacidade de expandir
sua VCL original.

Borland

INFRISE CORPORATION
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IDE

O ambiente de desenvolvimento do Delphi é compasteérias ‘partes’ compondo um
conjunto integrado de ‘janelas’ que interagem esitre

“Delphi 5 - Projectl

Fil= Edit Search Wiew Project Hun Component Databaze Tool: Help ““<None> '” 5_“. %‘

DE-W @7 S35/

=0l x|

Standard IAdditionaIl W'in32| Susteml DataAccessl Data Controlsl ADO | InterBasel Midas | InLl_>

SSn0)r-Nes) b OF R AR =K o @B=CE08 |
Object Inzpe x| E Unitl_pas ;lglil
IForm1:TFOrm1 'I | Unit'll PR
Properties I Even[gl ﬂ TFom1 " -

[ Variables/Constants | |‘-‘-“1t Unicl;
Action - [:I Uses Forml
ActiveContral [ e e
lign el R EIREER R R
HAnchors [ElLE R uaE] | |{]] - - - - - - cccccccccoccoocnoccoacoacoceconooo@oaoaoaaoaascecoaooaanaaoa
AutaScrall True S S S
AutoSize False S S S
BiDitade bl ftT oRight S
HEBorderlcons | [biSystemteny, S
BorderStyle  |bsSizesbls S
Bordefw/idth |0 S S
Caption Forml e S S S S S S S S S R
ClientHeight | 347 S
Clientwidth | 518 S
Color clEtnFace S
HConstraints  |[TSizeCanstrain S
Curzar crDefault S S S
D efaulthd anitar | drmdictiveFarm L
DaockSite False S
Dragind dkDirag S
Draghode drtd anual | S
|2 hidden e S S S S S S S S S R

Vamos abordar cada uma separadamente:

O FORM DESIGN

Form é o termo utilizado para representajaalasdo Windows que comp&em uma aplicagéo.
Os forms servem como base para 0 posicionamentcodgsonentejue sdo responsaveis pela
interacdo entre usuario e maquina.

Paraselecionarmo® form devemos clicar (uma vez) em sua area iateana object
inspector, e ndo simplesmente em seu titulo.

As caracteristicas iniciais do form como tamanloddés (minimizar, maximizar, fechar,
controle) e icone podem (e serdo) ser modificattagés de recursos que veremos adiante.
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J¥% Form1 =13

A BARRA DE MENU PRINCIPAL

Como todo programa padrdo Windows, ha uma janela esido situados osenusia
aplicacao, a barra que contem 0s menus também agutraa partes.

5% Delphi 5 - Project] H=]E
“|<N0ne> VI | ﬂ;l' %‘

Standard IAdditionaIl Wwin32 | Sustem | DataAccess | Data Controls | D0 | InterBase | Midas | ntlr

b EF AN E w R e e E

“ File Edit Seach “iew Pmject Fun Component Databaze Tool: Help
IDE-BH @2 2= @
[E=k==

A PALETA DE COMPONENTES

Aplicativos orientados a objetos trabalham com elementodep@mminamosomponenteNo
Delphi, 0s componentes encontram-se em uma paleta caagdias

Standard I.ﬁ.dditinnall Win32| Susteml Data .-’-'-.u:u:essl Data Eu:untru:ulsl ADO | InterBasel tidasz | Inll_'

N BE & AR w6 B =&

Pode-se configurar a ordenacéo gassclicando com dotéo direito do mouse sobre
gualquer componente e clicar na opBéioperties.
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|aI| 'W'in32| Susteml [ ata Aoce
% =N

— v Show Hints
Hide

Ha basicamente trés maneiradrdgrirmos os componentegso formulério:

» Clicar uma vez no componente, e clicar dentro do ditario (hdo arrastaipara o form).
» Clicar duas vezes rapidamente no componente desejado.
e Segurar a tecl8hifte clicar no componente desejado; clicar no form vagass.

Na terceira op¢ao, o componente sé@/ado’ ao mouse. Paraestrava-lo clique no icone da
setg o primeiro icone da paleta.

A SPEEDBAR

A speedbar esta posicionada ao lado esquerdo dagrarcipal do Delphi. Possui diversos
botdes (icones) que representam comandos muito utdizhdante o desenvolvimento.

DE-B % 22 @
[@Eao]r -nls

Pode-se customizar a speedbar adicionando ou retiedguam botdo através do botédo direito
em qualquer icone (da speedbar) e escolher o concastiomize Na janela aberta, seleciona-
se a guidommands Neste momento pode-se arrastar nos dois sentidasagiaionar ou

retirar botdes.
Customice ]

Toobars  Commands | Dptinnal

Cateqaories: Cormands:
Campanent 2| 153 5ave Project A5 ;I
Databaze
67 5 ave 2
[Debug
E dit B Close
)
Help
Project =
Run ] Exit
?Ea{Ch | Mew Frame
oalz g
View LI 'ﬂ Uze Unit... =

To add command buttonz, drag and driop commands onto a toolbar.
To remove command buttons. drag them off of a Toolbar.

Claze Help
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OBJECT INSPECTOR

Uma das ‘partes’ mais importantes da orientacdgetamb a possibilidade de definir
caracteristicas personalizadas aos componentes.

No Delphi, utilizamos a janela object inspector para reaésta tarefa.

H& umacaixa de listagefque permite
a escolha de qual componente dever:
ser selecionado.

Duasguias

Properties— Define as propriedades ¢
valores do Objeto selecionado.

Events— Define quais os eventos seré
manipulados pelo desenvolvedor.
Algumaspropriedadedrazem opcdes
diferenciadas para alteracéo.

Por exemplo:

Caption— Permite a insergcéo de uma
string de caracteres.

Object Inspectar

I Form1: TForm1

[
F'ru:uperties | E Ventsl\

Action -
ActiveControl
Align alM one
FH Anchars [akLeft.akTop]
AutaScroll True
AutoSize Falze
BiDitode bdl eftT oRight i
Borderlconz [biSystemM,
BorderStyle  bsSigeshle
Borderwidth A~
Caption — |
ClientHeight | 283
Clientwidth | 458
Calar clBthFace
Constraints [TSizeConstrain
Curzor ciD efault
Drefaulttdonitor | dmd.ctiveForm
DockSite Falze
Dragkind dkDirag
DragMode drifd aral |

Color — Permite a insercio de um dos 12 hidden

7

Objeto atual
selecionado

Propriedade

Valor atual
desta
propriedad

valorespré-definidosa caixa de listagem.

Borderlcons— Toda propriedade que possui o sinal de + temaztesiistica de mostrar
subpropriedadesDeve-se clicar no sinal de + para expandir e no daal para ocultar.

Icon — Exibe um botéo de reticéncias (...) que daréa origgmaacaixa de dialogo.

Os nomes definidos como valores das propriedadesjeet otspector serdo 0s nomes
usados na construcao do cédigo em Object Pascal.

! Componente ComboBox.
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CODE EDITOR

O editor de cédigo é responsavel por receber toddsdaracdes criadas pelo Delphi e
handler$ criados pelo desenvolvedor.

E no ambiente Code Editor que implementamos o algoriarimguagem Object Pascal.

E Unitl_pas =] 3
H Uit -
- = o
g TFoml |
D Y aniables/Corstants Cod |
-2 Uses O' €
interface Editor
Code uses
Explore\ Windows, Messages, 3ys3Utils, Classes, Gra
type b
TForml = class (TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
rar
Forml: TForml: i
4| | 2
| 1: 1 |M|:u:lified i

Na janela do editgpodehaver uma outra janela denomin&tzde Explorer E a parte esquerda
da janela, onde podemos ter uma orientacéo sobigeies procedimentos, funcdes e classes
utilizadas na aplicacéo. Para desligaonde exploreclique no pequeno X ao lado da guia do
code editoy para visualiza-lo cligue com o botéo direito denwceditor e escolhdiew

Explorer ou pelo teclado Ctrl+Shift+E.

Uma caracteristica muito importante @ode Exploreé que quando inserirmos componentes
no form, a sua declaragéo é feita fdephi de maneira automatica.

2 Manipulador de eventos.
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type
TForml = class (TForm)
private
{ Private declarations }
public -

LB

[ 3 9 |Modiied [Inset
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N [=1 S
- -

TForml = eclass (TForm)
I~ Buttonl: TButton;
Editl: TEdit:

— Labell: TLabel:

sILIL L Ix

3 9 |Modified [Inset
Podemos considerar também o seguinte fato:
‘Tudo o que delphiescrever, é problendel€.
Agora, ‘Tudo o querocéescrever é problensedu.
Problema no sentido de atualizacdo de cédigo, consoneger adiante. Quando alteramos o
nome do objeto, deve-se utilizar o mesmo nome nagmsotnmplementadas. Agora, 0 que 0
Delphi declarou, ele se encarrega de atualizar.

Pode-se personalizar o Editor através do niaals | Editor Options.

CODE INSIGHT

Um recurso que vai facilitar nossa vida no momentdedenvolvimento de cédigo éCode
Insight do Code Editordo Delphi.,

Ele atua como urajudante de complemenijianto ao codigo do desenvolvedor. Por exemplo, ao

digitar o nome de um objeto seguido de ponto (.)-abrema listagem deétodose
propriedades que podem ser utilizadas neste objeto.

Esta lista pode ser ordenada por nome, clicando dootéo direitodentro da listagem.

E Unitl._pas =] E3
Urit1 | -
procedure TFormwl.ButtonlClick (3ender: Tobhject): ;I
hegin
Forml.
end; war Button1 : TEutton P
procedure Button1Chick : procedureSender: TObject)
end. procedure Arrangelcons : procedure J
procedure  Cascade : procedure
procedure Mext : procedure -
i I I procedure Previous | procedure - _'I—I
| 23 9 |Modified Izt o

No momento de chamada de procedimentos ou métodos:
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B Unitl_pas | [O] =]
Uritt | - -
procedure TForml.ButtonlClick(S3ender: ToObject): ;I
hegin

HessageDlg(l

end; const Mzg: Stnng; DlaTepe: TMzgDIgT vpe; Buttons: TMagD IgB uthar
HelpCts: [nteger

w
| 3

| 2% 14 |Modified [Insert o

Para for¢car @ode insightem determinada situacéo, utiliza-se:
« Ctrl + Barra de Espaco - Para complemento de objetas;eétodos e
propriedades.
e Ctrl + Shift + Barra de Espaco — Para complemento diegros.

SPEED MENUS

Speed Menus ou ‘Menus Rapidos’ é a caracteristica dampod selecionar comandos ‘rapidos’
através do botdo direito do mouse. Em varias situacoesa@as anteriormente) utilizamos o
botédo direito para escolher algum comando ou acéo.

DESKTOPS TOOLBAR

Este novo recurso permite gravar varios laybdestela personalizando seu ambiente de
trabalho.
Estas opcdes (layouts) podem ser manipuladas pelos icomelo menwiew - Desktops

|“|<N|:une> j | rﬁ_’l. ﬁ]/|

% Disposicdes das janelas no monitor.
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CONFIGURACOES DO AMBIENTE

O Delphi permite que vocé personalize o ambiente égrde mendools | Environment
Options.

Environment Options
Type Library I Delphi Diirect I Tranglation Tools
Freferences | Library I Palette I Esplarer
 Autozave options | [~ Form designer
™ Editar files ¥ Display grid

I™ Project Desktop ¥ Snap to grid

— Deskiop contents [~ Show component captions

& Desktop only ¥ Show designer hints

¢ Desktop and symbals ¥ Mew farms as text

¥ &uto create forms

I Show compiler progress Girid size

I a
¥ wiamn on package rebuild [Grid size ™" I [}

— Compiling and running

[~ Minimize on mwn
¥ Hide designers on mun

— Shared repositary

Directaon: I Browse. ..

Cancel | Help |

Algumas op¢odes da jandianvironment Optiongue a principio, podemos julgar importantes:
Autosave Options

Editor files— Grava os arquivos fonte (.PAS) no momento da cogdmleevitando perda de
codigo em caso de travamento da maquina. Porém, n@itgpeompilar um determinado
projeto sem salva-lo antes.

Project Desktop Grava a posi¢ao das janelas do projeto atual.

Compiling and running

Minimize on run- Para minimizar o Delphi no momento da compilacéofertoale testes.
Evita confusfes de janelas.

Form designer

New forms as textPara tornacompativelos arquivosle definicdo de formulario (.DFM)
criados ndelphi5 para oDelphi4, desligue esta opgéo.
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TECLAS IMPORTANTES

Tecla Funcéo

F12 Alterna entre oode editore oform designer.

F11 Alterna entre code editoyform designee aoject inspector.

F10 Torna o foco para a jangdancipal.
(RUN) Permitecompilar e executaro projeto para testes. Este processo gera

F9 automaticamente arquivo .EXE no diretério onde foi gravado o arqudeo
projeto (.DPR).

CTRL + F9 Permiteompilaro projetosemexecutar. Ideal para conferéncia de codigo.
Permite alternar entre os formulérios do projeto.

SHIFT +F12 Equivalente ao iconéiew Form na SpeedBar.
Permite ‘destravar’ o Delphi em caso de testes ondearnexcecdes

CTRL + F2 . .
como veremos mais adiante.
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PROJETO EM DELPHI

O conceito de projeto em Delphi é baseado em um conjiendoquivos necessarios para gerar

uma aplicacgéo.

Vamos destacar os principais arquivos:

Extensao Tipo e descricédo Criacéo Necessario para
compilar?
Arquivo Pascal: o codigo-fonte | Desenvolvimento| Sim.
de uma unidade Pascal, ou uma
.PAS unidade relacionada a um
formulério ou uma unidade
independente.
Arquivo Delphi Project. (ContémDesenvolvimento | Sim.
.DPR L
codigo-fonte em Pascal.)
Delphi Form File: um arquivo |Desenvolvimento| Sim. Todo formulatio
binario (na verséo 5 pode ser € armazenado em um
DEM convertido para texto) com a arquivo PAS e em
' descricdo das propriedades de um um arquivo DFM.
formulario e dos componentes
gue ele contém.
Delphi Compiled Unit: o Compilacao Apenas se o codigo-
resultado da compilacdo de um fonte n&o estiver
arquivo Pascal. disponivel. Os
arquivos DCU para
DCU as unidadgs gue vogé
escreve sdo um passo
intermediario;
portanto, eles tornam
a compilacdo mais
rapida.
Arquivos de bitmap, icone e Desenvolvimento:| Normalmente néo,
.BMP, cursor: arquivos padréao do Image Editor mas eles podem ser
ICO, Windows usados para armazenar necessarios em
.CUR imagens de bitmap. tempo de execugéao g
para edicdo adicional.
Arquivo de configuracdo com |Desenvolvimento| Necessario apenas se
CEG opcdes de projeto. Semelhante opcdes de
' aos arquivos DOF. compilagaoespeciais
foram configuradas.
Delphi Option File: um arquivo | Desenvolvimento | Exigido apenas se
DOE de texto com as configuragcdes opcdes de

atuais para as opcoes de projeto.

compilacéoespeciaig
foram configuradas.
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Arquivo de Desktop: contém

informacdes sobre a posicao das

Desenvolvimento

N&o. Vocé deve
exclui-lo se copiar o

inteiro.

.DSK janelas do Delphi, os arquivos projeto em um novo
abertos no editor e outros ajustes diretorio.
da é&rea de trabalho.
Aquivo executavel: o aplicativo | Compilagéo: Nao. Esse € o arqui
Windows que vocé produziu. |Ligacéo (linking) |que vocé vai
distribuir. Ele inclui
.EXE todas as unidades
compiladas,
formuléarios e
recursos.
Backupdo arquivo Pascal Desenvolvimento | N&o. Esse arquivo
Pode ser ativado ou desativadg gerado
através do Mentiools — Editor automaticamente
~PA Options - guia display- Item: pelo Delphi, quando
Create backup file. vOocé salva uma novsi
versao do codigo-
fonte.
Arquivo da listato-do, contendo | Desenvolvimento | N&o. Esse arquivo
.TODO os itens relacionados ao projetd contém notas para o

programadores.

(0]

O Delphi possui um mecanismo geréncia de arquivos de projeitformando ogprincipais
arquivos e sepath Clique emView — Project Manager

Project Manager
: = = X )
I Project].exe J I e Hemove  Actiate
Files | Path |

ProjectGroup

=-E! Project].exe

=5

Urnit1

C:\Arquivos de programas'BorlandDelphiaProjects
C:Mrguivoz de programashB orland\DelphiahProjects
C:Marguivoz de programaszhB orland\DelphiahProjects
C:\Arquivos de programas'BorlandDelphiaProjects
C:MArguivas de programashB arland\DelphissProjects

A figura acima é um exemplo de um projeto inicial, ainda salvo. O diretério padréo para
criacdo dos arquivosgrojects obviamente devemos definir na gravacéo pasta esndene
arquivos mais especificos.
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.PAS E .DPR

Para visualizarmos o cddigo fonte da unidade (.PAS) elphDbasta selecionarmosode
editor (F12).

Para visualizarmos o cddigo fonte no arquivo de d®PR) basta selecionarmos o menu
Project — View Source O arquivo de projeto é exibido em ug#a nocode editor

Para fechar a guia basta clicar com o botéo direise@leerclose page

Nao feche as janelas atravésXfbotao fechar do Windows)

SALVAR O PROJETO

Como vimos anteriormente, o conceito de projeto emHhbskpfaz através de um conjunto de
arquivos. No Mentrile do Delphi temos quatro opgdes para a gravacaoajetq:

E Save Chrl+3
ﬂ Save Bs...,
F—-'-_.-'v Save Projeck &s...
ﬁ Save Al

Onde:

Comando Objetivo
Save Salvar apenas a unidade selecionada
Save As... Salvar a unidade selecionada como... pode-se renomé&acar de

pasta (duplicando) o arquivo.

Salvar o projeto como... pode-se renomear ou trocarsta pa

Save Project As... (duplicando) o arquivo.

Save All Grava todos os arquivos do projeto, e atualizza®es ja sejam salvos.

Ao clicar em Salve All abre-se uma caixa de dialogog@ado Windows onde deve ser
preenchido o nome do arquivo e escolhida uma pastapaezenar o projeto.

Observe o titulo da janela, pois ap0s a gravacaorqoit@ da unidade’, sera exibida a mesma
caixa (com titulo diferente) para a gravacéao do ‘amde projeto’.
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save Linitl As el

Salvar e IETEI‘I‘IF' \ j L £5 EE-

\—‘ Escolher a pasta.

Nomear «

arquivo.
Home do |L|FrmE:-:em|:|I|:| \ il
arquiro;
Salvar carmo IDeIphi urit [*. paz) j Cancelar |

tipo:
Ajuda

ABRIR O PROJETO

O projeto em Delphi € determinado atravées do argoivo extensdo .DPR. Desta forma, para
abrir um projeto, deve-se abrir o arquivo .DPR. No nféleudo Delphi podemos utilizar mais
de uma opcéo:

IHF:- Open...
°0) Open Project...  Chrl+FL1
Reopen L4
Onde:
Comando Objetivo

Open Permite abrir um arquivo .DPR, .PAS entre grupgsajeto.
Open Project... Permite abrir um arquivo de projeto.
Reopen Permite reabrir um arquivo (DPR ou PAS) utilizadaiamgente.

N&o abra um arquivo .PAS atraves destas opcdes, ssmeasaiba o que esta fazendo.
Os arquivos .PAS devem ser abertos através do Wiemu| Units apos a abertura do
.DPR.
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OPCOES DE PROJETO

O Delphi permite a configuracdo de varios itens desiatatravés do memroject — Options

Project Options Ed |
Directories/Conditiohals I Yergion [Hfo I Packages
Forms | Application I Compiler I Linker
tair form: I Form1 j
Auto-create forms: Awailable farms:
Fuarm

v [a v [~

]

D efaulf 1]4 Cancel Help

Forms
* Main form - Nesta guia permite a escolha do formulariocipal da aplicacéo.
» Available form - Os formularioavailable (disponiveis) em caso de criagdo em tempo de

execucao.
Application
» Title - Define um nome para a sua aplicacéo diferéateome do arquivo de projeto
(.DPR).

» Help file — Define 0 nome do arquivo de Help (.HLP)ogszdo a aplicacao.
* Icon — Define o icone utilizado no arquivo executaveXEE

Compiler
» Estas opc¢Oes permitem especificar wompilacao personalizagau seja, cada projeto
pode ser compilado com uma caracteristica.

Linker
» Estas op¢des incluem informacgdes para a depuracao.
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Directories/Conditionals
* Nesta guia pode-se configurar o diretorio de saidagsaaquivos gerados pela
aplicacao.

Version Info
» Estas informacgbes podem ser visualizadas no Windoagatdo menu rapido do
mouse no arquivo executavel.

Packages

* Os packages permitem um controle de distribui¢cdo atravBtlds basicasexternasao
executavel entre outros recursos.

A LISTATO-DO

O Delphi adicionou um recurso de controle/gerenciaméatprojeto na versao 5, denominado
To-Do List. Vocé pode incluir incluir ou modificar itens a serfsitos através de dialogos que
podem ter dois estadqwontosou afazer.

Para utilizar & o0-Do List clique no menWiew | To-Do List.

To-Do Ligt - Project]
Action ltem £ | ! IM::u:IuIe |I:Iwner I Category

] Criar formulario "Sobre’. 1
] Definir a funcao para validagio de CFF, 2

|3 iternz [0 hidden] |2 items pending =

Clique com o botéo direito dentro da janela e escatith
O arquivo gerado gerado pela lista é gravado no dioetidrprojeto com a extensdodo

TIPOS DE COMPONENTES

Fazemos uma distingdo de duas categorias basicas guataioos dos componentes, sdo:
Componentes Visiveis e Componentes N&o-Visiveis.

Visiveis

Quando um componente pode ser visto pelo usuariempot de execucdo. Exemplo Button e
Edit.

N&o-Visiveis

Alguns componentes aparecem no form durante o tel@poojeto na aparéncia de um icone,
mas ndo podem ser vistos pelo usuério em tempo de éxedixemplo: Timer e MainMenu.
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CONVENCAO DE NOMEACAO

A propriedade mais importante de um componenteré@ipdadeéName E ela que define o
nomeinternocom relacédo ao codigo escrito em Object Pascal. Paaaipag e facilitar o
processo de desenvolvimento/manutencao do sistema, gramndelos desenvolvedores adota
uma nomenclatura para tornar o cédigo mais legivelyelssi

O Delphi adota como nomenclatura padrdo o noméadaecda qual o componente é
instanciadoe um numero crescente de acordo com o0 numeroadgéacia deste componente
no form. Exemplo: Buttonl, Button2, etc... sdo comporsansgtanciadogla classe TButton .

N&o € obrigatoria a utilizagdo da convencao de nomilesdos nesta apostila, mésnuito
importantefazer uso de uma convenc¢ao mais clara possivel.

Exemplo:

Nome gerado pelo Delph Objetivo Convencéao
Buttonl Sair da aplicacao BtnSair
Editl Receber nome do usuério EdtNome
Labell Indicar componente Edit LbINome

MANIPULANDO COMPONENTES

Podemos adicionar os componentes ao formulario dentiésiras, (citadas anteriormente) e
utilizar ferramentas e técnicas de alinhamento para aanmeessa produtividade.

Para selecionar um componente, basta clica-lo uma vea object inspector seleciona-lo na
caixa de listagem.

Pode-se entdo arrasta-lo com o Mouse ou utilizar ast€FIRL+SETAS para mover o
componente. As teclas SHIFT+SETAS alteram a largura ealtur

Para selecionar mais de um componente ao mesmo tertipa;s€ a tecla SHIFT, pode-se
mover ou alterar o conjunto.

O recurso darrastar e selecionafPaint, por exemplo) é valido quando a base é o
Form. Quando inserirmos componentes em cima de obj@togPanel, por exemplo) é
necessario segurar a tecla CTRL no processo de arrasta
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Para definir varios componentes baseados em uma prajgiddautro, altere o
componenterhodeld, selecione-o primeiro e com SHIFT selecione os outasobject
inspector selecione a propriedade a ser definidatpdos Width (largura, por exemplo)
e aperte a tecla ESC.

O Delphi dispde de uma ferramenta para auxilio abafirento dos componentes. Clique no
menuView — Alignment Palette

Uma outra opc¢ao € clicar sobre o componente sele@anad Speed Menu (Menu rapido)
selecionalign.

™ Space equally

" Center in window

~Honzontal———————— Mertical——————
Lo i & No change
i Left sides i Tops
" Centers " Centers
™ Right sides ™ Bottoms

™ Space equally

" Center in window

o]

Cancel Help

Utilizando o Object Inspector

O object inspector € uma janela importantissima na pragao orientada a objetos, é através
dela que podemos alterar as propriedades e definirrososvde acordo com o objetivo da

aplicacao.
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Object Inspect
Faorm1: TFarm1 j

Properties | Evarii |

Action -

Activelontrol

Algr alMaone
FHanchors [akLeft,akTop]

AutaScroll True

AutoSize Falze

BiDitode bdLeftT oRight __|

Borderlconz | [biSystembdenu,
BorderStyle  |bsSizeable
Borderafidth |0
Caphion Farrnl
ClientHeight 146
Clientwidth | 208

Caolor clBtnFace
Constraints [TSizeConstrain

Curzor ciD efault

Defaultt onitor | drd.ctiveForm

DockSite Falze LI
|2 hidden v

Na parte superior da janela ha uma caixa de listagerpajuete a selecdo de componentes ja
inseridos no formulario. Duas guidréperties e Eventseparam as listas de propriedades e
eventos.

As propriedades séo definidas através de tipos. Podgtanso exemplo com o objeto form:

Tipos Simples
Sao tipos String ou valores numéricos definidos ao digitavalor na frente da propriedade.
Exemplo: Name, Caption, Height e Width entre outros.

Tipos Enumerados

Sao tipos definidos por uma quantidade limitada de opp@eslevem ser previamente
selecionadas, ndo simplesmente definidas pelo usuario.

Exemplo: Cursor, BorderStyle e WindowState entre outros.
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Object Inspect
IF:::rm1: TFarm1 j

Properties | Evarii |

Curzor ||:rDefauIt il A|
Diefau g crippStart &
|:fI|:u:I=;EL\XS
Draghy CLATON
Dragf---'['\\r‘3
Enabl criCrozs

[+ Fant —|—

crDrag

EHarz5 {:-? crHandPaint
|zan

K.eyPr
Left | [
enu
I ame

2 hidden —

crHelp

crHouwGlass

I ER

Tipo Set
Algumas propriedades podem conter multiplos valoresekemplo é a propriedade
Borderlcons com o sinal + indicando subpropriedades.

Tipos com Editor de Propriedades
As propriedades que sdo acompanhadas de um icoego@acias (...) indicam que uma janela
de dialogo ir4 auxiliar na escolha de seu(s) valorte®@mplo: Icon.

Manipulando Eventos

A guiaEventspermite o desenvolvedor definir umandlef* em Object Pascal para um
determinado evento que pode ser disparado pelo usuépe® sistema.

Um evento € umacaodisparada dentro de uma aplicacdo orientada a OBjetemos citar as
ocorréncias dos principais eventos que sao disponithilizaa maioria dos componentes em
Delphi:

Evento Ocorréncia

Quando o usuario clicar uma vez com o botéo

OnClick
esquerdo do mouse sobre o componente.

Quando o usuério da um duplo clique no

OnDblIClick ~ i
componente com o botdo esquerdo do mouse.

4 Manipulador de evento

30



OnEnter Quando o componente recebe o foco.

OnEXxit Quando o componente perde o foco.

OnKeyPress Quando pressiona uma Unica tecla de cargcte

Construgao de um manipulador de evento para o abjetitton.

* Insiraum componente button no Form, ndo é necessario mudanmentropriedade.
» Selecione a object inspector a geventse localize o event®nClick
e Dé um duplo clique no espago em branco do evento.

Os componentes possuem um evep&alfao’ para a construgcdo do codigo, por isso é
possivel clicano componentduas vezes para abrir um evento.

Obiject Inspector
IButan'I: TButton LI

F'n:|3n3rtin33/£‘~“3ﬂtS |

DnE?/ [ ||

OnlZantexstPop N
Selecione a "ﬂDragDmp Utilize o

guia events OnDragOver mouse e dé
OrEndDock um duplo
OrEndDrag clique no
OnErter espaco em
OrExit branco, para
OnkepDiawn abrir o event
OnkepPress desejadc
Onkenllp

Ot ouzel o
Onkd ouzebd ove
Onkdauzellp
OnStartDock
OnStartDrag

|20 shavn i

No Code Editoré criada uma declaracdo do evento na claustdegacee a implementacao do
procedimento na clausulaplementation

Como veremos com mais detalhes nos proximos capitattis codigo em object pascal é
delimitado pelas palavras reservadasdin’ e “end’.
Defina apenas as duas linhas de cédigo dentro dos delméta

procedur e TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
begi n
Form1.Caption := ‘Curso de Delphi’;
Showmessage(‘Exemplo de caixa de didlogo’);
end;
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Observe a construcéo do procedimento criado pelo prDefjghi:
procedur e TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);

begi n

g ¥ Evento manipulac
d: Name¢ do form

en gue define uma

nova class Name do objet:

Executando a aplicacao
Para executar o programa e visualizar os dois comaoddgados no eventOnClick basta
teclarF9 ou o iconeRun.

COMENTARIOS

Os comentarios no codigo fonte sao importantes e pedefeitos através dos seguintes
simbolos:

//Comentario de linha
{ Comentério de bloco }

(*Comentario de bloco *)

UM POUCO MAIS SOBRE EVENTOS

A programac&o baseada em eventos GPQ@n resumo, tem a caracteristica de obedecer as
acOes do usuario. Se vocé ja programou em alguma liegupara o sistema operacional MS-
DOS sabe do que estamos falando.

E mais facil programar com POE. Um programa estrutudifére em muito deste raciocinio
porque seu escopo € rigido e baseado em rotinasjayypede haver (e na maioria ha)
momentos em que o usuario deve seguir determinadasspassntados pelo programa;
enquanto que na POE existe a execucdo do evento assa@gado do usuario ou do sistema.
Ha dois tipos basicos de eventos:

e Usuario— Sao eventos disparados pelo usuario, por exempldidBnOnKeyPress,
OnDbICIik.

» Sistema- Sao eventos que podem ocorrer baseados no sispemacional, por
exemplo: O evento OnTimer executa um procedimento aictdgalo em
milisegundos. O evento OnCreate ocorre quandoinst@anciado objeto estad sendo
criada.

E importante notar que o usuario pode disparar maisrdevento em uma Gnica acdo, na
verdade isso ira ocorrer com freqiiéncia, de managalgvemos ter consciéncia qseeventos
obedecem uma ordem

® Programacao Orientada a Eventos
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Supondo a existéncia de trés manipuladores de eveatasim objeto da classe Thbutton:
OnMouseDown, OnEnter e OnClick. A ordem destes evesaids

e OnEnter
e OnMouseDown
 OnClick

Isso é uma observacdo importante no manuseio e saugio de manipuladores.

VCL

Vamos considerar alguns objetos e suas principaiedades e métodos
Objeto — Form (Formulario)

Paleta — Standart §¥ Form1

Importancia: E o principal componente
containerpois permite posicionar os demais
componentes em si mesmo.

E literalmente a implementac&o do conceito de
‘janelas’ do sistema operacional Windows.

Propriedades

ActiveControl | Permite definir qual primeiro componente a recebferco assim que o
formulario é criado.

Align Altera o alinhamento e preenchimento do objeto.

AutoScroll Permite habilitar as barras de rolagem.

AutoSize Determina se o controle sera automaticamentegssiiomado.

Borderlcons Determina os icones a serem exibidosma ¢ha titulo do formulario.

BorderStyle Define o estilo da borda do formulario.
bsDialog — Borda nao redimensionavel, comum em caixtétiego
bsSingle — Borda simples e redimensionavel.
bsNone — Borda invisivel, ndo redimensionavel, sefddsotle controle.
bsSizeable — Borda padrao redimensionavel.

BorderWidth Define a espessura da borda.

Caption Indica o rétulo exibido para o componente.

ClientHeight / | Define a altura e largura da area cliente.

ClientWidth

Color Define a cor de fundo de um componente.

Cursor Indica a imagem exibida pelo ponteiro do mousedp este ficar sobre
objeto.

DefaultMonitor | Associa o form a um monitor especifico em uma aplicqo&autiliza
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varios monitores.

Enabled Define se o componente esta habilitado ou néo.

Font Permite controlar os atributos do texto exibido em amponente.

FormStyle Determina o estilo do formulario.
fsNormal — Definicdo padrao do formulario.
fsMDIChild — O formuléario serd uma janela-filha de uamicacdo MDI.
fsMDIForm — O formulario sera o formulario-pai de uapdicagédo MDI.
fsStayOnTop — O formulario permanexsbretodos os outros
formularios do projeto, exceto aqueles que tambématpropriedade
FormStyle igual a fsStayOnTop.

Height Define a altura do objeto.

HelpContext Define o topico do arquivo help que seifdidx ao pressionar a tecla F1.

HelpFile Define um arquivo de help especifico.

Hint Permite exibir um texto de auxilio no momento ara q ponteiro do

mouse permanece sobre o controle.

HorzScrollBar

Define o comportamento de uma barnoldgem horizontal.

Icon

Define o icone que sera usado pelo formulario.

0.

KeyPreview Define se o formulario deve ou ndo respoaden pressionamento de
tecla, através do evento OnKeyPress, por exemplo.

Left Define a coordenada da extremidade esquerdandsomponente.

Menu Permite escolher entre mais de um componenteMéaimn.

Name Define o nomenterno que identifica 0 componente dentro da aplicacé

PopupMenu Define 0 componente PopupMenu a ser utilipabb objeto.

Position Permite definir o tamanho e posi¢do de um fornout@rimomento em
gue ele aparece na sua aplicacao.

ShowHint Define se a string de auxilio deve ou ndoxbrda quando o usuario
mantém o ponteiro do mouse sobre um controle.

Tag A propriedade Tag € uma variavel do tipo Longiet giDelphi coloca a
disposicao do usudrio, que pode atribuir o significadis oaveniente.

Top Define a coordenada da extremidade superior deoamponente.

VertScrollBar | Define o comportamento de uma barra dgeon vertical.

Visible Define se 0 componente aparece ou nao na tela.

Width Define a largura do objeto.

WindowMenu

Permite definir qual o menu responsavel poipuéar as janelas-filhas
de uma aplicagéo MDI.

WindowState | Define o estado de exibicdo de um formulario.
Métodos

Show Exibe o formulario de manipulacdo nao-modal.
ShowModal Exibe o formulario de manipulagdo modal.
Close Permite fechar o formulério.
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Objeto — Button1 (Botéo)

Paleta — Standart 5¥ Form1 - O] x|

Importancia: E um dos objetos mais utilizados
para confirmar e disparar rotinas associadas.

Propriedades

| | |
m  Buttond

Action

Referencia uma acdo definida em um objeto Dhtiist.

1

Anchors Permite manter a posicao relativa do objeto admigarente’ quando
este é redimencionado.

Cancel Associa o evento OnClick do objeto ao pressionamentectin Esc.

Default Associa ao evento OnClick do objeto ao pressionamertectaEnter.

ModalResult Propriedade utilizada para encerrar awgpé de um formuléario Modal
guando selecionado um valor diferente de mrNone.

Parent... As propriedad@arentpermitem que o componente receba a mesmg
formatacdo do objeto proprietério.

TabOrder Define a ordem na passagem de foco no ntorde pressionamento da
tecla TAB.

TabStop Define se o foggira no componente.

Métodos

| SetFocus | Envia o foco do windows para o componente.

Objeto — Edit (Caixa de edicao)

Paleta — Standart 5% Form1 =] B3

Importancia: Um dos principais componentes
para a entrada de dados do usuario do sistema.

u
!Ediﬂ 2

Propriedades

AutoSelect Define se o texto exibido pelo controlé selecionado quando este
receber o foco da aplicagéo.

AutoSize Para componentes TEdit a propriedade determina sera dti controle
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sera redimensionada quando o tamanho da fontaterado.
BorderStyle Determina o tipo da borda do componente.
CharCase Determina o se tipo da fonte sera mailsculéscuiia ou normal.
HideSelection | Define se o texto perde a selecdo aeperfoco.
Maxlength Define um limite para a insercédo de carastere
PasswordChar| Define qual caractere sera usado pdtaracrtexto inserido no
componente.
Text Permite manipular os caracteres inseridos no compopelat@isuario.
Métodos
Clear Limpa o contetudo da propriedade text.
SetFocus Envia o foco do windows para 0 componente.

Objeto — Labe

Paleta — Standart J¥ Form1 = |0] x]
Importancia: Orientar o usuario a escolha de
componentes bem como sua utilizagéo.

Label

Propriedades

| (R6tulo de orientacéo)

Alignment Define o alinhamento da string na area do coempe.

AutoSize Para componentes TDBText e TLabel, esta propeedifine se o
controle sera automaticamente redimensionado para aaomoeixto.

FocusControl |Define qual o componente recebera foco quando oiostglecionar a
combinacao de teclas aceleradoras (atalho) se existir.

Layout Define o alinhamento vertical do texto na areaaiponente.

ShowAccelCharDefine se o caracter ‘& serd um literal ou tecla ddeaaedora (atalho).

Transparent Define se o fundo do componente samdsiparente’ ou nao.

WordWrap Define se o texto podera utilizar o ‘retorntomético’ em caso de

ultrapassar a largura definida e se a propriedadieSizeestiver falsa.

Sugestao: Exercicio 1
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MAIS SOBRE A PALETA STANDART

Objeto — Memo (Memorando)

Paleta — Standart 57 Form1 I =]

Importancia: Permite o usuério entrar com = .
dados do tipo TStrings, compara-se a
funcionalidade do software bloco de notas.

Propriedades

tdemiol

Lines

Propriedade do tipo TStrings que contém as linhas de dex
componente.

e

MaxLength Define o limite maximo de caracteres no camepte em sua propriedag
Lines.

ReadOnly Define se 0 componente é do tipo somentedeitur

ScrollBars Define se 0 componente pode trabalhar corasde rolagem.

WantReturns | Define se a tecla ENTER sera utiliza para fqudblinha’.

WantTabs Define a tecla Tab como tabulagdo ou mudiméaco. Caso falso podse
se utilizar CTRL+TAB para produzir o efeito desejado.

Métodos

LoadFromFile | Permite ‘carregar um arquivo para a propded.ines.

SaveToFile Permite salvar o contetdo da propriedade Emasm arquivo

especificado.

Objeto — CheckBox (Caixa de verificagao)

Paleta — Standart 5¥ Form1 - O] x|

Importancia: Permite verificar op¢des boolenas
pré-definidas ou re-definidas pelo usuario.

Propriedades

[~ CheckBoxl

AllowGrayed

Define caso verdadeiro, trés estadosipeisspara o checkbox: checke
(ligado), unchecked (deslido) e grayed (parcial). Caso falso, ¢
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estados: checked (ligado) e unchecked (desligado).

Checked Define se o componente esta ligado ou ndo, caso égamas dois
estados.

State Permite definir trés estados se AllowGrdgederdadeiro.

Objeto — RadioButton (Bot&o de ‘radio’)
Paleta — Standart J¥ Form1 S[=]E3

Importancia: Permite escolher entre um grupo,

pelo menosima opgao.
" RadioButtan

Propriedades

| Checked | Define se o componente esta ligado ou desligado.

Objeto — ListBox (Caixa de listagem)

Paleta — Standart 57 Form1 I =]

Importancia: Permite o usuério entrar ou o .
manipular uma lista de dados.

Propriedades

ltems Define uma lista de Strings que aparece no componente.
MultiSelect Permite selecionar varios itens (Strings) mopmmente.

Sorted Define se a lista de Strings sera ordenada ou nao.

Métodos

Clear Permite limpar o contetdo da propriedade Items.
LoadFromFile | Permite ‘carregar um arquvo para a prdpde Items.
SaveToFile Permite salvar o contelido da propriedade famsum arquivo.
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Objeto — ComboBox1 (Caixa de listagem em formatacddina)

Paleta — Standart 5% Form1

Importancia: Permite o usuario entrar ou

manipular uma lista de dados.

Propriedades

S [=] B3

L
!Eu:uml:u:uB ol

~f

Items

Define uma lista de Strings que aparece no componente.

Sorted Define se os dados serdo ordenados.

Text Define o texto atual da Combobox.

Métodos

Clear Permite limpar o contetdo da propriedade Items.
LoadFromFile | Permite ‘carregar um arquvo para a prdpde ltems.
SaveToFile Permite salvar o contetido da propriedade fiarasum arquivo.

Objeto — GroupBox (Caixa de agrupamento)

Paleta — Standart 5% Form1

Importancia: Permite agrupar componentes e " GroupBox1

=10] x|

estabelecer um titulo na propriedade Caption.

Propriedades

Align

Pemite definir um alinhamento no objeto proprietar

Caption

Define o texto informativo na parte superiocdmponente.
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Objeto RadioGroup (Grupo de botdes ‘radio’)

Paleta — Standart 5% Form1 =] E

Importancia: Permite estabelecer um grupo de " RadioGiroup1
botdes de radio e manipula-los pela

. = Fermini
propriedade Itemindex. =nne
i~ Mazculing
L}

Propriedades
ltems Define os itens disponiveis ao usuario.
ItemIndex Define qual dos itens esté selecionado.
Columns Define o niUmero de colunas para organizacgaoaloponentes.
Objeto — Panel (Painel)
Paleta — Standart 5% Form1 -0 x|
Importancia: Permite agrupar outros objetos e
estabelecer um efeito visual nas aplicacgoes. . .

u Panell

[} L
Propriedades
Align Define o alinhamento do componente em relac&seaqroprietario.
Bevel... Define a caracteristica das bordas (internxséeerna) bem como sua

espessura.

BorderStyle Define o tipo da borda.
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Objetos — MainMenu e PopupMenu (Menu principal e ke rapido)

Paleta — Standart 5¥ Form1 - O] x|

Importancia: Define os Menus utilizados pelo -

usuario pelo botdo esquerdo (MainMenu) ou =

pelo bot&o direito (PopupMenu) do Mouse. O ET %: L

Propriedades

Iltems Define um novo item de Menu.

Images Define um objeto do tipo ‘ImageList’.

O objeto MainMenu permite a construcaosde-menusitravés de sexonstrutor
clicando no item com o bot&o direito e escolhendo a opgéate submenwPode-se
também excluir ou incluir items aleatoriamente através dmlatitéito no item
desejado.

Para criar um separador de menus, utilize o operadsulotragcéo (*-') e confirme com a
tecla Enter.

Sugestao: Exercicio 2

A LINGUAGEM OBJECT PASCAL

Por mais recursos graficos que as linguagens orientamgstas possuam, em determinado
momento ndo ha como fugir dédiga A programacdo em Delphi é definida através da
Linguagem Object Pascal, uma extenséo do Pascal propodtikfaus Wirth.

Consideramos uma aplicacdo em Delphi baseada em unmtmdpiarquivos, (citados
anteriormente .DPR .PAS e .DFM) basicos. Vamos examigansilarquivos de fundamental
importancia:

O MODULO .DPR

Todo programa em Object Pascal possui um arquivo .DétRjderado comarquivo de
projeto, 0 seu formato € composto inicialmente da seguinte daéni

pr ogr am Projectl;

uses
Forms,
Unitl in 'Unitl.pas’ {Form1}
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{$R *.RES}

begi n
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForm1, Forml);
Application.Run;

end.

A palavraprogramdefine o nome do programa, este nome sera altetedalq for gravado o
arquivo .DPR do projeto.

Na clausulaises séo listadas amitsusadas pelo modulo principal. Asits(que seréo vistas
adiante) sé@o responsaveis pela capacidade de dividigoama em uma visdoodularizada
Em cada um, declaramos uma série de objetos (fungdiédyeis, procedimento, etc...) que
podem ser usados por outtasts e pelo modulo principal.

Em seguida vem um conjunto de comandos (denomic@amando compost@través de dois
delimitadoresegineend

AS UNITS

Um programa em Object Pascal é constituido de um mquimcpal (.DPR) e de uma ou mais
unidades de compilacdo (.PAS). O compilador gera umvargom o codigo objeto
correspondente, e considera 0 mesmo nome do arg@A®com a extensdo .DCU.

As unitsséo entidades independentes, ou seja, no momeat@adao ndo ha vinculo I6gico
(nem fisico) entre umanit e um programa principal que a utiliza. Com esta tariatica,
podemos utilizar agnitsem qualquer projeto.

A principal caracteristica do conceito wl@t € que possibilita estruturar o programa em
mddulos funcionais, com cadait provendo um conjunto de funcdes e procedimentosa Cad
formulario corresponde a unnait. Mas, podemos criamitsindependentes, ndao associadas a
umform.

Se considerarmos o cédigo unmEt com um componentuttone um manipulador de evento,

teremos o seguinte codigo:
uni t Unitl;

interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, C ontrols, Forms,
Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls, ComCitrls;
type
TForm1 = class(TForm)
Buttonl: TButton;
procedure Button1Click(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
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var
Forml: TForm1,;

i mpl enent ati on
{$R *.DFM}

procedur e TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
begin
Form1.Caption := ‘Curso de Delphi’;
Showmessage('Exemplo de caixa de dialogo");
end;

end.
Umaunit possui cinco partes:

Cabecalho
Contém a palavra reservagiait seguida de um identificador que é o nomenia Este
nome é o mesmo nome do arquivo com extensao .PAS

unit Unit1;

Interface
Contém tudo o quewnit exporta: constantes, tipos, variaveis, procedimentogfés,
etc... Na declaracao dos procedimentos e funcdea upieexporta, deve constar apenas
o cabecalho (nome e parametros). A declaracdo canfplatna parte da
implementacao

i nterface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, C ontrols, Forms,
Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls, ComCitrls;
type
TForml = cl ass(TForm)
Buttonl: TButton;
procedure Button1Click(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Forml: TFormi1;

Implementacgao
Contém a definicdo completa dascdes procedimentosjue constam niaterface Se
na implementagéo séo usados identificadores definidosigauait, 0 nome desta
outraunit deve ser incluido na lista daitsda clausulaisesda implementacéao.
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i npl enent ati on
{$R *.DFM}
procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
begi n
Form1.Caption := 'Curso de Delphi - SENAC MG/

Showmessage('Exemplo de caixa de dialogo";
end;

Inicializagcéo
E uma parte opcional. Quando usada, ndo pode comieame declaracdo. Apenas
comandos sdo permitidos nesta parte. Ela comeca pahaaainitialization, e os
comandos de inicializacdo s&o executados “antes” dogmagcomecatr.

initialization
<comandos>

Finalizacéo
E também uma parte opcional, com uma observacaod glade existir se nanit
houver também uma parte de inicializacdo e s6 pode camt&ndos, que serdo

executados dentro do processo de finalizacdo do pragegns a execugdo do
programas principal.

finalization
<comandos>

Todaunit termina com a palavend seguida de um ponto final'}:

ATRIBUICAO

Ao declarar uma variavel, o compilador cuida de aloeanamadria uma area que seja
suficiente para armazenar qualquer dos valoregsidefi através do seu tipo. Os valores que

podem ser atribuidos a variavel sdo definidos atrawvésrttomando de atribuicdque pode
ser considerado da seguinte forma:

Variadvel:= expressap

DECLARACAO DE VARIAVEIS

As variaveis podem ser classificadas em:

Globais Quando séo feitas diretamente na ségfofacede umaunit (ou seja, fora dos
procedimentos e funcdes). Pode-se ter varigigiBcase privadas
Locais Quando é feita a declaragdentrode um procedimento ou funcao.

var
N: Single;
S: String;
I: Integer;
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TIPOS PARA MANIPULACAO DE VARIAVEIS

Tipos de variaveis Inteiras

Tipo Faixa de Valores Formato
Integer -2147483648.. 2147483647 32 bits
Cardinal 0..4294967295 32 bits, sem sinal
Shortint -128..127 8 bits
Smallint -32768..32767 16
Longint -2147483648.. 2147483647 32
Int64 -2"63..2"63-1 64
Byte 0..255 8 bits, sem sinal
Word 0..65535 16 bits, sem sinal
Longword 0..4294967295 32 bits, sem sinal

Tipos de numeros Reais

Tipo Faixa de Valores
Real 2.9*10E-39..1.7*10E38
Single 1.5*10E-45..3.4*10E38
Double 5.0*10E-324..1.7*10E308
Extended 3.4*10E-4932..1.1*10E4932
Comp -2*10E63+1..2*10E63-1
Currency -9.22*10E14..9.22*10E14

Tipos de variaveis booleanas

Tipo Faixa de Valores
Boolean False ou True
ByteBool *
WordBool *
LongBool *

Tipos de variaveis de caracteres

Tipo Valores
Char Permite armazenar um caractere ASCII.
ShortString Permite armazenar uma cadeia de até 255 casacte
String Permite armazenar uma cadeia ‘ilimitada’ de caractere

Tipo genérico (Variant)

Objetos variant sdo essencialmente varidseis tipopodendo assumir diferentes tipos,

automaticamente. Esta vantagem aparente tem a casticaede ser ineficiente se utilizada

indiscriminadamente.
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FUNCOES DE CONVERSAO E MANIPULACAO

Os objetos do Delphi para entrada e/ou exibicdo desdadizam propriedades do tipo String,
as propriedades Text e Caption sdo bons exemplaklema ocorre quando tentamos realizar
calculos matematicos com os dados que devem ser rf@doppor estas propriedades.

Desta maneira precisamos de fungcdes para convedes ébtring em tipos Inteiros ou Reais ou

Datas, por exemplo.

Funcéo

Objetivo

StrTolnt(const S: String)

Converte um dado String em tipairin

IntToStr(value: Integer)

Converte um dado Inteiro em 8ping.

StrToFloat(const S: String)

Converte um dado String emR@uo Flutuante.

FloatToStr(Value: Extende

jConverte um dado Ponto Flutuante em tipo String.

DateToStr(Date: TdateTime

oConverte um dado TDateTime em String.

DateTimeToStr(DateTime:
TDateTime)

Converte um dado TDateTime em String.

StrToDate (const S: String)

Converte um dado String enilijade Time.

StrToDateTime(const S:
String)

Converte um dado String em tipo TDateTime

FormatFloat(const Format:
string; Value: Extended):

Permite formatar um tipo ponto flutuante retornando umagst
Edit2.Text := FormatFloat(###,###.00',soma);

Sendo soma uma variavel real.

string

O tipo TDateTime &

internamente manipulado como tipodPBhtuante.

EXPRESSOES LOGICAS

S&0 expressdes que retorn

am vhlmrleano(falso ou verdadeiro).

Operador Operacgéo
not Negacao
and E l6gico
or OU légico
Xor OU EXCLUSIVO légico

O operadonot é unario, por

exempla:f not (X>2) then

Devemos usar parénteses ao compararmos expresgides |@or exemplo:

if (X>2) or (W>Y) th
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COMANDO IF

O comando condiciond@ pode ser composto de uma ou mais condi¢des de pamsesto, por
exemplo:

«if (A>B) t hen
B:=B+1, // ou INC(B);

«if (A>B) t hen
B:=B+1
el se
A=A-1, /I ou DEC(A);

«if (A>B) t hen
begi n
B:=B+1;

X: = B+A;
end
el se
begi n
A=A-1;
Y: = Y +B,;
end;

No ultimo exemplo para representar um bloco de coogmath caso verdadeiro ou falso,
utiliza-se dos delimitadordsegineend

O comandaf-thenelseé considerado como Unico, portanto, nao ha ponimala (‘; ")antes
da palavra reservaddse

COMANDO CASE

O comandaase..obferece uma alternativa para comanifideen-elsecom um ‘grande’
namero de testes. Por exemplo:

case Key of

‘ALz Labell.Caption := ‘Letras’;

‘0..'9": Labell.Caption := ‘Nameros’;

+', 0 Labell.Caption = ‘Operador’
el se

Labell.Caption := ‘Caracter especial’;
end; /ffim do case
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COMANDO REPEAT

O comandaepeat..untilé uma opcao para estruturas de repeticdo. A grafederdia com o
comandowhile é o fato do comandepeatser executado pelo menos uma vez.

r epeat
X:=X+1,
INC(Z,3); llequivale aZ :=Z + 3;
DEC(AUX,2);

until X>=200;

COMANDO WHILE

O comandawhile..dotambém permite a construcdo de estruturas de repetm@cdiferenca de
nao executar o lago no inicio do teste logico.

while X<=200 do
begi n
X =X+1,
INC(Z,3);
DEC(AUX,2);
end;

COMANDO FOR

O comanddor..do estabelece uma estrutura de repeticdo considerandontrole inicial e
final. Pode ser construido de maneira crescente gastente.

fori:z=0 to500 do
Labell.Caption := IntToStr(i);

for k=500 downto 100 do
begi n
Labell.Caption := IntToStr(i);

Editl.Caption := IntToStr(i);
end;

COMANDO BREAK

O comanddreaké usado para alterar o fluxo normal de comandospéicéo, o controle é

desviado para o comando seguinte ao comando repetitivo.
frase := Editl.Text;

for i:=1 tolength(frase) do
begi n
if frase[l] = 'A' then
br eak;
aux = aux + frase[l];
end;

Labell.caption := aux; /ILabell recebe o conteudo de frase até a letra ‘A’
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COMANDO WITH

O comandawith..doé usado para abreviar a referéncia a campos de oegista métodos, e
propriedadesde um objeto.

//[Equivalente a:

begi n with Forml do
Form1.Caption := ‘Senac’; begi n
Form1.Color := CIBlue; Caption := ‘Senac’;
Forml1.Top := 95; Color := CIBlue;
end; Top := 95;

end;

Sugestao: Exercicio 3

PROCEDURES E FUNCOES

Procedimentos e func¢des sao blocos de cédigo (rotima€)lgect Pascal que podem ou ndo
receber parametros (valores) para processamentovelrgefinida a rotina pode-se ativa-la de

diversas partes do programa através de seu nome.

A grande diferenca entre as formas de definicdo destiaas (se procedimentos ou funcdes)

esta no fato de que:
« Procedimente-NAO retorna valor.
* Funcdo— Retorna valor.

DECLARACAO E ATIVACAO DE PROCEDIMENTO

Podemos declarar um procedimento da seguinte manaiirana
Dentro da clausulprivate ou public, defina a declaragéo do procedimento:

procedur e Soma(X, Y: String);

Com o cursor posicionado na mesma linha, press®hRL+SHIFT+C e perceba que
o proprio Delphi realiza a construcao do procedimentdrdela clausula
implementation. Esse recurso é chamadtass Completion.Nossa tarefa € apenas
definir o cddigo a ser realizado pelo procedimento.

pr ocedur e TForml.Soma(X, Y: String);
begi n

Labell.Caption := FloatToStr(StrToFloat(X)+StrToF loat(Y));
end;
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Supondo a existéncia de dois componeRtis um componentButtone um componente
Label este codigo pode ser ativado da seguinte forma:

pr ocedur e TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begi n

Soma(Editl.Text, Edit2.Text);
end;

DECLARACAO E ATIVACAO DE FUNCOES

A construgéo de funcdes tem o mesmo raciocinio difenradcaracteristica de retorno da
funcéo.

Podemos declarar um procedimento da seguinte manaiiraia
Dentro da clausulprivate ou public, defina a declaragéo da funcao:

functi on Subtrai(X, Y: String): String;

Observe que agora, depois dos parametros ha um tigefidesdo de retorno da funcéo
(String).

Pode-se utilizar a mesma dica de construcao do proeettiyma linha da declaragéo tecle
CTRL+SHIFT+C (Class Completion) e perceba que o proprio Delphiz@aliconstrucdo da
funcéo dentro da clausulaplementation.

Nossa tarefa é apenas definir o cddigo a ser realldduncao.

functi on TForm1.Subtrai(X, Y: String): String;
begi n

result := FloatToStr(StrToFloat(X)-StrToFloat(Y) )
end;

A palavra reservadasult é o recurso usado pela Object Pascal para estabelecer
retorno da rotina. Nao se deve declarar esta vérgleee declarada no momento da
utilizacéo dduncao.

Supondo a existéncia de dois componehtHs ‘um’ componentduttone um
componenté.abel esta funcdo pode ser ativada da seguinte forma:

functi on TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begi n

Labell.Caption := Subtrai(Editl.Text, Edit2. Text)
end;

Neste caso, o Label recebeesult de subtrai, ou seja, a subtracdo dos dados passzgios n
parametros.
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DECLARACOES CRIADAS AUTOMATICAMENTE PELO DELPHI

Se vocé € um bom observador, percebeu que o Delphétamgéra as declaracdes e seus
respectivos procedimentos quando vocé deseja manipuldeterminado evento.

CAIXAS DE DIALOGO

Podemos utilizar alguns tipos de caixas de dialogo pigidie$ pelo Delphi facilitando em
muito o desenvolvimento pela ferramenta:

ShowMessage

A caixa de dialogo ShowMessage é declarada internampelat®elphi desta forma:
pr ocedur e ShowMessage(const Msg: string);

Onde o parametro Msg € um dado String. Exemplo:

ShowMessage(‘Um texto ou propriedade string sera e xibida.”);
Project1 x|

I texcko o propriedade string serd exibida,

MessageDlg

A caixa de dialogo MessageDlg é declarada internanpatdeDelphi desta forma:

functi on MessageDlg(const Msg: string; DIgType: TMsgDIgType;
Buttons: TMsgDIgButtons; HelpCtx: Longint): Word,;

Onde:

const Msg: string E uma constante string ou propriedest tipo.
mtWarning
Contém um icone exclamacao amarelo.
mtError

Contém um icone vermelho de ‘parada’.
mtinformation

Contém um icone ‘i’ azul.
mtConfirmation

Contém uma interrogacao verde.
mtCustom

N&o contém BitMap.

DIgType: TmsgDIgType

mbYes mbNo mbOK mbCancel mbAbort mbRetry

Buttons: TMsgDIgButtons mblgnore mbAll mbNoToAll mbYesToAll mbHelp

HelpCtx: Longint Define um namero para o help de caotePor padrdo, zero ‘0’
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O retornoda funcgéo é o tipo do botdo como
Desta maneira pode-se fazer testes l6gicos comoempda:

i f MessageDlg(‘Deseja sair?’, mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0)=mrYes

Application.MessageBox

B

t hen

Uma outra caixa de diadlogo é o método MessageBod@bdooApplication. Esta fungéo esta
definida da seguinte maneira:

functi on MessageBox(const Text, Caption: PChar; Flags: Longi nt): Integer;
Onde:
const Text E uma constante string ou propriedade dpste ti

Caption: PChar

Define uma string para o titulo da janela.

Flags

Define os botdes, icones e a possibilidade de focar um

determinado botéo.

Os valores parhotfesséao:
MB_ABORTRETRYIGNORE,
MB_OK,

MB_OKCANCEL,
MB_RETRYCANCEL,
MB_YESNO,
MB_YESNOCANCEL

Os valores para dsonessao:
MB_ICONEXCLAMATION,
MB_ICONWARNING,
MB_ICONINFORMATION,
MB_ICONASTERISK,
MB_ICONQUESTION,
MB_ICONSTOP,
MB_ICONERROR,
MB_ICONHAND

Os valores para a definicdo dotdo defaultpode ser:

MB_DEFBUTTONTI,
MB_DEFBUTTONZ,
MB_DEFBUTTONS,
MB_DEFBUTTON4
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O retorno da funcéo é o tipo do botédo conw
(IDABORT IDCANCEL IDIGNORE IDNO IDOK IDRETRY IDYES)

Desta maneira pode-se fazer testes l6gicos comoempda:

i f Application.MessageBox('Texto', Titulo',MB_YESNOCA NCEL +
MB_ICONINFORMATION + MB_DEFBUTTON2) = IdYes then

CAIXAS DE ENTRADA

Podemos obter dados do usuério através de caixaslagodié-defindas.
InputBox

A funcao InputBox retorna um tipo String, que é daiddtatlo pelo usuario na sua utilizagao.
Sua defini¢do interna é a seguinte:

function InputBox(const ACaption, APrompt, ADefault: string) : string;
Onde:

const ACaption Define o titulo da janela

APrompt Define um rétulo para orientacdo dentro dgacai
ADefault Define um valor default para a caixa.

Exemplo:

InputBox('Titulo da janela’,'Descri¢ao’,'Valor Padr ao"

Titulo da janela x|

Dezcrigdo

] I Cancel
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InputQuery

A funcéo InputQuery retorna um tipo Booleano, o daigitado pelo usuario sera colocado em
uma variavel do tipo stringreviamentaleclarada.
Sua definigdo interna é a seguinte:

f uncti on InputQuery(const ACaption, APrompt: string; var Va lue: string):
Boolean;

Exemplo:

i f InputQuery('Titulo', 'Descricao’, aux) and (aux <>") t hen

Descrigdo

|
] I Cancel

Neste exemplo acima, a janela so retornara versiatdeuver algum valor digitadeo usuario
clicar no botdo OK, caso contrario o retorno sera falso

Exemplo

Vamos examinar umanit e exemplicar 0s principais conceitos:
type
TForml = cl ass(TForm)
Buttonl: TButton;
Editl: TEdit;
Edit2: TEdit;
Labell: TLabel;
pr ocedur e Button1Click(Sender: TObject);
functi on Soma(X, Y: String): Integer; // definida pelo desenvolvedor
private
{ Private declarations }
aux: Integer; // variavel privada
public
{ Public declarations }
frase: String; // variavel publica
end;
var
Form1l: TForm1l;
i mpl enent ati on

{$R *.DFM}

const MAX =50; // definicdo de constante

54



procedur e TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);

var titulo: String; // variavel local
i: Integer;
begi n
i f (Editl.Text<>") and (Edit2.Text <> ") t hen
/latribui a variavel private - aux o retorno da f uncao soma
aux := Soma(Editl.Text,Edit2.Text);
titulo := 'Curso de Delphi’; /latribui a variavel local
frase := titulo+' — Versédo 5'; /latribui a variavel public
Form1.Caption := frase; /fatribui a propriedade Caption do form
ShowMessage('A soma dos valores é: '+IntToStr(Aux ));

fori:=0 toMAX do
Labell.Caption := IntToStr(i);
end;

functi on TForm1.Soma(X, Y: String): Integer;
begin

result := StrTolnt(X)+StrTolnt(Y);
end;

end.

Sugestao: Exercicio 4

CHAMADA DE FORMS

Uma caracteristica importante da apresentacao dosléstasuem uma aplicagao, € o fato de
ser apresentado comODAL ouNAO-MODAL . Ha dois métodos para executar a
visualizagéo, mas antes vamos entender como isso fancion

+ MODAL - O foco ficapresono formulario e nédo é liberado para outro form atéajee
seja fechado. O usuario pode ativar outra aplicacd¥iddows, mas ndo podera
trabalhar em outra janela daquele programa cuja jamieddoérta como modal (até que
seja fechada).

« NAO MODAL - O foco pode ser transferido para outraejarsem que esta precise ser
fechada.

Entendido este conceito, os métodos que o Delphi utilizagmesentar os forms sdo:
Show para apresentar forms NAO-MODAIS, 8howModal para apresentar forms MODAIS.
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COMPONENTES (VCL)

Objeto — BitBtn (Bot&o com figuras opcionais)

Paleta — Additional 5 Form1 _ O] x|

Importancia: Permite inserir figuras para uma
melhor orientacéo do usuario, além de fungdes

pré-definidas.

Propriedades

EitBtr1 |

Glyph

Define um Bitmap para o componente. (Arquivo commresde .BMP)

Kind

Define o tipo de Bitmap exibido pelo usuéario.

bkCustom

Bitmap definido pelo usuario.

bkOk

Botdo OK padrdo, com uma marca de verificacdo naveode e
propriedade Default igual a True.

bkCancel

Botdo Cancel padrao, com um “x” na cor vermelhareiedade
Cancel igual a True.

bkYes

Botdo Yes padrdo, com uma marca de verificacidconaerde e
propriedade Default igual a True.

bkNo

Botdo No padrdo, com uma marca vermelha represeotam circulo
cortado e propriedade Cancel igual a True.

bkHelp

Botdo de auxilio padrdo, com uma interrogacéo nagy@an. Quando o
usuario clica sobre o botéo, uma tela de auxilivelser exibida
(baseada no cédigo do desenvolvedor).

bkClose

Botdo Close padrdo, com o desenho de uma portanua usuario
clica sobre o bot&o, o formulario a que ele pergese fecha.

bkAbort

Botdo Abort padrdo, com um “x” na cor vermelha @priedade Cancel
igual a True.

bkRetry

Botdo Retry padrdo, com uma seta circular verde.

bkignore

Botdo ignore padrdo, com o desenho de um homene gerdfastando.
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bKAII
Botdo All padrdo, com uma marca de verificagdo dum cor verde e
propriedade default igual a True.

ModalResult Permite encerrar a execucdo de um forrmiN&dal quando o seu valot

for diferente denrNone

Objeto — SpeedButton (Botdo para barra de icones)
Paleta — Additional 5% Form1 S[=]E3

Importancia: Permite ao usuério manipular os
botdes individuais ou através do conceito de

grupo. _|

Propriedades
Glyph Define um Bitmap para o componente.
Grouplindex Permitagruparum conjunto de SpeedButtons quando ao serem

selecionados, tiverem a propriedade diferente de zero.

AllowAllUp Permite que o componente possa ter o relevpesuso ao ser clicado. S

pode ser utilizado junto ao conceito de agrupamento.

O~

Flat Define um efeito visual interessante.

Down Permite determinar qual componente foi pressionadpo@® ser
utilizado junto ao conceito de agrupamento.

Objeto MaskEdit — (Caixa de edicdo com mascara)
Paleta — Additional 5% Form1 S [=]E3

Importancia: Permite estabelecer uma mascara

para a entrada de dados no componente. Pode

ser considerado literalmente um componente MaskEdit]
‘Edit com mascara’.

Propriedades

CharCase Define o tipo dos caracteres.

EditMask Permite definir uma mascara para entrada de dados.

PasswordChar| Define um caracter para ocultar a entrada de dados.
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Objeto — Image (Imagem)

Paleta — Additional 5% Form1 =3
Importancia: Permite inserir uma figura para "
uso geral na aplicagao. | |

T ]

| -
Propriedades
AutoSize Permite alterar o tamanhoatmnponentéaseado no tamanho da figurg.
Picture Define a figura a ser exibida.
Stretch Permite alterar o tamanhdfigaira baseado no tamanho do componente.
Métodos

| LoadFromFile | Permite ‘carregar’ um arquivo de figura rappedade Picture. |

Para trabalhar com imagens jpg, é necessario acresparti@usula uses da interface a

bibliotecajpeg.
Objeto - PageControl
Paleta — Win32 5% Form1

Importancia: Permite definir guias para agrupar TabSheet! | TabShest2|
os demais componentes. . .
Cada guia representa um componente

TabSheet do tipo TTabSheet, uma espécie de .

‘sub-objeto’ do PageControl.

=10] x|

Propriedades

| ActivePage | Permite determinar qual a guia foi selecionadeaugefrio.

Para criar novas péaginas, cligue com o botédo direito mpaonentéPageControke

escolha New Page.
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Objeto — OpenDialog (Caixa de dialogo para abertuta arquivos)

Paleta — Dialogs 5¥ Form1 - O] x|

Importancia: Permite utilizar uma caixa de
dialogo pronta com recursos padronizados pelo

sistema operacional.

Openlialogl

Propriedades

DefaultExt Especifica a extensao a ser adicionadaa® e um arquivo quando ¢
usuario digita 0 nome de um arquivo sem a sua exiensa

FileName Define o0 arquivo selecionado no componente.

Filter Permite definir as mascaras de filtro de arquivo ensexibidas.

Filterindex Define o filtro default a ser exibido na lidtap-down que define os tipos
de arquivos selecionaveis.

InitialDir Define o diretdrio default quando a caixa didlogo € aberta.

Options Neste componente, options define uma sérieldesdooleanos.

Title Define o titulo da caixa de dialogo.

Os componentes da paleta dialogs sdo executados atcar@todexecute Este
método é uma fungéo que retorna um valor booleanio) @ssa exibir uma caixa de

didlogo, podemos escrever:
i f OpenDialogl.Execute t hen

Se o usuéario escolher algum arquivo e confirmar a caxegutaetorna verdadeiro,
caso contrario, falso.

Sugestao: Exercicio 5

Objeto — ImagelList (Lista de imagens)

Paleta — Win32 5 Form1 _ O] x|

Importancia: Permite definir um conjunto de
icones para serem re-utilizados por diversos
componentes de recebem este objeto como ~
provedor de uma lista de imagens.

[magelizt
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Para incluir imagens no componente ImageList, cliquez8sseapidamente no
componente e clique no botdo Add.

O Delphi possui um conjunto de icones e imagens enpasta padrdo
C.\ Arqui vos de programas\ Arqui vos coruns\ Bor | and Shar ed\ | mages

Objeto — RichEdit (Texto com formatacao)

Paleta — Win32 5% Form1 = |0] %]
Importancia: Permite formatar o texto

(Negrito, Italico, Sublinhado, Fontes, etc...) RichEdirl
para a leitura de outros editores compativeis

com o padrao RTF.

Propriedades

Lines Define o texto exibido no componente.

WantReturns Define a tecla Enter como quebra de linha.

WantTabs Define a tecla Tab como tabulacdo ou mudsméaco. Caso falso podé
se utilizar CTRL+TAB para produzir o efeito desejado.

WordWrap Define a quebra de linha automatica de texto.

Métodos

Clear Permite limpar o conteado do componente.

LoadFromFile | Permite ‘carregar um arquivo para a propded._ines.

SaveToFile Permite salvar o contetdo da propriedade Emasn arquivo.

Objeto — ProgressBar (Barra de progresso)
Paleta — Win32 J¥ Form1 S[=]E3

Importancia: Permitir ao usuério ter um
acompanhamento de uma rotina demorada.

® Caso voceé tenha instalado o software nos diretétigeridos como padréo.
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Propriedades

Max Permite definir o valor mdximo para a faixa de valo@somponente.
Min Permite definir o valor minimo para a faixa de valgrexomponente.
Orientation Define se 0 componente devera ser vedichbrizontal.

Position Define a posi¢ao corrente do controle no coenpen

Step Define o incremento usado na variagdo do valpragaiedade position.

Objeto — Gauge (Barra de progresso)

Paleta — Samples 5% Form1 M=
Importancia: Permitir ao usuério ter um
acompanhamento de uma rotina demorada.
20%

Propriedades
Kind Permite definir aparéncias diferenciadas no coraptan
Progress Define a posi¢do corrente do controle no acoeme.
Objeto — Animate (Animacdes)
Paleta — Win32 5% Form1 =10 x|
Importancia: Permite exibir um “filme’ .AVI .
para ilustrar tarefas (rotinas) em andamento. T T

* I

*— —— u

Propriedades

CommonAVI | Define o AVI a ser exibido.

Active Liga e desliga a exibi¢do do AVI.

Repetitions Define um namero inteiro correspondantaumero de repeticdes. Zel
define repeti¢cdes indefinidas.

Sugestao: Exercicio 6
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Objeto — DateTimePicker (Data e hora através de uB@mmbobox)

Paleta — Win32 5¥ Form1 - O] x|
Importancia: Permite ao usuario escolher uma
data através de um componente que possui um
importante impacto visual e facilidade
30/08/00 =]

operacional.

Propriedades

CalColors Define as cores do calendario.

Date Define a data selecionada no componente.
DateFormat Define o formato da apresentacdo da data.
DateMode Define o estilo da caixa de listagem.

Kind Define se o componente deve trabalhar com dateomau
MaxDate Define uma data maxima para uma faixa de \alore
MinDate Define uma data minima para uma faixa de galor

Objeto — MonthCalendar (Calendario mensal)

Paleta - Win32

Importancia: Permite ao usuério escolher uma

A% Form1 m=]
[ 4| agosto 2000 > |

data através de um componente que possui um dom seg ter gua qui sew ssb

importante impacto visual e facilidade

operacional.

Propriedades

12 3 4 5

A - LU )
12 14 15 16 17 18 19
20 A 22 23 024 25 6

27 28 29 Ep

.E:I Hoje: 30/08/00

Date

Define a data selecionada no componente.

FirstDayOfWeek Define qual o primeiro dia da semana.

WeekNumbers

Permite numerar as semanas.
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Objeto — StatusBar (Barra de status)
Importancia: Um dos principais componentes

de informac0des sobre operacdes gerais no
sistema.

Propriedades

AutoHint Permite exibir o hint do componente automaticdman barra de status.
Se ndo houver painéis, a barra deve ter a proprictlagdePanel ligada,
SimplePanel Define que a barra de statussardivisoes.
SimpleText Define o texto a ser exibido pela barra aeist
Panels Permite a criacdo e edicapameisna barra de status.
A propriedade SimplePanel deve estar desligada.
Pode-se também dar um duplo clique na barra de status.

Ao utilizar a propriedade AutoHint, pode-se definir otliios objetos com duas strings
separadas pguipe (‘|).
A primeira string sera utilizada como hint local, aseta como hint na barra de status.

Objeto — ToolBar (Barra de icones)

Paleta — Win32 5% Form1 H=] B3

A . . . , [ | |
Importancia: Permite criar barras de icones de ,—l - .
maneira rapida e simples.

Propriedades

Flat Define um efeito visual com relevo através do mowsebotdes.
Images Permite definir um objeto do tilpoageList
Hotlmages Permite definir um objeto do tipeageLista ser usado no momento ein

gue o0 mouse passa (ou clica) sobre o0 componente.

ShowCaptions | Permite exibir a propriedadptiondos botoes.

Para adicionar botdes ou separadores na ToolBaugatigm o botéo direito sobre o

componente e escolha New Button ou New Separator. ~ . .-
Sugestéo: Exercicio
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TRATAMENTO DE EXCECOES

Quando criamos e executamos NOSSOS programas, esajeitss a situacdes éerosem
tempo deexecugédpa isto denominamasxcecao
As excecdes devem ser tratadas de maneié@ permitir:

» Travar a aplicacao
« Emitir mensagens ‘técnicas’ ao usuario leigo
» Deixar o SO instavel

Quando uma excecdao ocorre, o fluxo de controle é afitcamente transferido para blocos de
c6digo denominaddsandlers de excecdes, definidos através de comandos espsdific
Object Pascal.

No Object Pascal, umexcecao é uma classk definicdo de excegdes como classes permite
agrupar excecdes correlatas. Esse agrupamento atfewes da propria hierarquia de classes,
de modo que podemos ter varias classes dependentsmdeica.
O que ativa 0 mecanismo de tratamento de erros atraedsegdes é o uso da unit
SysUltils Ela permite detectar os erros e converté-los em égsec

O COMANDO TRY-EXCEPT

Podemos tratar as excegdes através do compnrdgrcept
Sua sintaxe:

try

<comandos a serem executados>
except

<bloco de excecao>
end; /ffinaliza o bloco

Oscomandos a serem executadés tratados sequencialmente na ordem em que folztho$r
caso ndo haja alguma excecauaco de excec¢aé ignorado. O programa prossegue
normalmente obedecendo aos eventos provocados pe&lioaus

Caso ocorra alguma excecao, o fluxo de controle Babispara dloco de excecid
importante lembrar que podemos inserir qualquer comandusive fazer chamadas a
procedimentos e func¢des que por sua vez, podemachanros procedimentos e funcgdes.

O bloco de excec¢épode ser definido através de uma constrggiericg exemplo:

"Handler= Manipulador de evento.
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try
Abre(Arq);
while not Fim(Arq) do
processa(Arq);
except
Showmessage (‘Houve um erro inesperado.’);
end; //bloco try

No exemplo acima tratamos 0s erros com uma mensgeeénica dentro de um um bloco try-
except.

A CONSTRUCAO ON-DO

try
Abre(Arq);
whi | e not Fim(Arq) do
processa(Arq);
except
on EInOutError do // erro de entrada e saida
begi n
Showmessage(‘Problemas...");
Fecha(Arq);
end;
on EdivByZero  do // erro de divisdo de n° inteiro por zero
Showmessage(‘Erro ao dividir por zero’);
on EconvertError do // erro de converséo de tipos
Showmessage(‘Erro de conversao de tipos de dad 0s’);
end; // bloco try

Podemos ainda definir utilizando a clausaiadocom umhandlergenérico usandelse da
seguinte forma:

try
Processa;
except
on Excecdol do Tratal;
on Exce¢do2 do Trataz;
el se TrataOutras;
end;

Os principais tipos de excecao da RRufiTime Librarydo DELPHI, a serem tratadas nos
blocoson ... doséao:

Nome Descri¢ao

EaccessViolation  Ocorre quando se tenta acessareagig de memdria invalida (ex: tentar
atribuir valor a um ponteiro cujo contetdo é nil).

EconvertError ocorre quando se tenta converter um string em uer vaimérico (ex:
utilizar a fungéo StrTolnt em uma letra).

EdivByZero ocorre na divisdo de um niimenteiro por zero.

EinOutError ocorre numa operacgdo incorreta de 1/0 (ex: abrir amuivo que néo
existe).
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EintOverFlow ocorre quando o resultado de um célculo excedewamac@ade do
registrador alocado para ele (para variaveis amgir

EinvalidCast ocorre quando se tenta realizar uma operacao davéthm o operador as
(ex: tentar usar um Sender com uma classe queandsponde a seu tipo).
EinvalidOp ocorre quando se detecta uma operac@oréta de ponto flutuante.

EinvalidPointer ocorre quando se executa uma operacdo invalida wonponteiro (ex:
tentar liberar um ponteiro duas vezes).

EoutOfMemory  ocorre quando se tenta alocar memodria mas ja niteemais espago

suficiente.
EoverFlow ocorre quando o resultado de um calculo excedewamac@ade do
registrador alocado para ele (para variaveis déodrtuante).
ErangeError ocorre quando uma expresséo excede os limitesaggural foi definida (ex:

tentar atribuir 11 ao indice de um vetor que pod® imaximo até 10).

EstackOverflow  ocorre quando o sistema ndo tem mais como alopagesie memdria na
Stack.

Eunderflow ocorre quando o resultado de um célculo é peque&maid para ser
representado como ponto flutuante.

EzeroDivide ocorre quando se tenta dividir um vadier ponto flutuante por zero.

O COMANDO TRY-FINALLY

Ha um outro comando cuja sintaxe comeca trgnEste controle de finalizacdo nos permite
lidar de forma estruturada com as situa¢des em quenadscaigum tipo de recursoleja o
que houverprecisamos depois libera-lo.

<aloca o recurso>

try

<usa o recurso>
finally

<libera o recurso com ou sem excec¢ao>
end;

O comando funciona da seguinte forma: os comangeséisados apds dry sdo executados
sequencialmente. Se ndo ocorrer nenhuma excecamnasdos especificados agimlly sdo
executados, e 0 programa prossegue com a execoigéalncom o comando seguintetag
finally. Porém, se houver alguma excecao — qualquer urneantd a execucao da lista de
comandos dtry, o trecho apos finally é executado e, no final, a excec¢éo é reativada.

Em resumo: Os comandos do bldirally sempre sdo executadbgja ou ndcalguma excecao
durante a execuc¢do dos comandos especificados &yos o
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CLASSES BASICAS

EAccessViolation

EPrivilege

EStackOverflow

EControlC

Excecéo
EMathError EIntError EInOutError
Excecgles de
— ElnvalidOp EDivByZero Entrada/Saida
—— EZeroDivide —— ERangeError ElnvalidCast
—— EOverFlow EIntOverFlow Excecdes
Typecast
Excecdes de
— EUnderFlow Mateme_ltlca de
Inteiros
Excecdes de EConvertError
Ponto Flutuante
EOutOfMemory

EVariantError

Excegles de
Variantes

ElnvalidPointer

Excecoes de
Pilha

Excecbes de
Conversao

Excegoes de
Processador

EAssertionFailed

Excegoes de
Assercao

BLOCOS TRY ANINHADOS

Blocos try aninhados permitem maior versatilidade natcogéo de blocos protegidos,
lembrando que se a excecao ocorrer, 0s comandoglosem except serdo executados. J& 0s
comandos inseridos em finally serdo executados havandéo a ocorréncia de erros.

Embora no proximo exemplo, ndo exista margem paregées dentro do lagor..do (a menos
gue seja digitado errado) podemos ter uma idéia de caar blocos aninhados para garantir a
execucao de rotinas sujeitas a erros mais graves.
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pr ocedur e TForm1.Button1Click(Sender: Tobject);
var i, aux:integer;
begi n
aux := 500;
try {inicio do bloco try-finally.
Screen controla uma serie de recur
neste exemplo, muda-se a aparencia
Screen.Cursor := crHourGlass;
t r y/linicio do bloco try-except
for i=0 toaux do
begi n
Editl.Text := IntToStr(i);
Application.ProcessMessages;

{O método ProcessMessages é necessari
mensagens do windows sejam processad
no Edit. Sem ele, apenas o valor fin

end;

except
Showmessage(‘Ocorreu um erro.");
end; //fim do bloco try-except
finally
Screen.Cursor := crDefault;
end; //fim do bloco try-finally
end; //fim da procedure

sos do sistema operacional
do cursor para ampulheta}

o para forcar que as
as, desenhando o numero
al seria visto.}

TRATAMENTO DE EXCECOES DE FORMA GLOBAL

Ha no Delphi um objeto chamadpplicationcriado sem a decisédo do desenvolvedor em todo o
projeto. Este objeto representa a applicacdo como doretpossui um evento muito

importante OnExceptionEste evento permite manipular as exce¢des em umghdbel,

podemos afirmar que os tratamentos de erro atravésndanddry sdo tratamenttocais

Na versao 5 do Delphi, os eventos deste objeto es@ordvel na paleta Win32, nas versdes
anteriores este objeto era manipulado apenas no Cade teddo o desenvolvedor o trabalho

de declarar os procedimentos desejados.

Como o objeto tem como finalidade generalizar e centrdta@mentos, deve haver um Unico

objeto na aplicacao.
Paleta — Additional
Importancia: Permite a manipulacéo de

excecdes em um nivel global para toda a
aplicacao.
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A utilizacdo do evento OnException pode ser criado daisiegforma, utilizacdo unfi na
variavelE (que recebe o erro atual) tomando uma decisao rthgé&anverdadeira:

procedure TForml.ApplicationEventslException(Sender: TObject;
E: Exception);
begi n
if E is EConvertError t hen
ShowMessage('Erro de converséo de dados.");
end,

Neste exemplo acima, egqualquer lugar do programée ndo apenas em uma determinada
rotina) que venha a levantar um erro do tipo ECoBvest, uma mensagem genérica sera
exibida.

Este objeto deve estar inserido ou no formulario prad@p no formulario especial
denominado Data Module como veremos adiante.

TRATAMENTO DE EXCECOES SILENCIOSAS

Podemos utilizar o comanddort para gerar excecdes silenciosas, ou seja, semmanhu
mensagem.

try
Form1.Caption :=
FloatToStr(StrToFloat(Editl. Text) / StrToFloat(Edit2.Text));
except
on EZeroDivide do
begi n
Beep;
ShowMessage('Divisao por zero');
end;
on ElnvalidOp do ShowMessage(‘Operacéo invalida');
el se
Abort;
end;

Sugestao: Exercicio 8
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UM POUCO MAIS SOBRE COMPONENTES (VCL)
Objeto — Timer (Temporizador)

Paleta — System ¥ Form1 O] x|

Importancia: Permite a execucdo de rotinas em
loop, em um intervalo pré-definido.

Timer1
Propriedades
Enabled Permite ‘ligar’ o timer, ou seja, ele entra enfaop executando o evento
OnTimer até que seja atribuido falso ou terminaddieagfo.
Interval Define em milisegundos o intevalo de repeto@evento OnTimer.
Objeto — FileListBox (Caixa de listagem de arquiyos
Paleta — Win 3.1 5% Form1 _ o] %]
Importancia: Permite listar arquivos de Project]. exe - |
determinado diretorio. Project?. exe
nit1.dcu
rit1. dfrn ]
Init1.pas
rit2. dou
Propriedades
FileEdit Define uma caixa de edi¢do (TEdit) que exibie&quivo atualmente
selecionado.
FileName Define 0 nome do arquivo selecionado. Validdesnpo de execucdao.
Mask Define mascaras de filtro (separadas por poni@ela&) para a exibicdo
dos arquivos.
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Objeto — DirectoryListBox (Caixa de listagem de atibrios)

Paleta: Win 3.1 5¥ Form1 - O] x|

Importancia: Permite listar os diretérios do
drive desejado.

EEN =
[= Arquivos de program.

[=+ Baorland
[= Delphid

Propriedades

DirLabel Permite exibir o diretdrio corrente com a pregade Caption de um
componente do tipo TLabel.
FileList Permite a conexdo com um componente TFileListBox.

Objeto - DriveComboBox (Caixa de listagem de drives
Paleta: Win 3.1 J¥ Form1 S[=]E3

Importancia: Permite listar os drives
disponiveis no computador.

EED =
Propriedades
| DirList | Permite a conexdo com um componente TDirgtistBox.
Objeto — FilterComboBox (Caixa de listagem de fit)
Paleta: Win 3.1 5 Form1 _ (O] %]
Importancia: Permite estabelecer filtros para
visualizacdo de arquivos.
| &l iles ) =l
Propriedades
FileList Permite a conexdo com um componente TFileListBox.
Filter Permite definir as méscaras de filtro de arquivo ensexibidas.
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BANCO DE DADOS

Na maioria dos casos, as aplicacdes que vamos dowestmuo Delphi, ou outra ferramenta
visual, deve manipular um banco de dados.

Um banco de dados pode ser visto de diferentes persgsegidbde ser um arquivo ou pode ser
um diretdrio com varios arquivos. Vamos entender edifsr@ncas um pouco mais adiante.

MODELAGEM BASICA

Se vocé ja tem alguma experiéncia coreaaia de banco de dados, tenha paciéncia, vamos
estudarapidamenteneste tdpico alguns conceitos basicos que independelatdfbpna no
desenvolvimento de banco de dados.

» O Modelo Conceituaprocura abstrair a realidade independente da platafdemn
harware ou software, € uma visao global na construgaplétacao.

* O Modelo Logicadefine as regras basicas e quais os dados devarmsenados no
banco e depende das caracteristicas do softwarebértadependente do modelo
conceitual.

* O Modelo Fisicamplementa as definicdes do modelo logico na ‘pratiaaseja,
desenvolver o projeto definido anteriormente, dependeetursos de software e
hardware.

Modelo Conceitual e Logico

A principio vamos entender como podemos definir dogl@ue serdo armazenados em um
computador, através do conceitoetgidade

Ao pensarmos em cadastrar dados de clientes, alunescéalores, etc... temos exemplos de
entidades. A entidade possui propriedades que serddigdelns como os dados propriamente
ditos, estas propriedades sdo chamadasritieitos®, ou seja:

Entidade Alunos Entidade Funcionario

Atributos AluCodigo Atributos FunCodigo
AluNome FunCPF
AluDataNasc FunTelefone

8 Os atributos devem ter um tipo de dados definidito, AlfaNumérico, Data, etc..)
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Modelo Fisico

No modelo fisico &ntidade se chamaabelae osatributos se chamansampos A linha de
dados que deriva do conjunto de campos se chegigtro. Exemplo:

Tabela: Funcionario /< Campos

FunCodigo FunNome FunDataNasc -
1 Edileumar Jamaica 01/01/1975 \>‘ Redistro:
2 Jorgina Alambradus | 25/04/1979 - €gIstro:

E necessario definirmos nas entidades (tabelagyannpoque sejadenficador de cada
registroou seja, um dado quéio deve repetir, identificando aquele registro como unico
Exemplo: FunCodigo

Esse campo recebe o nomectiave primaria porque ele é capaz de identificar aquele
determinado registro como Unico, além disso, a taloeteeca a ser ordenada pelos dados deste
campo.

Relacionamentos

O conceito: “Banco de Dados Relacional” significa geigabelas que compdem o banco
“relacionam-se entre si”. Um exemplo: A tabela Funciondagosum relacionamento com a
tabela Dependentes.

Relacionamento @&ima regra de associagéo entre duas ou mais entilade

O relacionamento pode ser representado atravéardmalidadespnde sao definidas restricdes
que as entidades devem obedecer.
Existem trés tipos basicos de relacionameritds; 1:N ouN:N.

Existem regras a seguir, por exemplo: no relacionamieNtouN:1 (este é o relacionamento
que € mais utilizado), a chave primaria (Primary Key —dKegntidadd deve aparecer como
chave estrangeira(Foreign Key — FK) na entidadé
Exemplo de uma notacdo em um software CASE:

Funcionario

FunCodigo  Integer MM (PR
FunMoime Character(S0) MK

Poszui

FunDatald Dat Dependente
FEESEXE'D st Cha‘ia cterct) N, |DepcCodigo  integer NI (FH)
] FunCodigo Irteger M (PR

FunEndereco Character(50)

FunBairro Character(30) Dephlome Character(5)

DeplataMazc  Date

No caso de um relacionamemdN devera ser criada uma 3° tabela onde havendimonoas
chaves primarias das entidades relacionadas. Esteg@drdevem fazer parte da chave
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priméaria desta nova tabela e funcionar como chavarggira da tabela onde se originou o
relacionamento.
Exemplo de uma notacdo em um software CASE:

Disciplinas
DizCodigo Integer R PR
DisMame Character(307 MM

DizCargaHorari Mumeric

Aluno
AluCodigo  Integer MM (PR
AluMome Character(40) MM
AluDataMasc Date
AluEndereco Character(40)

rHistDriccu
AluCodigo Integer MM (PFR)
DisCodigo Integer MM (PFE)
Data Date

Mota Murmeric

Pode possuir
Pode cursar B

Visao fisica do banco de dados

O banco de dados pode ser vigisigamente como um arquivo ou como um diretoério (pasta),
isso dependera da estrutura que o fabricante do lbl@ndados vai abordar, exemplo:

No produto MicrosofAcces banco de dados é representado fisicamente condmicm
arquivo (.MDB) contendo as tabelas e demais recursos. Paedpbi® banco de dados é
representado pelo arquivo .MDB
Mome | Tamanhu:ul Tipo
' : T40KB  Arquivo MDE

Para tabelas do banco de daBasadoxcada tabela dara origem a um arquivo .DB e arquivos
separados para indices (.PX) entre outros recursosxéoplo abaixo, a tabela (.DB) contém
campos BLOB (figuras ou memorandos), estes daaés aemazenados em um arquivo .MB
Neste caso, para o Delphi, o banco de dadodiretdrio (pasta) onde se encontram os
arquivos que compdem o banco de dados.

MHaome | Tamanhu:ul Tipo

BKE  Arquivo P
a biolife.mb 1.204KE  Arquivo MB
biclife.db 10KEB  Arquivo DB
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CONECCAO AO BANCO DE DADOS

O Delphi utiliza uma estrutura de camadas para fazegeenofront-end(formulario)
manipulado pelo usuério venha interagir cobase de dado$ caminho deve ser percorrido
por uma série de componentes configurados entrerginp ha uma camada intermediaria que
néo ficadentrodo ambiente Delphi, nem diretamente presbaaq € o BDE.

BDE

O BDE é um conjunto de DLLs que deve acompanhapbsacdes que fazem uso de seus
recursos de acesso ao banco. E nesta camada oefiséitas caracteristicas especificas de
cada banco de dados, bem como sua localizacaojapwfent-endnédo acessa diretamente a
base de dade® BDE € responséavel para estabelecer este fumsenria.

Aplicacéo Delphi
(Front-Eng
|

Borland DataBase Engine (BDE)
| | |
Bancos de Dados Locais SQL Links Drivers ODBC

Existem outras maneiras de acessarmos banco de dado® 8P, a paleta InterBase
disponivel a partir do Delphi 5 € um bom exemplo.

COMPONENTES DE CONTROLE E ACESSO

O sistema para conexao com o banco de dados utilimedaldDE um conjunto de
componentes denominados: Session, DataBsgaSef DataSources Data-Aware O
componente Session nao sera o foco de nosso estudo.

Uma visao ‘geral’ sobre estes componentes podastarda seguinte maneira:

Session 4> DataBase €» DataSet €» DataSource€» Data-Aware

Session Aplicacfes simples, trabalham com apenas um bandadies. Porém o Delphi
permite mais de uma conexao simultanea a bancoslds destintos, e também mais de
uma conexao com o mesmo banco de dados. O cogloblal das conexdes é feito
através do componente da classe TSession, @igdmaticamentpelo Delphi na
execucado do programa. Esse componente represersséadefaultda aplicagao.
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DataBase O componente DataBase € responséavel pela conexd@mickcdo a um

banco de dados com a finalidade maior de implementarasgga {ransacdepe definir
caracteristicas de comunicacao entre uma aplicacaoildpht/Server. Embora em
aplicacdes locais, sua utilizac@xplicitaé recomendada.

DataSet Existem trés componentes que descendem de uma clem®ada TDataSet e
implementam importantes métodos de manipulacéo de bamtzwide além de suas
caracteristicas especificas. De fato, ndo utilizamossaeclEDataSet diretamente, mas
através dos componentes TTable, TQuery(SQL) e TStorePstes componentes estao
na paleta DataAccess

DataSource O componente DataSource € responsavel por coneaangonentes
Data-Aware a uma determinada tabela representad®p&&et. Este componente esta
na paleta DataAccess.

Data-Aware Os componentes Data-Aware sdo responsaveis petdizésiao e
manipulacao direta dos dados. Todo componente Dataed®@m uma propriedade para
conectar-se ao DataSource correspondente a tabelzod&sties componentes estédo na
paleta DataControls.

Exemplo

Vamos exemplificar a utilizacdo de componentes basicasassce controleatravés de um
exemplo baseado em uma tabela (arquivo de dados)iapooiada na instalacdo do Delphi. O
objetivo é entendermos o funcionamento destes companente

1. Crie uma nova aplicacao e salve-a na pasta espéeifpelo instrutor.

O Formulario: UFrmPeixes
Projeto: Peixes

2. Insira dois componentes: Um DataSource e um Tabl#idgtire suas propriedades de acordo
com a orientacéo abaixo:

obj ect TbPeixes: TTable
DatabaseName = 'DBDEMOS'
TableName = 'biolife.db’
Active = True

Name = TbPeixes

end

obj ect DsPeixes: TDataSource
AutoEdit = False

DataSet = TbhPeixes

Name = DsPeixes

end

3. Insira um componente DBGrid e configure-o:

obj ect DBGridl: TDBGrid
Align = alBottom
DataSource = DsPeixes

end
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4. Insira um componente DBImage e configure-o:

obj ect DBImagel: TDBImage
DataField = 'Graphic'
DataSource = DsPeixes
Stretch = True

end

5. Insira um componente DBMemo e configure-o:

obj ect DBMemol: TDBMemo
DataSource = DsPeixes
DataField = 'Notes'

end

6. Insira um componente DBNavigator e configure-o:

obj ect DBNavigatorl: TDBNavigator
DataSource = DsPeixes
end

Uma sugestéo do visual pode ser a seguinte:

7. Salve novamente e execute a
aplicacao.

5% FrmPeixes

A | e == e

=

G|E

ThPeixes DsPeiiez

Podemos perceber que a aplicacéo
funciona manipulando a tabela
“biolife.DB” sem a necessidade de
nenhuma linha de codigo explicita.

E claro que este € apenas um exemplc

Alzo known az the big zpotted tiggerfish. Inhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
mollusks by crughing them with powerful teeth, They
are voracious eaters, and divers report seeing the
clown triggerfish devour beds of pearl oysters.

Do ot eat thiz fish. According to an 1873 account,

Species Mo I Cateqory

para entendermos o0 mecanismo de
componentes de acesso e controle. [
Desse modo, veremos a seguir que |
linhas de cddigo serdo necessarias pa | |

(pesquisas), ou mesmo basicas como 4] |

90020 | Triggerfizh
90030 Snapper Fed Emperor
90080 ‘Wrazse

90070 | Angelfish

implementar funcionalidades especifici| | 30080 Cod

Caommar_Mame |ﬂ
Clown Triggerfizh

Giant kM aori \Wrazse
Blue Angelfizh
Lunartail Rockcod -

M

inclusédo, edicdo e remogao.

Por ultimo, vamos personalizar o componddBGrid paranao exibir os campo&rafic e

Notes(campos BLOB).

Pode-se usar a propriedadelumns ou um duplo clique no componem@®Grid, O Editor de
colunas € exibido, clique no icoAdd All Fields; os campos disponiveis seréo exibidos,
selecione o campo desejado (Grafic) e cliquebetete Selected
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¥ Editing DBGrid1.Columnsz ¥ Editing DBGnd1_Columns

- Species

1 - Category

2 - Cammaon_Hame
3 - Species Name
4 - Length [cm)
8- Length_In

B - Maotes

{ - Graphic

OBJETOS TFIELD

Vamos criar uma outra aplicacéo e exemplificar um recomsito importante na construgcao de
aplicacdes baseadas em banco de dadcangos persistentes

1. Crie uma nova aplicacéo e salve-a na pasta espéeifpelo instrutor. Os podem ser:

O Formulario: UFrmPaises
Projeto: Paises

2. Insira dois componentes: Um DataSource e um Tabl#idgtire suas propriedades de acordo
com a orientacdo abaixo:

obj ect TbPaises: TTable
DatabaseName = 'DBDEMOS'
TableName = 'country.db’
Active = True

Name = TbPaises

end

obj ect DsPaises: TDataSource
AutoEdit = False

DataSet = TbPaises

Name = DsPaises

end
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3. Agora, ao inveés de colocarmos componedéts-aware(paleta DataControls) diretamente
no form, vamos definir os campos persistentes atravesaiuplo clique componente Table
surgira o editor de campos

(Flelds Edltor) —_— Farml. ThPaizes x| Form1.ThFai
Clique com botao = = e | w] R
direito no editor e escolha Hame :
Add all fields. _ contal
Add fields. .. Chrl+a, Area

A partir de agora, cada s il / Population
campo na tabela é Add all fields ChlsF |
considerado urbjeto (Eut il
TField com suas LEcpy Eilem
propriedades Raste (B4
individualizadas na Object LElEte W
Inspector. Eelest Al [l

= Eefieye attibutes [tk
Mas, o melhor de tudo é o Cae attitutes ke
fato de podermoarrastar os Save attibutes &g, LhilHE
campos TField diretamente Sesoriate atfibutes Bl
para o formulério, e rassoriate attriutes ElE

perceber que o Delphi se

encarrega de construir 0 componeaidéa-awarenecessario a cada campo.

Isso realmente poupa muito tempo no desenvolvimenéplittacbes em banco de dados.

Porém ha a possibilidade de criar aplicativos que utilaessso a banco sem data-aware, Nnosso
estudo ndo vai enfocar esta metodologia.

4. Insira um componente DBNavigator e configure-o:

obj ect DBNavigatorl: TDBNavigator
DataSource = DsPaises
end

Uma sugestéo para a disposi¢cao dos componentesgrode s

) N 5% FimPaizes _ O] =]
5. Salve novamente e execute a aplicagéo.
o ] I amne Area
A principal vantagem dos campos persistentes [Brgentina BEEEE
facilidade de criacdo e a definicdo de Capital Population
propriedades importantes como EditMask e [Busnos Aies [ 32300003
Required por exemplo. :
Continent

m —
ISDuth America ?\n |

[DzPaizes ThPaizes

0 3 3 S S R R )
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APLICACAO EM BANCO DE DADOS

Vamos iniciar um pequeno projeto que exemplificar atagéo de uma aplicacao de banco de
dados com ‘todos’ 0s passos basicos, que vao desolestrucdo das tabelas até a geracao de
relatérios e instalagcdo do aplicativo.

O ‘projeto’ sera de um banco de dados local e possitdbelas com a seguinte definicdo de
campos e relacionamentos:

Setar Funciorario Dependents
SetCodigo Integer MM PR FunCodigo  Integer MR (PR DepCodigo Irteger RN
SetMome  Character(50) n SetCodigo Integer MR CFRD Possyi FunCadigo Irteger MM (FRD
Setlocal  Character(40) \t FurnMome Character(50) MM Jon] Dephlome Character(500
FunDataMazc Date Depbatailase  Date
Incl=ethome \ FunSexo Character(1) / DepSexn Character(1)
FunEndereco Character(50) DepParentesco Integer
Podle ter b( FurBairro Character(30) _|_f

FunCidade  Character(300
FurEstada  Character(2)
FuncCEP Character(8)
FunFone Character(14)
Funbdzil Character(30)
FunSalario  Money

IncFunMome

Para criarmos as tabelas devemos utilizar um gerenaadmnco de dados (Paradox, Access)
ou algum programa especifico para esta tarefa. O Diekthla um aplicativo para esta
finalidade denominadDataBase DeskTaopPorém observe que séo itelistintos O Delphi

ndo cria as tabelas, ele apenass o banco de dados.

DATABASE DESKTOP

Sua utilizagdo é muito simples. Para criar as tabelat blcar no comandeile | New |
Table.

|‘_"; Databaze Desklop _ O] =]
File Edit Tools Mindow Help
) 3 GEE Querny...

Open 3 SCIL File

Cie

Have

Have e,

wwforking Directony. .

Private Directony. .

E xit
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Uma janela para definicdo d¢ipo do banco de dados sera exibida. Vamos trabalhancom
banco de daddBaradox

Cada tabela em Paradox, significa um arquivo em disgoextensdo .DB. Neste caso o
conceito de banco de dados € definido piketorio onde estdo as tabelas e ndo o nome do
arquivo que o caso de outros bancos como Accessxpmplo.

Create Table | x|

Tahble tupe:
Paradoy 7

| (] I Cancel | Help |

A definicdo dos campos deve ser feita na proxima telde:

* Field Name Define o nome do campo da tabela.

» Type Define o tipo de dados do campo. Tecle a barraldgem para obter uma lista
dos possiveis tipos.

* Size Tamanho do tipo de dados definido no item Size. Alganspos ja sdo
padronizados ndo permitindo a alteragao.

« Key. Define se o0 campo é chave priméaria. Tecle a barespleco para ligar ou desligar.
Um asterisco é exibido para confirmacéo da chavedigad

» Table propertiesDefine uma série de itens coalidacées, Integridade referencia,
um item muito importante indices Secundarios

Create Paradox 7 Table: [ Untitled ) x|
Field raster: Table properties:
| Field Mame |Type| Size |Key| |Validity Checks j

1| SetCodigo | = Defire... |

2| SeMome A a0

3| SetLocal Type ™ 1. Required Field
Alpha 2 i vl e
Mumber |

&l
éﬁo[?ney] 2 e B el e
Laong Integer I
#[BCD) A [ efan el e
Date I
Time I
Right-click or press Spacebar to chooze afie @ [Timestamp] & Bime:
Memn |
Eormatted Memo B :
Graphic figgiet |
OLE
_! (Ll J Cancel | Help

+ [Autoincrerment]
Binary
Butes
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Para definir indices secundarios, cliqueTable propertie® escolh&econdary Indexes
cligue emDefine

Na janela exibida selecione o campo desejado paraocimaice secundario, neste exemplo
SetNome. Atraves da seta, selecione-o para diidexed fields

Define Secondary Index E4
Fields: Indexed fields:

SeMome

SetCodigo
SeMome

[t [3

=Y
-

3

Change order; j ﬂ

— Index options
[ Unique [T Case sensitive
¥ aintained [T Descending

(] I Cancel | Help |

Cliqgue em Ok e defina um nome para o indice na projmela.

Save Index Az E3

Index name;
IInu:IS ethomel

| ak I Cancel | Help |

Apos definidos os campos e chaves secundarias, gtabela através do botdo Save As...
O diretdrio sera definido pelo instrutor.

Save Table Az 7| x|
Salvar em: I 3 Db j gl
giarﬂiic‘.j.u Jgetor [ savar |
S;é‘:’a' como IPa[ade (*db) j Cancelar
Alias: IE Mone j P
Options: I™ Display table

J= | i et b e bable

Crie as demais tabelas com o0 mesmo raciocinio.
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BDE — CRIACAO DO ALIAS

Vamos explorar com mais detalhes o conceito e funciomi@naa camada BDE. O BDE assim
como o DataBase DeskTop é instalado junto com o Jelpkecute o programa e examine a
tela inicial.

A tela é dividida em duas partes basicas: A listageAlideesdo lado esquerdo e as
configuracdes de caddias no lado direito.

Um conceito importantissimo é a definicaoAdias. Cada nome do lado esquerdo do BDE
representa uma configuracdo para acesso a um deaeorbanco. Exemplo: Blias
BDDEMOS representa o diretor@@i\Arquivos de programas\Arquivos comuns\Borland
Shared\Datap driver para acesso ao de banco (Paradox) emh@saonfiguracoes.

Dessa maneira o desenvolvedor utiliza 0 nome DBDEMO8alda Delphi porém o diretério
pode ser alterado no BDE sem maiores problemas.

O Alias é uma string que define o path e configura¢fes passa ao banco de dados.

i BDE Administrator C:\Arquivos de programas‘\Arquivos comunsiBorland Shared\BEDELDAPIL. .. M [=] E3

Ohbject  Edit “iew Optionz Help
& X o o
| Al Database Aliases | Definition of DBDEMOS

Databazes | Cunfiguratinnl Definition |

=5 Databazes Type STAMDARD
-5 Arquivos do dBASE DEFALLT DRIVER PARADD
Argquivos do dBase -* EMABLE BCD FALSE
Arguivos do Excel PATH C:hrquivos de programaszidrguivos comunz‘\Borland SharedhD ata
Arquivosz do FouPro -
Banco de dados do
Banco de dados M5
DBDEMOS
DefaultDD
|BLocal
MAIS
Tabelas doisual Fo
" Wisual FoxPro D atabs
-5 Wisual FoxPra Tables

o | H

|The type of databaze o

talaialalala

o

om

12D EDE=

[+]
o

- -
alafolol

[+

® Veremos adiante que sua instalagdo na maquinaudoia também sera necessaria, caso a aplicacBeleini
utilize acesso a banco de dados.
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Para criar um alias:

» Clique no menbject e escolhdNew. (CTRL+N).

» Confirme o tipo de driver (Paradox).

» Defina um nome para o Alias (lado esquerdo).

» Defina opathatravés do botéo reticéncias.

* Cliqgue no menbject e escolhapply, para confirmar as alteragdes.
» Confirme a gravagao.

APLICACAO UTILIZANDO BD EM DELPHI

O proximo passo é construir a aplicagdo no Delphgsar®lo o0 banco de dados atraves do
ALIAS do BDE. O projeto tera a funcao basica de manimsadados das tabelas, localiza-los
através de consultas simples e emitir relatérios simplempastos.

FrmPrincipal

Ao abrir uma nova aplicacéo, grave o projeto dentronae pastaEmpresa

v' A primeira unidade comdfrmPrincipal
v" E o projeto comd&mpresa

No formulario insira um componente MainMenu e crié@ss de Menu abaixo.

@ FrmPrincipal. MainMenul

Sair Alk+F4

DATA MODULE

A definicdo dos componentes de acesso aos dadosceaté@izadosem um formulario
especial chamaddata Module Este formulario tem uma caracteristica bem especéioa
form invisivel e s6 recebe componeritessiveis®, ou seja, o usuario nem vai imaginar o
DataModule e os componentes que ele recebe. A slidditha € centralizar os componentes
para quegualquer formulériopossa ter acesso aos dados, sem a necessidapetieos
componentes de acesso em cada formulario.

Para criar um formulario DataModule, clique Eite | New.

Na guia New, clique niconeDataModule e confirme OK.

19 Com relac&o ao usuario.
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¥ New Items x|

Mew |.-’-\c:tive><| Empresal Farms I Dialogsl F'ruiec:tsl Data Mndulesl Businessl

Application Batch File

&% 9=

Component Conzole Application

Caontrol Panel Contral Panel DLL
Application Module
B Cy fie=
Farm Frame FPackage Project Group
= B = =1 | |
) Copy ) [nbent 0 e
(] I Cancel | Help |
v Salve o novo formulario com o nome dErmDmEmpresa
Insira dois componentes: Um DataSource e um componabte. T
¥ DmEmpresa mi=lE
Iﬂ, D'mE mpreza Components | Data Diagram'
-2, Default {Session}
El@ Empresa {tlias) i+ ==
Elﬁ% Setor.db {ThSetor} +
1& Canstraints DsSetar ThSetor
¥4 DsSetor
_ 1& FieldDefs
\% Fields
by IndexDefs
| 4

As propriedades podem ser configuradas como:

obj ect ThSetor: TTable
DatabaseName = 'Empresa’
TableName = 'Setor.db’
Active = True

Name = TbSetor

end

obj ect DsSetor: TDataSource
AutoEdit = False

DataSet = ThSetor

Name = DsSetor

end
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DataSource

AutoEdit Permite habilitar os controles para editar os dadtmsmaticamente.

DataSet Permite definir o componente DataSet (Table ou QuesyoreProc)

Table

Active Permite ‘abrir’ a tabela para permitir sua manipiac

DataBaseNamé¢ Permite ypathfixo ou um ALIAS para acesso ao banco de dados.

TableName Permite escolher uma tabela apés a defidicpoopriedade
DataBaseName.

O mesmo procedimento pode ser feito para as outesstdhbelas.
Um par de componentes de acesso e as respectiyaeganles listadas acima.

FORMULARIO DE CADASTRO DE SETOR

FrmCadSetor

Crie umnovo formulério e insira dois componentes Panel, um alinhado na ipéetér e
outro na area cliente.

v' Salve o form. O nome do arquivo sdtiermCadSetor
v' A propriedade Name do form seFEmCadSetor

Uma caracteristica importante na construcao de aplisagiiegando banco de dados é a
possibilidade de trabalharmos com campos TFIELD ekéoaglos anteriormente, ou seja,
campos que sdo considerados como objetos dentro dagaplisendo assim estes campos
possuem propriedades e eventos individuais atravebjeet inspector ou por atribuicées
manipulando cédigo.

Vamos explorar um pouco mais da funcionalidade destgso. Campos TFIELD séo
chamados de campos persistentes e sua criacdo eaxeate simples.

« No DataModule, localize o objeto Table referente a tatedajada.

* Um duplo clique no objeto Table, exibira a janela de mdagdio dos campos
« Um cliquedentro da janelacom o botado direito exibira o speed menu.

» Escolha a opcadadd All Fields.

D'mEmpreza. ThSetar B
il (i |

Add fields. .. Chrl+a,
Mew field... Chrl+M
Add all fields Chrl+F

=i e b
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Apés a criacdo dos campos persistentes, pode-se saldaie verificar propriedades
especificas na Object Inspector. As propriedades sifgtentes dependendo do tipo de dados
do campo, neste exemplo um tipo TStringField.

Object Inspectar m;:: x|
ITbSetDrSeNDme: T5tringField LI -] I - | L | =5 |
Properties | Eventsl SetCodign
Aligrment taleftlustify a|||5etlocal

AutoGenerateta artlone
ConztraintE rarkd
CuztomCongtrain
DefaultE spreszio
DizplayLabel SeMome
Displayifidth |50

E dithd azk =]
Fieldkind flCrata

FieldM armne SeMome
FivadChar Falea

Mas o melhor estéa para vir. Posicione a janela dos capepsistentes em um lado da tela e
com o formulario FrmCadSetor (criado anteriormente) viségecione os campos e arraste-0s
para dentro do Form. Uma pergunta do tipo:

Conim S

@ Faorm ‘FrmCadSetor iz not wzing form ‘DmEmpresza’, do you wish to use this form?

Mo | Cancel |

Sera exibida. Confirme com Yes, ou seja, o Delphi eststignando se no formulario
‘FrmCadSetordeve haver uma referéncia ao formulaboiEmpresa(DataModule). Ao
confirmar o Delphi adiciona uma referéncia@®ade Editor da unidadé&JFrmCadSetona
seguinte estrutura:

i mpl enent ati on

uses UDMEmpresa,;

Embora o Delphi faca esta tarefa de maneira autométioggortante saber disto?
Claro! Se vocé por ‘falta de cuidado’, executar vafooms sem salvar fazendo
referéncias entre eles, esta clausula utilizara os npawées (Unitl, Unit2, etc...) e
quando vocé resolver salvar... o Delphi passa @&néontrar mais estas referéncias
de nomes antigos. Neste caso pode-se manipular o Cdde &em algumas
situacdes, apenas apagar o nome errado, a refecénata serd refeita.

Pode-se fechar o editor de campos persistentes. Uarartja visual que tem destaque agora
séo os controles de manipulacdo de dados que forandios automaticamente pelo Delphi.
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¥ FrmCadS etor H=]

SetCodigo

e

SeMome

Setlocal

Embora se parecam com um componente ja visto amtenide (Edit) estes componentes sdo
provenientes da paleta Data Controls e tem o nome deiDBEdeja, um controle especifico
para manipulacédo de dados provenientes de um bane@alds. d& nos referimos a estes
controles nos primeiros exemplos do capitulo de Baadoatios.

DBEdit
DataSource Permite ‘conectar’ o controle a fonte deslad
DataField Permite especificar um campo da tabela refetenera DataSource.

Insira um componenteBNavigator e modifique suas propriedades:

obj ect DBNavigatorl: TDBNavigator

DataSource = DmEmpresa.DsSetor

VisibleButtons = [nbFirst, nbPrior, nbNext, n bLast]
end

Insira seis componentes BitBtn, e configure apenasagwsiedades Name, Caption e Glyph.
Uma sugestéo visual pode ser vista a seguir:

¥ FrmCadS etor _ O] =]

LCadigo

| | e e

Mome

|

Local

I [l Sair
;’: Inzerin | Editar | ﬂﬂemwerl @Egnu:elarl ~f Canfirmar
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METODOS E PROPRIEDADES PARA MANIPULACAO DE DADOS

Parapercorrer os registros de uma tabela podemos utilizar os segundteslos

First Move o cursor para o primeiro registro do dataset

Prior Move o cursor para o registro anterior (se hquver

Next Move o cursor para 0 proximo registro (se houver)

Last Move o cursor para o Ultimo registro do dataset

MoveBy(N) Move o cursor para frente ou para trasfaene o valor do parametro N,
gue € um valor inteiro, positivo ou negativo.

Paracontrolar o inicio e fim da tabela podemos utilizampaspriedades

BOF : Boolean|Begin Of File Indica True se o cursor estiver no primeiro regidao
tabela.

EOF : Boolean| End Of File Indica True se o cursor estiver no Ultimo regisadabela.

Por exemplo:

Tablel.First;
Wi | e not Tablel.EOF do
begi n

comandol;

comando?2;

Tablel.Next;
end;

Um incoveniente com relagdo ao cédigo acima é quemtsolesdata-aware(data controls)
serdo atualizados no monitor a medida em que o métexiiopercorre a tabela, gerando uma
visualizacdo indesejada e perda de tempo com a suidagéa.

Neste caso, pode-se utilizar os métodnsableControls e EnableControls

Tablel.DisableControls;
try

Tablel.First;

whi | e not Tablel.EOF do
begin

comandol;

comando?2;

Tablel.Next;
end;
finally
Tablel.EnableControls;
end;

Em nosso exemplo atual, no formulario de Cadasti®ederes, os cddigos para percorrer o
datasetforam implementados de maneira automatica atravésrdponenté®BNavigator.
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Porém nada impede a criagcdo de botdes independentgirigdo déhandlersde controle
para navegacao retirando o DBNavigator.

Paraalterar (editar) os valores de udatasetpodemos utilizar o seguinte méetodo:

Edit Permite editar o data set para alteragdo dos valogs para novos
valores.
Exemplo:
Tablel.Edit;

Parainserir um novo registro em uhatasetpodemos utilizar dois métodos:

Append Cria um novo registro aposiltimo registro do dataset.
Insert Cria um novo registro apos o registro corrente.
Exemplo:

Tablel.Append;
Ou

Tablel.Insert;

Pararemover um registro em urdatasetpodemos utilizar o método:

| Delete | Remove o registro corrente.
Exemplo:
i f MessageDLG(‘Esta certo disto?!",mtConfirmation,[mb Yes,mbNo],0) = mrYes

t hen Tablel.Delete;

Paraconfirmar (gravar) as alteracd&sio datasetpodemos utilizar o método:

| Post | Confirma as alteracdes em um dataset.
Exemplo:
Tablel.Append,; Tablel.Edit;
Tablel.Post; Tablel.Post;

Paraacessaro valor em um campo através™eield podemos utilizar a propriedaéelds ou
0 métoddrieldByName

Fields Faz referéncia a um campo especifico através deram
FieldByName | Faz referéncia a um campo através de seu nome

" |Insercdes sdo consideradas alteracdes.
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Paracancelaralgum comando enviado ao banco de dados, utilizarsgado cancel.

| Cancel | Confirma as alteraces em um dataset. |
Exemplo:
Tablel.Append,; Tablel.Edit;
Tablel.Cancel; Tablel.Cancel;

FUNCOES DE CONVERSAO

Tanto a propriedadeieldscomo o métodéieldByNamaeautilizamfuncdes de conversgara
acesso aos campos.

TField - Symbol explorer
»% TField

Scope | Inheritancel Heferencesl

-
#-(] Protected
=[] Public

- ¥y AszBoolean
- Wy BzCurency
- Wy SzDateTime
- ¥y AsFloat
- ¥y Aslnteger
- ¥y &3Shing
- Wy B ariant

Exemplo:
Labell.Caption := Tablel.Fields[0].AsString;
Label2.Caption := Tablel.FieldByName(‘SetNome’).A sString;
Editl.Text := Tablel.FieldByName(‘'SetLocal’).Valu e;

OS ESTADOS DE UM DATASET

Osdatasetdrabalham com ‘estados’. Em cada estado uma detadaioperacdo pode ser
valida, outras ndo. A manipulacio dimtasetatravés de métodos e fungdes agem nestes estados
em todo o tempo provocando mudancas.

Inativo
Uma vis&o geral sobre os estadae umdataset
pode ser vista a seguir: Insert dosef ¢ Oper
Append
Insert < Browse
=]
ost . Cancel
Edit

120 estado de pesquisa ndo foi considerado nestepéxe
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v" Vamos utilizar no formulariérmCadSetor a pratica destes conceitos. Antes, troque 0
DBEditl referente ao codigo para um componente DBdextigure as propriedades
DataSourcepara a tabela SetoDataField para o campo SetCodigo.

v" O BitBtn referente a saida do form pode ter sua progtes@ancelverdadeira.

v' O BitBtn referente a confirmacao das operacgfes podeidgpropriedadbefault
verdadeira e a propriedaB@abledcomo falso.

v' O BitBtn referente ao cancelamento das operac¢des posigatpropriedadénabled

como falso.
A% FrmCadS etor M= E3
LCodigo
1 S N N
Maome
IInfDrmética
Local
[Predia 1 B sai |
;’: Inzerin | Editar | ﬂﬂemwerl @Egnu:elarl wagnfirma;I

uni t UFrmCadSetor;
{A interface né&o foi impressa}
i mpl enent ati on

uses UDMEmpresa;
{$R *.DFM}
pr ocedur e TFrmCadSetor.BbtSairClick(Sender: TObject);
begi n
FrmCadSetor.Close;
end,;
{Para criar o procedimento TrataBotoes, digite sua declaracdo
(sem TFrmCadSetor) na clausula private e utilize CT RL+SHIFT+C
Para todos os demais, selecione o objeto e utilize a object inspector}

pr ocedur e TFrmCadSetor.TrataBotoes;

begi n
Bbtinserir.Enabled := not Bbtinserir.Enabled;
BbtEditar.Enabled := not BbtEditar.Enabled;
BbtRemover.Enabled := not BbtRemover.Enabled;
BbtCancelar.Enabled := not BbtCancelar.Enabled;
BbtConfirmar.Enabled := not BbtConfirmar.Enabled;
BbtSair.Enabled := not BbtSair.Enabled;
DbNavigatorl.Enabled := not DbNavigatorl.Enabled;

end;
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pr ocedur e TFrmCadSetor.FormCloseQuery(Sender: TObject;
var CanClose: Boolean);
begi n
i f DmEmpresa.ThSetor.State i n [dsEdit, dsInsert]
i f MessageDLG('Existem dados pendentes,'+#13+'deseja g
mtConfirmation, [mbYes,mbNo], 0)
CanClose := False
el se
begi n
DmEmpresa.TbSetor.Cancel,
TrataBotoes;
CanClose := True;
end;
end;

pr ocedur e TFrmCadSetor.BbtinserirClick(Sender: TObject);
var ProxNum: Integer;
begin
TrataBotoes;
DmEmpresa.ThSetor.Last;
ProxNum := DmEmpresa.TbhSetor.FieldByName('SetCodi
DmEmpresa.ThSetor.Append ;
DmEmpresa.ThSetor.FieldByName('SetCodigo').AsInte
DbEdit2.SetFocus;
end;

pr ocedur e TFrmCadSetor.BbtEditarClick(Sender: TObject);
begin

DmEmpresa.TbhSetor.Edit;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadSetor.BbtRemoverClick(Sender: TObject);
begi n
i f DmEmpresa.ThSetor.RecordCount = 0 t hen
ShowMessage('Tabela vazia!")
el se
i f MessageDLG('Tem certeza que deseja remover o setor:
DmEmpresa.TbSetor.FieldByName('Se
mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0)
DmEmpresa.ThSetor.Delete;
end;

pr ocedur e TFrmCadSetor.BbtCancelarClick(Sender: TObject);
begi n

DmEmpresa.ThSetor.Cancel,

TrataBotoes;
end,

pr ocedur e TFrmCadSetor.BbtConfirmarClick(Sender: TObject);
begin

DmEmpresa.TbSetor.Post;

TrataBotoes;
end;

end.

t hen

=mrYes

rava-los?',
t hen

go').Asinteger + 1;

ger := ProxNum;

tNome").AsString +' ?',

=mrYes

+#13+

t hen
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Antes de prosseguir com o préximo formulario, € nemés inserir a BibliotecBB
na clausulaisesdainterface. Consulte a dica ‘Como saber’ para mais informagodes.

FORMULARIO DE CADASTRO DE FUNCIONARIO

FrmCadFuncionario

Vamos iniciar a construcao do formulario de Cadasrbuhcionario.
No menuFile escolha o comanddew Form.
Ha um icone para o mesmo comando na SpeedBar.

v" Grave este novo formulario com o nome dErmCadFuncionario
v A propriedade Name do form devera BemCadFuncionario

Chame o DataModule. Crie os campos persistentes (TFpds)a tabela Funcionario. Arraste-
os para dentro do formuléario. Confirme o didlog&8) sobre usar o DataModule e posicione
0s objetos em uma sequéncia a sua escolha. Uma&ugese ser vista a seguir:

5% FrmCadFuncionario _ (O] ]
LCadigo Cadigo do setor
DBTextl | 0
Maome [ata Magc.  Salario
Enderego Sexo
Bairro Cidade Eztado

! ! [

CEF Fone E-Mail

[ | Bl ssi |

;’: |nzerir | Editar | ﬂ Eemwerl @ I:gncelarl (Egnfifmall

Associe o componente o componente DBTextl a tabeleéstda propriedad2ataSource
apontando para a tabela FuncinardataField apontando para o campo FunCodigo.

Associe o componente DBNavigator a tabela Funcionfnawés da propriedadgataSource
Implemente ofiandlersde cada botdo conforme o raciocinio do formulario amter

Vamos definir outros componentes e caracteristicasigdformulario anterior ndo existiam.
Por exemplo, o camp®exafoi definido na tabela como um String de um caracter.iRode

evitar que o usuario entre com uma string diferente @& A por exemplo, este raciocinio pode
ser feito via c6digo ou via componente.
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Vamos optar pela segunda opc¢ao por uma série degeasta

Insira um component®BRadioGroup no formulario e ndo se preocupe com o alinhamento
(por enquanto).

Modifique as propriedades do componente:

obj ect DBRadioGroupl: TDBRadioGroup
Caption = 'Sexo'
Columns =2
DataSource = DmEmpresa.DsFuncionario
DataField = 'FunSexo'
Items.Strings =

Fem

Mas
Values.Strings =

F

M

end

Columns Define em quantas colunas os dados da plagegemsseréao
ordenados.

ltems Define os itens a serem exibidos no componente.

Values Define os valores a serem armazenados na.tabela

Pode-se excluir o DBEdit responsavel pelo campo Sekoleaao DBRadioGroup em seu
lugar.

Um outro componente que pode exibir um conjunto desipe-definidos € DPBComboBox
Insira o componente no formulario e modifique suappedades:

obj ect DBComboBox1: TDBComboBox
DataSource = DmEmpresa.DsFuncionario
DataField = 'FunEstado’
ltems.Strings =

AC

AL

AP

AM

BA

CE

DF

ES

GO

MA

MT

MS

MG

PA

PB

PR

PE

PI
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RJ
RN
RS
RO
RR
SC
SP
SE
TO
end

Exclua o DBEdit responsavel pelo Estado e alinhe o DE§@Box em seu lugar.

MASCARA PARA ENTRADA DE DADOS

Podemos definimascaraspara a entrada dos dados nos canifada de Nascimento
e CEP. Porém, esta definicdo ndo é feita diretamente no comfemtea-awaree
sim no objetorField.

» Selecione o DataModule.

» Duplo cliqgue no componente ThbFuncionario.

» Selecione o campo persistente FunDataNasc

* Na object inspector selecione a propriedade EditMask.
» Configure a mascara desejada.

Exemplo:
Input Mask Editor Ed |
Input b azk; Sample Maszks:
|!E|EIHEE|£EIEIDD;'I i Phone [415])588-1212
Extenzion 15450
Character for Blanks: I_ Social Security BR5-55-5555
: Short Zip Code 30504
v Save Literal Characters Long Zip Code qn504-0000
Date 0E/27./94
Test Input: Lang Time 09:05:15PM
Shart Time 1345
_
Mazks... | k. Cancel | Help

Ha uma série de exemplos pré-definidos, escolha d@pe e observe que foram acrescentados
dois zeros (pelo desenvolvedor) para exibir o0 ancatia d

E necessario configurar no Windows: Painel de Con}r@lenfiguracdes Regionais |
Data/Hora para exibir os quatro digitos no ano.

Consulte o botédo Help para verificar a simbologiaatéaaccaracter na mascara.
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A mascara para o campo CEP pode ser a seguastezo9\-999;0;
O CEP pode ficasema opg¢ao de salvar os caracteres literais. Adiata teresta opgéo.

Save Literal Characterpermite salvar ou néo, (neste caso do CEP) os
separadores * e ‘- ‘ na tabela.

INTEGRACAO DE DADOS ENTRE AS TABELAS

Vamos acrescentar alguma funcionalidade para queasiosu#io precise de saber o cédigo do
setor, ele podera selecionar uma caixa de listag@wvés do nome do setor por exemplo.

Acrescente unbBLookupComboBox ao Form e faca as modificacdes necessérias, a &oagest
visual € a seguinte:

5% FrmCadFuncionario
LCadigo Cadign do Setar
DELookupCombob oxl j = | - | = | [=f |
Mome [Data Masc.  Salario
| | |
Enderego Sewo
I " Fem " Maz
Bairro Cidade Estado
| | | [
CEF Fone E-tdail
I . I I [| Sair |
73 Inserir | Editar | g Eemnverl ¥ Egnu:elarl v Egnfirmarl

Configure o DBLookupComboBox com as propriedadesgais.

obj ect DBLookupComboBox1: TDBLookupComboBox
ListSource = DmEmpresa.DsSetor
ListField = 'SetNome'
KeyField = 'SetCodigo’

DataSource = DmEmpresa.DsFuncionario
DataField = 'SetCodigo'

end
Onde:
ListSource Permite ‘conectar’ o controle a footggem dos dados.
ListField Permite especificar um campo da tabela refeadaaem ListSource.
KeyField Permite especificar o campo chave da tabela odgsndados.
DataSource Permite ‘conectar’ o controle a falgstinodos dados.
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| DataField | Permite especificar o campo chave estrangeiebela destino.

Uma sugestao de implementacéo para o codigo forftarmholario para Cadastro de
Funcionario é o seguinte:

uni t UFrmCadFuncionario;
{A interface né&o foi impressa}
i npl enent ati on

uses UDMEmpresa;

{$R *.DFM}

pr ocedur e TFrmCadFuncionario.FormCloseQuery(Sender: TObject;
var CanClose: Boolean);

begi n
i f DmEmpresa.TbFuncionario.State in [dsEdit, dsInsert ] then
i f MessageDLG('Existem dados pendentes,'+#13+'deseja grava-los?',
mtConfirmation, [mbYes,mbNo], 0) =mrYes then
CanClose := False
el se
begi n
DmEmpresa.TbFuncionario.Cancel,
TrataBotoes;
CanClose := True;
end;
end;
{Para criar o procedimento TrataBotoes, digite sua declaracéo
(sem TFrmCadFuncionario) na clausula private e util ize CTRL+SHIFT+C
Para todos os demais, selecione o objeto e utilize a object inspector}

pr ocedur e TFrmCadFuncionario.TrataBotoes;

begi n
Bbtinserir.Enabled := not Bbtinserir.Enabled;
BbtEditar.Enabled := not BbtEditar.Enabled;
BbtRemover.Enabled := not BbtRemover.Enabled,;
BbtCancelar.Enabled := not BbtCancelar.Enabled;
BbtConfirmar.Enabled := not BbtConfirmar.Enabled;
BbtSair.Enabled := not BbtSair.Enabled;
DbNavigatorl.Enabled := not DbNavigatorl.Enabled;
end;
pr ocedur e TFrmCadFuncionario.BbtinserirClick(Sender: TObject );
var ProxNum: Integer;
begi n
TrataBotoes;
DmEmpresa.TbFuncionario.Last;
ProxNum := DmEmpresa.TbFuncionario.FieldByName('F unCodigo’).AsInteger + 1;
DmEmpresa.TbFuncionario.Append,;
DmEmpresa.TbFuncionario.FieldByName('FunCodigo’). Aslinteger := ProxNum;
DbEdit3.SetFocus;
end;
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pr ocedur e TFrmCadFuncionario.BbtEditarClick(Sender: TObject) ;
begi n

DmEmpresa.TbFuncionario.Edit;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadFuncionario.BbtRemoverClick(Sender: TObject );
begin
i f DmEmpresa.TbFuncionario.RecordCount = 0 t hen
ShowMessage('Tabela vazia!’)
el se
i f MessageDLG('Tem certeza que deseja remover o funci onario: '+#13+
DmEmpresa.TbFuncionario.FieldByName( 'FunNome").AsString +' ?',
mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0) = mrYes then
DmEmpresa.TbFuncionario.Delete;
end;

pr ocedur e TFrmCadFuncionario.BbtCancelarClick(Sender: TObjec t);
begin

DmEmpresa.TbFuncionario.Cancel,

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadFuncionario.BbtConfirmarClick(Sender: TObje ct);
begi n

DmEmpresa.TbFuncionario.Post;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadFuncionario.BbtSairClick(Sender: TObject);
begin

FrmCadFuncionario.Close;
end;

end.

ATRIBUINDO VALORES ATRAVES DE ONNEWRECORD

Ainda no Cadastro de Funcionarios, observe que o canpeiDBRadioGroumao tem a
propriedaddtemindexpara iniciar o cadastro com uma das opg¢des (Fem sy ddkecionada.

Isso ocorre porque os componerdata-awarerefletem o contetdo da tabela.

Neste caso, para definir um valor padréo, va abfata Module selecione a tabela
(Funcionario, neste exemplo) e @bject Inspector na guiaEventsselecione o evento
OnNewRecordou seja, a cada novo registro, vamos atribuir um \teto para tabela, se o
componente reflete o conteddo da tabela, ele vai ja indicalor ‘default’.

procedur e TDmEmpresa.ThFuncionarioNewRecord(DataSet: TDataSet );
begi n

TbFuncionario.FieldByName('FunSexo').AsString := '
end;
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CONSISTINDO DADOS ATRAVES DE ONVALIDADE

Um exemplo de consisténcia pode ser utilizado no carap®ataNasccom o seguinte
raciocinio: se a data digitada pelo usuario for maiajuia data atual, subtende-se que o
funcionario cadastrado ainda ndo nasceu...

Para criar esta regra de validacdo va data Module e clique duas vezes na tabela
(Funcionario, neste exemplo) chamando os TFields. $akea TFieldrFunDataNasce na
Object Inspector selecione o evefnValidade. Crie o seguinte codigo para o evento:

procedure TDmEmpresa.TbFuncionarioFunDataNascValidate(Sender: TField);
begi n
i f TbFuncionarioFunDataNasc.Value > Date t hen
rai se Exception.Create('Data menor do que a atuall’);
end,

Neste exemplo a excegéo estéd sendo ativada pelomdomgase, poderiamos tratar esta situagéo
com o comand@dbort que gera uma excec¢ao ‘silenciosa’, ou seja, uma &N mensagem.

O eventdOnValidadeocorre quando um valor é atribuido ao campo. Por picenma
atribuicao direta:

TbFuncionarioFunNome.Value := ‘Edileumar’;

dispara o event@nValidadepara o TField correspondente ao campo FunNome diatab
Funcionario.

Quando utilizamos controlemta-awareesse evento ocorre quandfmoo sai do componeng
o usuario fez alguma alteracdo enquanto o foco estaw@mponente.

O evento também pode ocorrer durante o processamentétddo Poskeexistir alguma
alteracdo pendente a ser feita pelos compondatasaware

FORMULARIO DE CADASTRO DE DEPENDENTES

Vamos criar outro formulario com a finalidade de caga os dependentes do funcionario.
Utilizaremos o0 mesmo raciocinio visto até agmbora este processo possa ser bem diferente
do que vamos fazer. O objetivo maior é fixarmos os @trg vistos anteriormente.
FrmCadDependente

Clique no menurile | New Form...

v' Grave a unit com o nometFrmCadDependente
v A propriedade Name do form selmCadDependente
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¥ FrmCadD ependente m=]

DepCodign  FunCodigo

| | R L

DepMome

DepDataMasc  DepSexo

[ I

DepParentesco

I— [| Sair

;": Inzerir | Editar | ﬂﬂemwerl @ Egnu:elarl ~f " Canfirma

Configure o componente DBNavigator:

obj ect DBNavigatorl: TDBNavigator

DataSource = DmEmpresa.DsDependente

VisibleButtons = [nbFirst, nbPrior, nbNext, n bLast]
end

Crie uma mascara para o campo Data de Nascimentosattawbjeto TField correspondente.
Insira dois componenté&3BRadioGroup, um para 0 Sexo e outro para o Parentesco.

A configuracdo do DBRadioGroup para o campo Sexe jged a seguinte:

obj ect DBRadioGroupl: TDBRadioGroup
Caption = 'Seé&xo'
Columns =2
DataSource = DmEmpresa.DsDependente
DataField = 'DepSexo’
Items.Strings =

Feminino

Masculino
Values.Strings =

F

M

end
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A configuracdo do DBRadioGroup para o campo Paremigsde ser a seguinte:

obj ect DBRadioGroup2: TDBRadioGroup
Caption = '&Parestesco’
Columns =4
DataSource = DmEmpresa.DsDependente
DataField = 'DepParentesco'
Items.Strings =

Cbnjuge

Filho(a)

Pai

Mae
Values.Strings =

Lembre-se que na definicdo da tabela, o campo pacentei definido como Integer...
Porqué? Armazenar um nUmero ocupa menos espacadorgustring; e o
componente podexibir ‘uma’ string earmazenamum outro tipo de dados.

Vamos entender mais adiante que o inverso também @&desrd, por exemplo:
Quando for necessario emitir um relatorio vamos lenamero e imprimir uma
string.

Insiradois DBText e altere suas propriedad@saSources DataField.
v' Um deles deve exibir cddigo do dependentpie sera gerado pelo algoritmo.
v" O outro (DBText2) deve exibir mome do funcionarida tabela funcionario.
v' O SpeedButton sera utilizado adiante, ele deve ficarapropriedade Enabled falsa e
devera ser incluido no procedimento tratabotoes.

Uma sugestao visual pode ser vista a seguir:

S¥ FrmCadD ependente _ (O] %]
Cadigo Cadigo do Funcionario; DBText2
DBTextl [ . o« | - | » | = |
Mome
Drata Mase. Sexo
I " Femining " Mazculing
Parestesco
(" Conjuge 1 Filhala] ¢ Pai " Mae [| Sair
73 Inserir | 15 Editar | ﬂﬂemwerl 1) Egnu:elarl ~ Earfirmar
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O cdbdigo para implementar as fun¢des dos BitBtns pedeisto a seguir:

uni t UFrmCadDependente;
{A interface néo foi impressa}
i mpl enent ati on

uses UDMEmpresa,;

{$R *.DFM}

pr ocedur e TFrmCadDependente.BbtinserirClick(Sender: TObject)
var ProxNum: Integer;

begi n
TrataBotoes;
DmEmpresa.TbDependente.Last;
ProxNum := DmEmpresa.TbDependente.FieldByName('De pCodigo').AsInteger + 1;
DmEmpresa.TbDependente.Append;
DmEmpresa.TbDependente.FieldByName('DepCodigo").A sinteger := ProxNum;
DbEdit2.SetFocus;
end;
{Para criar o procedimento TrataBotoes, digite sua declaracdo
(sem TFrmCadFuncionario) na clausula private e util ize CTRL+SHIFT+C
Para todos os demais, selecione o objeto e utilize a object inspector}

pr ocedur e TFrmCadDependente.TrataBotoes;

begi n

Bbtinserir.Enabled := not Bbtinserir.Enabled;
BbtEditar.Enabled := not BbtEditar.Enabled;
BbtRemover.Enabled := not BbtRemover.Enabled;
BbtCancelar.Enabled := not BbtCancelar.Enabled;
BbtConfirmar.Enabled := not BbtConfirmar.Enabled;
BbtSair.Enabled := not BbtSair.Enabled;
DbNavigatorl.Enabled := not DbNavigatorl.Enabled;
SpeedButtonl.Enabled := not SpeedButtonl.Enabled;

end;

pr ocedur e TFrmCadDependente.BbtEditarClick(Sender: TObject);
begi n

DmEmpresa.ThDependente.Edit;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadDependente.BbtRemoverClick(Sender: TObject)

begi n
i f DmEmpresa.TbDependente.RecordCount = 0 t hen
ShowMessage('Tabela vazia!")
el se
i f MessageDLG('Tem certeza que deseja remover o funci onario: '+#13+
DmEmpresa.ThDependente.FieldByName( ‘DepNome’).AsString +' ?,
mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0) = mrYes then
DmEmpresa.TbDependente.Delete;
end;
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pr ocedur e TFrmCadDependente.BbtCancelarClick(Sender: TObject );
begi n

DmEmpresa.TbDependente.Cancel;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadDependente.BbtConfirmarClick(Sender: TObjec t);
begin

DmEmpresa.TbDependente.Post;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadDependente.BbtSairClick(Sender: TObject);
begi n

FrmCadDependente.Close;
end;

pr ocedur e TFrmCadDependente.FormCloseQuery(Sender: TObject;
var CanClose: Boolean);
begin
i f DmEmpresa.TbDependente.State i n [dsEdit, dsInsert] t hen
i f MessageDLG('Existem dados pendentes,'+#13+'deseja grava-los?',
mtConfirmation, [mbYes,mbNo], 0) =mrYes then
CanClose := False
el se
begi n
DmEmpresa.TbDependente.Cancel;
TrataBotoes;
CanClose := True;
end;
end;

procedur e TFrmCadDependente.DBEdit2Exit(Sender: TObject);

begi n
i f FrmCadDependente.DBEdit2.Text <> " t hen
i f not DmEmpresa.TbFuncionario.FindKey([FrmCadDependente.D BEdit2.Text])
t hen
begi n

ShowMessage('Codigo invalido’);
FrmCadDependente.DBEdIit2.SetFocus;
end;
end;

end.
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ATRIBUINDO VALORES DEFAULT (ONNEWRECORD)

Para inicializar os campos Sexo e Parentesco com valordsfpriglos devemos chamar o
Data Modulee selecionar a tabela (Dependente), na Object Insgatémione o evento
OnNewRecorde defina o cédigo necessario.

procedur e TDmEmpresa.TbhDependenteNewRecord(DataSet: TDataSet)

begi n
/IHa diferenca entre ‘f' e ‘F’
TbDependente.FieldByName('DepSexo').AsString ="' F;
TbDependente.FieldByName('DepParentesco').AsInteg er:=2;
end;

Vamos definir um formulario patacalizar o funcionario caso o operador do micro ndo
saiba (e provavelmente néo saberd) o cédigo do fusrdion

METODOS DE PESQUISA

Utilizaremos métodos de pesquisa para encontrar os dadabela Funcionario. Basicamente
os método$indKey e FindNearest Estes métodos fazem procura em campos indexados, ou
seja, 0 campo a ser pesquisado deve ter um indieeedéar ordenado por ele. A diferenca
basica é quEindKey realiza uma pesquisa exata, enqudibalNearestrealiza uma pesquisa
parcial,FindKey & uma fungéo que retorna um valor boole&neNearesté um

procedimento.

Para modificar a estrutura de indices da tabela, usiézapropriedadedexName da tabela
desejada. Exemplo:

/lutiliza o indice secundério
DmEmpresa.TbFuncionario.IndexName := 'IndSetNome' ;
DmEmpresa.TbFuncionario.FindNearest([Edit2. Text]) ;

/lutiliza o indice primério

DmEmpresa.TbFuncionario.lndexName :=";
DmEmpresa.TbFuncionario.FindKey([Edit1.Text]);

FORMULARIO DE CONSULTA DE FUNCIONARIOS

FrmConFuncionario
Clique emFile | New Form

v" Grave 0 nova unit comdFrmConFuncionario
v" A propriedade Name do form seEEmConFuncionario

v Insira 0s componentes necessarios, altere suas plages
v' Faca a referéncia ao Data Module manualmente atdavésmandd-ile | Use Unit...
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Configure oDBGrid para acessar a tabela Funcionario e exibir apeocédigo e o nome do
funcionario, mudancas visuais podem ser feitas ngsipdades TileFont e Options.

5% FrmConFuncionario

Pesquiza por Codigo:

|Edit1 I=} Pesquisa Codigo | F] sair |

Pesquiza por Mome:

|Edit2

I Cadigo I MNome do Funcionario Iﬂ

M

Um exemplo dalgumaspropriedades que podem ser alteradas:

obj ect DBGridl: TDBGrid

Cursor = crHandPoint

TabStop = False

Align = alBottom

BorderStyle = bsNone

DataSource = DmEmpresa.DsFuncionario
ReadOnly = True

TitleFont.Style = [fsBold]

end

v' A propriedade Name dos BitBtn’s serdo o prefixo Bbteaption (sem espacgo e sem
acento).

A implementacao do cédigo do formulario FrmConFuncimnaode ser vista logo a seguir:

uni t UFrmConFuncionario;
{A interface nao foi impressa}
i mpl enent ati on

uses UDMEmpresa;
{$R *.DFM}
pr ocedur e TFrmConFuncionario.BbtPesquisaCodigoClick(Sender: TObject);
begi n
i f Editl.Text<>" t hen

DmEmpresa.TbFuncionario.FindKey([Edit1.Text]);
end;
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pr ocedur e TFrmConFuncionario.Edit1Enter(Sender: TObject);
begi n

Edit2.Clear;

DmEmpresa.TbFuncionario.IndexName := ",
end;

pr ocedur e TFrmConFuncionario.Edit2Enter(Sender: TObject);
begin

Editl.Clear;

DmEmpresa.TbFuncionario.IndexName := ‘IndFunNome' ;
end;

pr ocedur e TFrmConFuncionario.Edit2Change(Sender: TObject);
begi n
i f Edit2.Text <>" t hen
DmEmpresa.TbFuncionario.FindNearest([Edit2. Text D;
end;

pr ocedur e TFrmConFuncionario.EditlKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);
begi n
i f Key=#13 t hen
BbtPesquisaCodigo.Click
el se
i f ((Keyin[0Q'..'9'1 =FALSE) and (Word(Key) <> VK _BACK)) then
Key := #0;
end;

pr ocedur e TFrmConFuncionario.BbtSairClick(Sender: TObject);
begin

FrmConFuncionario.Close;
end;

pr ocedur e TFrmConFuncionario.FormClose(Sender: TObject;
var Action: TCloseAction);

begi n
DmEmpresa.TbFuncionario.IndexName = ";
DmEmpresa.TbDependente.FieldByName(‘FunCodigo').A sinteger :=
DmEmpresa.TbFuncionario.FieldByName('FunCodigo’). Aslnteger;
FrmCadDependente.DBEdit2.SetFocus;

end;

end.
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DEFININDO CAMPOS REQUERIDOS E EXCECAO LOCAL

Podemos definir alguns campos que devem, obrigatorianssrem preenchidos pelo usuario,
por exemplo: No formulario déadastro de Dependentes campo&unCodigoe DepNome

sdo muito importantes e poderiam, na sua auséncia tob@nco inconsistente. Vamos utilizar
um exemplo com a tabela Dependente.

Para definir campos requeridos e evitar inconsistérc@athpos em branco:

* Chame o Data Module.

» Escolha a tabela desejada (TbDependente) e clique dwesspaaa chamar os TFields.

* Escolha o campo TField desejado (FunCodigo, neste éaempaObject Inspector
definaRequired comoTrue.

Defina 0 mesmo recurso para o nome do Dependente.

Neste momento, se 0 usuario tentar gravar o registruoligitar o codigo do funcionario ou o
nome do dependente sera levantada uma excecao dakElRembaseError que devera ser
tratada pelos conceitos vistos no curso.

O eventaOnClickdo botéo confirmar no cadastro de dependentes ggvdatualizado)
implementado como o exemplo abaixo:

procedur e TFrmCadDependente.BbtConfirmarClick(Sender: TObject );
begi n
try
DmEmpresa.TbhDependente.Post;
TrataBotoes;
except
on E: EDataBaseError do
Showmessage('‘Campo obrigatdrio sem preencher! '+ #13+#13 + E.Message);
end;
end;

O objetoE da class&xceptionrecebe o valor do objeto de excec¢éo. Este objeto ndo
precisa ser declarado e permite comparar qual @@tral, para tomada de decisdes.

EXCLUSAO COM CONSISTENCIA

Antes de excluir em cascata, vamos exemplificar uma dibuam que: havendo a chave
primaria como chave estrangeira na outra tabela, ndodseexcluir o registro.

Neste projeto, o exemplo é o seguinte: Se houveraomaéncia do codigo do setor (chave
primaria) da tabela setor na tabela funcionario (clkatr@ngeirapdo vamos deletar o setor.
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A funcéolocate vai localizar na tabel@ncionariono campo SetCodigo o valor do campo
SetCodigo da tabeketorpassado como parametro. Caso encontre, a funigiioaeim valor
booleano verdadeiro.

A alteracdo no cédigo do botdo remover do form Caddsti®etor pode ser visto a seguir:

procedur e TFrmCadSetor.BbtRemoverClick(Sender: TObject);
begin
i f DmEmpresa.TbSetor.RecordCount = 0 t hen
ShowMessage('Tabela vazia!’)
el se i f DmEmpresa.TbFuncionario.Locate('SetCodigo’,

DmEmpresa.TbSetor.FieldByName('SetCodigo’ ).Aslnteger,[]) t hen
ShowMessage('Este setor possui funcionari 0s,'+#13+
‘favor realoca-los antes de d eletar.")
el se i f MessageDLG('Tem certeza que deseja remover o setor DHRE13+
DmEmpresa.ThSetor.FieldByName('Se tNome").AsString +' ?',
mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0) =mrYes then

DmEmpresa.ThSetor.Delete;
end;

A funcao locate é declarada internamente da seguintaform

functi on Locate(const KeyFields: string; const KeyValues: V ariant;
Options: TLocateOptions): Boolean; virtual;
Onde:
KeyFields Permite definir o(s) campo(s) a serem pesquisados
KeyValues Permite definir o(s) valore(s) a serem pesdossa
Options Permite definir se os valores a serem pesquis&iao parciais e/ou
diferenciados de mailscula e minuscula. [loCaselnsandoPartialKey]

i f DmEmpresa.TbFuncionario.Locate('SetCodigo’,
DmEmpresa.ThSetor.FieldByName('SetCo digo").Aslinteger,[]) t hen

Neste exemplo acima, estamos pesquisando na tabelacitafario o campo SetCodigo o
valor que esta na tabela TbhSetor no campo SetCodigo.clipas exata.
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EXCLUSAO EM CASCATA

Pense nesta situacao: Ao excluir um funcionario, o odetigrespondente na tabela dependente
nao sera mais valido, ou seja, o dependente tera um dédigGodigo) que ndo existe mais.
Nosso objetivo entdo sera deletar o(s) dependewni@fsincionario deletado.

procedur e TDmEmpresa.TbFuncionario  Bef or eDelete(DataSet: TDataSet);
begi n
i f TbDependente.Locate('FunCodigo’,
TbFuncionario.FieldByName('‘FunCod igo").AslInteger,[]) t hen
begi n
/ldesabilitar os controles data aware
TbDependente.DisableControls;

{Aplicar e ligar o filtro para que a tabela conside re apenas os registros que
tem a chave estrangeira com o cédigo do funcionario a ser deletado}

TbDependente.Filter :=
'FunCodigo="+TbFuncionario.FieldByName('"FunCo digo").AsString;
TbDependente.Filtered := True;

/[Enquanto nao e o fim da tabela, delete os registr os filtrados
whi | e not TbDependente.Eof do
TbDependente.Delete;

/IRetirar o filtro para que a tabela possa consider ar 0s outros registros
TbDependente.Filter := ",
TbDependente.Filtered := False;
end;
end;

procedure TDmEmpresa.TbFuncionario  Aft er Delete(DataSet: TDataSet);
begi n

/[Habilitar os controles data aware ap0s a delegao do funcionario
TbDependente.EnableControls;

end;

As propriedadeskilter eFiltered funcionam da seguinte forma:

Deve-se atribuir um valor (critério) a propriedade filter
TbDependente.Filter := ‘DepSexo=F’;

Depois ligar o filtro para que o critério tenha efeito.
TbDependente.Filtered := True;

A partir deste momento a tabela (TbDependente) s6 v@puolar os registros que atentem ao
critério, ou seja, todas as pessoas do sexo femi@asmn o filtrondo seja desligado, a tabela
naovai considerar os demais registros.

Os meéetodognableControls e DisableControls servem para habilitar e desabilitar os controles
data aware

110



Isto é utilizado em nosso exemplo porque ha o ev@nt@hangeno DBEdit2 do
Cadastro de Dependentes, ou seja, quando os regiattabela dependentes forem
deletados, o cédigo do funcionério a ser deletaderiBtira na tabela dependentes,
o0 eventoOnChangedo data awareDBEUdIit2 sera disparado e mudara o registro da
tabela funcionéario de posi¢cdo. Quando o cédigo fatdeb funcionério, deletara o
funcionario errado.

Para evitar isso, desabilitamos os controles no momerdelégéo dos dependentes e
habilitamos no momentapdsa delecdo do funcionério.

UM POUCO MAIS SOBRE CONSULTAS

Vamos criar uma consulta para saber quais funciontieibalham em determinado setor e ter a
opcéao de imprimir seu resultado.

FrmConSetFun

Crie um novo formulario e grave-o com o nomeJifgmConSetFun
Insira 0s componentes necessarios:

S¥ FrmCon’S etFun _ O] x|

Ezcolha o setor: [| S ai

I DBLookupComboB o« j —

Funciondi | rpririr
uncioharios —

Para acessar as tabelas necessarias, use o cdrilarddse Unite selecione o DataModule.

O componente DBLookupComboBox sera usaplenas para listap conteado de um campo
de determinada tabela. Neste exemplo as propriedé#tdesdas serao:

obj ect DBLookupComboBox1: TDBLookupComboBox

ListSource = DmEmpresa.DsSetor

ListField = 'SetNome'

KeyField = 'SetCodigo’

end
Ao contrario do que poderiamos pensar, as propriedzatesSource e DataField
neste componentgo serdo alteradas. Elas representam uma tdbstaopara o
envio de dados da tabeldgem, a tabela origem foi configurada através das 3

propriedades acima.
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Entdo os nomes dos setores serdo listados no DBLookupdBox e 0s respectivos

funcionarios seréo listados no DBGrid, esta é a id&E&®a

Configure o DBGrid nas suas propriedades:

obj ect DBGridl: TDBGrid

Align = alBottom

DataSource = DmEmpresa.DsFuncionario
end

Na propriedad€olumns defina apenas duas colunas: FunCodigo e FunNome.

O procedimento para imprimir sera visto apos a constrdgsoelatorios.

Os demais procedimentos serdo os seguintes:

uni t UFrmConSetFun;
{A interface né&o foi impressa}
i npl enent ati on

uses UDMEmpresa, UFrmRelSetFun;
{$R *.DFM}

pr ocedur e TFrmConSetFun.DBLookupComboBox1Click(Sender: TObje
begi n

wi t h DmEmpresa do

begin

TbFuncionario.Filter := 'SetCodigo="+

TbhSetor.FieldByName('SetCodigo').AsString;

TbFuncionario.Filtered := True;

end;

DBGridl.DataSource := DmEmpresa.DsFuncionario;

end;

pr ocedur e TFrmConSetFun.FormClose(Sender: TObject;
var Action: TCloseAction);
begin
wi t h DmEmpresa do
begin
TbFuncionario.Filter ;= ";
TbFuncionario.Filtered := False;
end;
DBGrid1.DataSource = nil;
end;

pr ocedur e TFrmConSetFun.BbtSairClick(Sender: TObject);
begin

FrmConSetFun.Close;
end;

end.
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A propriedade DataSource do DBGrid foi preenchidadempo de projeto para
auxiliar nas configuracdes, porém devera ficar vazia apdsistucao e testes finais.
Ela sera preenchida em tempo de execucao paraaqueste os funcionarios assim
gue o form é exibido.

RELATORIOS

Vamos abordar inicialmente a construcdo de um formusémples que exibira os dados de
umatabela apenas.

Da mesma forma que para manipular a base da dafizsnios componentedata awareda
paleta Data Controls. Para manipular relatérios vamogartiiomponentes da paleta Qreport
Mais informagdes (técnicas) sobre o QuickReport poslmencontradas no site da QuSoft
(www.qusoft.com).

FrmRelFunc

Crie um formulario novo e salve-o com o notd&rmRelFunc

Insira um componente QuickRep e ndo se preocupe @mh@amento do componente no form.
Uma propriedade muito importante do QuickReBands Pois esta propriedade define as areas
Uteis (bandas) para a utilizagéo do relatério. Estagldi serdo objetos do tipo TQRBand que

recebem outros objetos para exibicdo dos dados.

Defina as seguintes bandas para este exemplo:

Dbject Inspectar
| QuickRept: TOuickRep =1

Properties I Everts |

“1Bands L
HazColumnHeader) True
HazDetail True
HasFageFooter | True
HazPageHeader |True
HasSummanny True
HazTitle True

HasColumnHeadeDefine a area para os dados que serao repetidtmasias paginas como
rétulo das colunas.

HasDetail Define a &rea para os dados (de uma Jabstxem exibidos.

HasPageFooter Define a area rodapé do relatério.

HasPageHeader Define a area cabecalho do relatério.

HasSummary Define a area de sumario, exibida na Ultégiaa do relatorio.
HasTitle Define a area para o titulo do formulério exitagenas na primeira
pagina.

13 Quick Report.
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Insira os demais componentes em suas respectivaash@idSysData, QRLabel, QRDBText.

1 2 3 4 5 & 7 & a 10 1 12 15 =
1 F A e I T A I A I S R R |
o [Time), LRLabel,
:Page Header
2 e L R gl il el el Rl
Title pRLahElZ
g ey ey g U ey sy gy Sy g (U Sy gy iy sy oy ey e PN g .
3 i.l:olumn Header EQR LahEB: EGRLEIEIEL"-E [QRLEIhElE:
o pen . BROBTedl OROBTeM il ORDBTexT
:Summary
5 L A S e 1 et i eyt e i ity i BN
o [Page#),
PegsFoster il -|
q| ' | A

Para os componentes QRSysData altere a propri€dsdgara o valor desejado.
Para os componentes QRLabel altere as proprieddidgesnent, AlignToBand e Fant
Para os componentes QRDBText ndo altere nenhuma pragei@inda.
Embora seja perfeitamente possivel utilizar o DataModuke g a fonte de
componentes de dados nos relatérios vamos utilizametadologia diferente.

Os componentes de acesso serao instanciados nos prefatorios.

Insira um componente Table. Configure suas propriedade

obj ect ThbFunc: TTable
DatabaseName = 'Empresa’
TableName = 'Funcionario.db'
Active = True

Name = TbFunc

end

Configure os demais componentes:
v' Para os componentes QRLabel altere a propriedagéon

v' Para os componentes QRDBText altere as propriedzataSete DataField.
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¥ FrmBelFunc =]
F
1 2 3 4 5 & v 5 q 10 11 12 13
1 '_;_'";"_ThF """"""""""""""""" L
- [Time] une Delphino Software,
Page Header
2 ol B il iy i il plle i iy i Enil i il il plly i il dlly il ol B Endidl iy Bl il
r .. . P |
\Title Felatdrio de Funcionariog,
QP e e P Py e s ey s g ey r e g g e S P PR g oy
1 n n 1
3 1S olumn Header LCDd'gD_l NDmE_I EE}{D_I
I e T T SN SR
1 . i n - ey |
"Distail FunCnmgn_, FunNnme_, LRDBText3,
4 e e o | e [ e M e Y
1
:Summary
s roomte- e e el ks el et oy Il el K el et Al el el At il Ak el s el il
1
o [Page
'Pm§¢ Fn:u:hlu:rﬂ|
I_ ___________________________________________________________ -
4| | oY

O componente QRDBText3 terd um tratamento diferenciadme/eremos adiante.
Selecione o componente QuickRep1l e configure suaipdapleDataSet

Com o botéo direito do mouse no componente QuickRegrolhd@review.
Um exemplo pode ser visto ainda em tempo de projeto.

Para fazer a ‘chamada’ do relatério no menu princigalegse chamar o método Preview do
QuickRep da seguinte forma:

FrmRelFunc.QuickRepl.Preview;
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CAMPOS CALCULADOS

Vocé deve lembrar-se que o campo sexo € definido comeampo AlfaNumérico de uma
posicao ‘F’ ou ‘M’. Mas queremos que saia a strirgrhinino’ ou ‘Masculino’ no relatério,
vamos utilizar um campo calculado para realizar estéatar

Campos calculados servem para ‘calcular’ alguma rotimgempo de execucagste calculo
nao é obrigatoriamente uma expressao de calculo matengibe ser uma condi¢éo de
atribuicdo apds um teste logico, por exemplo.

No relatério, selecione DataSet - Tabledé um duplo clique. No editor de campos persistentes
utilize o botéo direito do mouse e clique Add All Fields para adicionarmos todos os campos.
Com o botéo direito novamente, clique dentro do ediescolhdNew Field...

FrmBelFunc. ThFunc E3
i

TunEDdiqn E
SetCodigo :
FurMaone Add fields... Chrl+,
FunlrataM azc Mew field... Ctrl+M
FunSexo Add all fields Chl+F
FurE ndereco
FurB airro ot s
FunCidade -
FunE stado Eapy CifhiC
FunZEF EEste (S
FunFone [efete el
Funttail Select al Ci+L
FunS alario
B EtiEse atitmtes Bt
Have attiutes [t
Save attiautes as,.. [EhlHE
Szaneiate attributes, Bl
I rassoeiate attriutes (B

Uma nova janela sera exibida. Preecha os itéamsee Type confirme a janela.

Um novo campo chamado SexoExtenso devera surgiritwo.ed
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New Field |

—Field propertie
Mame: |Se:-cu:uE:-:tensu:| Compaohent; |TI::Funu:Se:-:u:uE:-:tensu:|
Type: IString | Size: I
—Field type
" Data " Lookup
—Lookup definition
e Eelds | j [Nataset: | j
(Lot ey I j HezulbEeld: I j
] Cancel | Help

O campo calculado funciona apenastempo de execucai@alizando o codigo que deve ficar
no eventdOnCalcFieldsda tabela desejada.
Selecione a tabela ThFunc e escreva o cédigo no even@e(cField3 indicado:

procedur e TFrmRelFunc.TbFuncCalcFields(DataSet: TDataSet);

begi n

{ TbFuncFunSexo e TbFuncSexoExtenso sdo os Name’s d 0S campos persistentes.
Poderia ser usado a propriedade FieldByName ou Fiel ds para acessar os campos.}

i f TbFuncFunSexo.Value ='F' t hen
TbFuncSexoExtenso.AsString := 'Feminino’
el se
TbhFuncSexoExtenso.AsString := 'Masculino’;
end;

Selecione 0 QRDBText destinado ao campo sexo e altesgsopriedadedataSete
DataField. Lembrando que o campo DataField sera o campo catc8ExbExtenso.

Para a band@ummaryinsira um componente QRLabel e um componente QRSgsBi¢re o
Caption do QRLabel para ‘Total de funcionarios’. E al@ipropriedade data do QRSysData
para grsDetailCount.

Em cada banda pode-se alterar as fontes e a progiedadepara causar um efeito de divisdo
importante.

A largura das bandas define a distancia entre ognegis
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RELATORIO MESTRE-DETALHE

Um relatério composto de mais de uma tabela onde h&lagionamento explicito através de
uma chave primaria e uma estrangeira € denominagtoédPetalhe. A tabela que fornece a
chave primaria é a tabela Mestre a tabela que tralcalim a chave estrangeira € a tabela
Detalhe.

Por exemplo vamos criar um relatorio eretore Funcionarig para cada setor (chave
primaria) pode haver: zero, um ou varios funciong@asbela funcionario ttm o campo
SetCodigo como chave estrangeira). Sera exibido daathtesdtre: o codigo e o nome do Setor,
da tabela Detalhe: o nome do funcionario.

FrmRelSetFun

Crie um novo formulario e grave-o cordérmRelSetFun
Insira os componentes:

1 — QuickRep.
1 — DataSource
2 — TTables

Configure os componentes (da tabela mestre) comaouir:seg

obj ect DsSetor: TDataSource
AutoEdit = False

DataSet = ThSetor

Name = DsSetor

end

obj ect ThbSetor: TTable
DatabaseName = 'Empresa’
TableName = 'Setor.DB'
Active = True

Name = ThSetor

end

Antes de definir o relacionamento, € necesséario umdrsdicundario pelo campo
chave estrangeira na tabela detalhe. Se o indice mddexiste, crie agora através
do DataBase Explorer, seu nome sera IndSetCodigo
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Para definirmos um relacionamento (explicito) do tipo MeBtetalhe selecione a tabela
detalhe (TbFuncionario) preencha as propriedades basicas.

obj ect TbFuncionario: TTable
Active = True

DatabaseName = 'Empresa’
TableName = 'Funcionario.db'
Name = TbFuncionario

MasterSource = DsSetor
end

A propriedadeMasterFields sera preechida pela caixa de dialogo onde:

Available Representa o indice secundario (da tabela funcionatenrpave estrangeira
Indexes (SetCodigo).

Detail Fields | E a chave estrangeira.

Master Fields| E a chave primaria.

Field Link Dezigner

Axailable Indexes I IndSetCadigo
Detail Fields
SetCodigo
Add

Joined Fields
Welete
[ElEar

k. Cancel Help

Clique emAdd e confirme a janela cok.
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Defina as bandas e insira os componentes necessarmmbzacdo dos dados:

¥ FrmRelSetFun H=]
F Y
z == 4 = == 7 & 2 10 1 12 13 14 1=
=M=
: DzSetor -ThSetor - - - - - - - - TERUNGIONAMD - - - - - - - - - o oo oo oo
it QRLabell
T A e P R ey 1
L s RLabeld DRLabel3) QRLabeld,

Fe---- aalllally - Rpluloiiefullntalnlele el ik tele el el el el kel et el el el ol
, es DROBTew[OROBTedZ
ub Dietail LQRDBETexts
I B B L o e S
s I
5 |
o
4| | A
v A bandaDetail se refere a tabela Mestre (ThSetor)
v' A bandaSub Detailse refere a tabela Detalhe (TbFuncionario)
v" A bandaSub Detaildeve ter a propriedade DataSet ligada a tatetkdhe
v Ligue os componentes QRDB as suas respectivas tabetaspos.
v" O componente QuickRep deve ter a propriedade Data&dalaytabeleestre
?\-: 2 4 ) N & k] 10 11 12 13 14 15 =
: DzSetor -ThSetor - - - - - - - - TBFUNGIONAMND - - - - - - — - - - o oo o oo
ET,HQ Pelatnjrin:l de setor e func:innéricls:
: E-Columnt\::aljdlgrignj EEtDE Funﬁiﬂnériﬂj
- pewil SetCodige, Sethame,
swBesl FuNome,
s I
5 |
o
1| | M 4
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CONSULTAS E IMPRESSAO

Como foi referenciado anteriormente, na consulta de sdtorcionarios (FrmConSetFun)
havia um botéo para imprimir a consulta.

procedur e TFrmConSetFun.BbtimprimirClick(Sender: TObject);
begi n
wi t h FrmRelSetFun do
begi n
TbSetor.Filter := 'SetCodigo="+
DmEmpresa.ThSetor.FieldByName('SetCodigo").As String;
TbSetor.Filtered := True;
QuickRepl.PreviewModal,

N . S¥ FimConSetFun (O[]
TbSetor.F!Iter T Escolha o setor: ] 5ai
Thoetor Filtered := False: IDBLookupEomboBoﬂ j =

end; ook 4| —
Funcionarios pnrir
end;

FunCodigo | FunMome
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INSTALLSHIELD

O programa InstallShield permite gerar um procedimentn@atizado para a instalagéo da sua
aplicacdo em outros computadores por usuarios exfesien nao.

Vamos exemplificar a utilizacdo do programa gerandatalacédo do projeto empresa.

Utilizaremos a versaimstallShield Express for DelpHi5
Ao executar o programa, uma tela de entrada senteladigura abaixo deve abrir.

Welcome to InstallShield Express |

Ok

@ " Open an existing 5 etup Project Cancel
Help
) Wper voun | ast Setip et

i+ Create a new Setup Project

Pl

[ Don't display thiz screen again

Onde as opgdes acima representam:

Opcéao Objetivo

Open na existing Setup Proje&ermite abrir um projeto ja gravado anteriormente.

Open your last Setup Project  Abrir o Gltimo projeto criado.

Create a new Setup Project Criar um novo projeto ddagaia

Vamos fazer inicialmente uma distingdo emrejeto em Delphe Projeto de Instalacddo
InstallShield.

» Projeto em Delphi € um conjunto de arquivos (.DPR, .PAS, DFMjue seréo
compilados e seu resultado ser& o arquivo .EXE pexa@ucao do programa.
» Projeto de instalacdo é um arquivo .IWZ que gravacafiguracfes para a instalacédo
do aplicativo (.EXE + Banco de Dados + BDE).
Na janela inicial, escolha a opcd@réate a new Setup Projéct

Uma proxima janela deve ser preenchida com as seglmitemacaoes:

14 Embora esta vers&o seja encontrada no CD desdigatatio Delphi é necessario instala-la separadardent
processo de instalagdo do Delphi.
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Mew Project

Project Marme:

— Project Path

c:hempresaklnstalars Empresa.iwz

Mpresa
Definir ur Froject Type: \
nome par - - Directary:

0 projetc IDEIph' > J = ot ;l

de Mew Subdirectan: &= Empresa
instalaca IInstaIar £ Db

Podese (ot
nao) criar um

subpasta pa =
organizar @

novos Crrive:
arquivo : -
gerado = o WINCHESTER =]

[~ Include a custom setup twpe

Cancel

_ b |

Help

Rede... |

Confirme o
processt

Atencé&o no
arquivo que ser
geradc

Escolha
uma pasta
inicial para
gravar o
projeto de
instalaca

Apébs o preenchimento e confirmacédo da janela acima,janela principal sera exibida em
forma de um ‘caderno’ para a manipulacéo de itemasradps em grupos principais:

i\; Empreza.iwz - InstallShield Express Limited Edition [B[=]E3

File Wiew Checklist

Help

Podese
conferir ¢

pasta e
arquivo di

Setup Checklist

projetc

Set the Visual De=ign

M Application Information

M Main Window

[ Festures

Specify InstallShield Ohjects for Delphi 5

[ General Options

M Advanced Options

Specify Components and Files

[ Groups and Files

M Componerts

[ Setup Types

Select User Interface Components

[} Dislog Boxes

Make Registry Changes

[ Keys

[ “alues

Specify Folders and leons

[H General Settings

[ Advanced Settings

Run Dizk Builder

[H Disk Builder

Te=t the Installation

[ Test Bun

Create Distrilntion Media

[ Copy to Floppy

For Help, prezs F1

LT
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Set the Visual Design

Clique no itemApplication Information. E preencha os items abaixo:

Set the ¥Yizual Design

App Info I b ain Windowl Featuresl

Application Mame:

|Em|:uresa

Application Executable:

I[F'n:ngram Filez\Empreza exe

Wersion:

Browse. |

|1.n

Company:

IDeIphinD

Default Destination Directaon:

|<ProgramFi|esD irz“Delphino\Empresza

Cancelar

Ajuda

Onde:

Iltem da janela

Finalidade

Application Name:

Define um nome para o aplicativo.

Application Executable:

Define 0 arquivo executavel plicativo.

Version:

Define a versao do aplicativo, importante para atudizsc
futuras.

Company:

Nome da empresa de desenvolvimento doaeftw

Default Destination Directory;

Define o diretorio destinopadréa

Os termos entre > sdo definidos pelo InstallShield da seguinte forma:

<ProgramFilesDir>

Define a pasta ‘Arquivos de Programas’

<INSTALLDIR>

Define o caminho (path) completo escolhido pelo usudrio
momento da instalagéo.

<WINDIR>

Define a pasta do Windows na maquina destin

<WINSYSDIR>

Define a pasta ‘System’ do Windows, muito usada paeber
arquivos do tipo DLL.

<CommonfFilesDir>

Define a pasta ‘Arquivos Comuns’, subpasta de ‘Argsiide
Programas’.

<FONTDIR>

Define a pasta onde sdo armazenados os arquivos o TF n
Windows, ou seja, as fontes.
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Maiores informacdes, cliqgue no botdo Ajuda dentro delgan
Ainda na mesma janela, clique gaia ‘Main Window.

Set the Yizual Design E3

App Infe  Main Window I Featuresl

InztallShield Express supportz 16-color bitmaps only.

— Main Title
" Bitmap % Text

Inztalagdo do Software Empresa Browee,..

e
— Logo Bitmap
_Browse. |

Bitmap

IE:\WINDDWS\BDIhas.bmp Browse.

Pozition

ITDp Riight =]

Background Colar [Salid Teal j

Cancelar | Ajuda

Onde:
Main Title Define um titulo durante a instalacao.
Logo BitMap Define um arquivo de bitmap utilizado duraafastalacéo,

provavelmente o logotipo de sua empresa.
Background Color Defina a cor de fundo da tela durambstalacao.

E na ultima guiaFeaturesdeixe ligado a op¢adutomatic Uninstaller

Essa opcéo define o item de desinstalagdo no Windoawsa ddPainel de Controle |
Adicionar ou Remover Programas

Confirme esta janela com o botdo OK.
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Specify Components and Files
Na janela principal selecione o itgaroups and Files

Specify Components and Files |

Groups | Enmpnnentsl Setup T_l,lpesl

Y EREX AT O

File Groups:
o Mew Group.. |
CAE \E . . %
Mprezascmpresa. exe Para def|n|
um novc
grupo / Inzert Files... |
Clique no sin_al Insere arquivc — / Properties |
+ para visualize em determinac
0 arquivo que ja grupo
faz parte da
instalacao.
Define
propriedades
grupc

Ok I Cancelar | Ajuda |

Ja temos um grupo padrédo chamBdogram Files Este grupo contém um unico arquivo, 0
executavel. Porém para que a aplicagédo Detple (1se banco de daddancione
corretamente, no micro do usuario deve haver alémxelugavel, os arquivos do banco de
dados e a camada BDE.

Vamos definir neste momento um grupo para o bancadesd

Clique no botdo New Group. A proxima figura vai ilustatas opc¢oes.

Digite um nome para o grupo, neste exemplo B&a

Defina a pasta de destino, neste exemplo S&BATABASEDIR> ou seja, 0 usuario devera
escolher uma pasta, o InstallShield entéo utilizara a agafi§o do path os arquivos de dados.
A definicdo deste path serdo definidas adiante.

O método de atualizacdo sera cndeca atualizaypois em unupgradedo software, podemos
enviar arquivos de dados vazios ou diferentes do qusei@rio ja esta utilizando.
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Modify group | %]

Group M ame:
{DE

[ ezstination Directony:

|<DATABASEDIR> Sk

— File update method E.SCOJh-a o
diretorio
™ Update files with newer version numbers padrgo d
" Update files with mare recent dates destino

 flways update files
% Wever overwrite files

— Target platforms for the group
Lo |
" Specific
CWwfindows 95
[ I'wfindows 98
[(wfindows MT 3.51
'wfindowsz MT 4.0
['windaws 2000

Cancel |

Confirme a janela acima com OK.

Uma nova pasta (grupo) deve ser exibido na janétaian Selecione o grupo DB e clique em

Insert Files Encontre a pasta onde estdo os arquivos do bardadds e selecione-os (pelo
teclado pode-se usar CTRL+A)

Examinar: Ian j EI

Home do T TRY, TR - - TRY -
ey IDependente.db Dependente. Fe<"" "Funcionarno.db" "Func Abrir I

Arguivos do - Cancelar |
tipo: I J 4
e

Confirme a janela acima.
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A janela anterior deve listar dois grupos com seustiss arquivos.

ElCl Program Files
R H CAEmpresa‘\Empresa exe

C:A\EmpresatDbh\Dependente.db
C:AEmprezat\DEh\Dependente. Fr
C:AEmprezatDb\Funcionario.db
C:AEmprezatDb\Funcionario. P
C:A\Empresa\DbB\Funcionario =G0
C:AEmprezat\DENFuncionarnio G 1
C:AEmprezahDb\Funcionario vGE0
C:A\Emprezat\DE\Funcionano Y61
CAEmpresa\DbNSetor, DB
C:AEmprezat Dby Setor P
C:AEmpresahDb\Setor <G0
C:AEmpresatDbh\Setar YGO

Confirme a janela com OK.

Dos arquivos béasicos para a instalacdo temos o exetetdwanco de dados ja definidos em
grupos. Falta configurar agora a camada BDE.

Specify InstallShield Objects for Delphi 5

Clique no itemGeneral Optiongda janela principal do InstallShield.

Specify InstallShield Objects for Delphi 5

General | Advanced I

Pleaze zelect the components which your application uses. Express will add the files
required by the selected components b pour setup.

— InstallShield Objects
M EDE [Borland Database Engine)

[ SOL-Links Settings. . |
[] BDE Control Panel File

[ Standard ¥CL Packages

[[] Database Component Packages
[ Intemet Component Packages Ent
[] Mettd asters Fastnet Pro Ent

Ok I Cancelar | Ajuda |

Assim gue vocé selecionar o item BDE, uma nova jarelard ser exibida.
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BDE Inztallation Tupe

Partial BDE Installation

Sempre utilize a opgao Full BDE Installation pasatar conflitos de BDE local com
BDE global. A registry do Windows suporta apenas aonfiguracdo de BDE.

Avance para a proxima tela:

BDE Alias Step 1 of 4 Ed

Select Mew to create a BDE Alias. Highlight an aliaz and click Delete o
remove it.

BDE Aliases:

— Vamos definir o
__ Dokt | nome do Alias
da aplicacéo.
Deve ser o
mesmo nome
utilizado pelo
projeto err
Delphi

< Waltar |gvan;:ar>| Cancelar | Ajuda |

Neste exemplo, o Alias tem onome de empresa. (O meeme utilizado no BDE do projeto!)

BDE Alias Name |

Enter the BEDE alias name vou would like to create.

Aliaz Hame

IEmpresa

(] I Cancel |

Confirme o nome e cliqgue e®K para confirmar. A proxima sera exibida com apemasgtem
booleano para escolha:

The new alias settings created on the target sustem can be saved far
both 16- and 32-bit applications.

Check the box below to zave the settings for both application wpes.

W Save CFG file for both 16- and 32-bit applications.

Sempre confirme a gravacdo da configuracéo, ligarat@okbox disponivel na janela.
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Avance para a proxima etapa.

BDE Alias Step 3 of 4 x|

‘Y'ou must define the database file path and select the type of driver for
each of the aliazes vou have created.

Alias Mame:

IEmplesa j
Path:
[<DATABASEDIR>
Type:
[PaRADO =l
List any optional parameters for the alias belaw.

| ;I_I

< Yolar Cancelar | Ajuda |

Clique emAvancare emConcluir no ultimo passo do processo.

Na janela onde selecionamos o BDE cliqueCn

Select User Interface Components

Na janela principal, clique edialog Boxes

Onde:

Item

Objetivo

Welcome Bitmap

Define uma figura no inicio do processo de instalaéf&avés da guia
Settings pode ser escolhido um Bitmap de 16 cores.

Welcome Message

Define uma janela com informac¢fe®paddas na lingua Inglesa.

Software Licence
Agreement

Permite exibir uma mensagem padronizada de lincegzatde uma
arquivo texto (TXT). Configure o arquivo através di#agSettings.

Readme Information

Permite exibir uma mensagem genérica através de wua@texto
(TXT). Configure o arquivo através da guia Settings.

User Information

Permite exibir uma caixa de dialogo paeanchimento do usuario.

Choose Destination
Location

Define a pasta onde sera instalada a aplicacao. A pactao de
sugestdopara o usuario esta definida na guia Settings.
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Define a pasta onde sera instalada a base de dagastgpadrao de
sugestaaleve ser definida através da guia Settings.
Por exempl<INSTALLDIR>\DB

Choose Database Dessa forma, o indicade®DATABASEDIR> instalara os arquivos no
Location path que foi definido pelo usuarislNSTALLDIR> ) e no
subdiretorioDB.

O ALIAS sera automaticamente criado e apontado péea es
subdiretorio.

Setup Type Define tipos de setup possiveis.

Define quais os items podem ser instalados na situacgetges

Custom Setup personalizados.

Select Program Foldey Define em qgalpo de programaserao instalados os icones.

Start Copying Files Exibe um resumo do tipo de setup, pasta utilizada e usuario.

Uma das principais janelas, define a progresséo tidadgéo.
Progress Indicator Importante para que o usuario ndo pense que a mjuussa estar
travada e tomar alguma medida para solucionar ‘o prable

Define uma figura no fim do processo de instalacéavés da guia

Billboards Settings pode ser escolhido um Bitmap de 16 coresroWMF"™.

Exibe uma janela de finalizagdo de todo o processo. MaSgitings

Setup Complete pode-se escolher outras opgoes.

Specify Folders and Icons

Clique no itemGeneral Settings

Na guiaGeneralpode-se definir parametros para a aplicacdo (casoeegssario) e o modo de
exibicao do icone, se 0 programa sera executado Ndvtagimizado ou Minimizado. Caso a
opcao Normal esteja selecionada, a op¢do WindowStaterdalé&io principal da aplicacao
sera usado.

Ha a possibilidade de criar outros icones para repegsautros arquivos, além do executavel
(atual). Ao mudar o iterDescription o icone Add Icon ficara disponivel.

Na guiaAdvancedrode-se definir uma tecla de atalho e qual o foldeowei deve estar
localizado no ambiente Windows, onde:

Item Objetivo

Default Folder Insere o icone no grupo padrdo de istde programas.
Ex: Iniciar | Programas | Empresa | Icone Empresa.

Programs Menu Foldelnsere o icone no grupo programas do préprio Windows
Ex: Iniciar | Programas | Icone Empresa.

Start Menu Folder Insere o icone no menu do botado Iniciar

Desktop Folder Insere o icone na area de trabalho. t@gsk

> Windows Metal Files. Arquivo padréo do recursp-ait da Microsoft.
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Startup Folder

Insere o icone no grupo Iniciar.
Ex: Iniciar | Programas | Iniciar | lcone Empresa.

Obs. Todo icone contido neste grupo € executado na ahehtur

Windows.

Send To Folder

Insere o icone no Menu Rapido do Windows, chamadeéstido

bot&o direito Enviar para | icone Empresa

Run Disk Builder

Esta janela permite a criagdo dos arqupas a midia que pode ser um disquete de 3 %, um
zip drive ou um CD-ROM entre os mais populares.dtdem opcdes para disquete de 720 Kb.
E importante notar nos passos do processo se higumawarning (cuidado) oterror .

O unico trabalho é definir qual a midia e clicar no b&#éibd. Neste exempla@rquivos para
guatro disquetes foram gerados.

O BDE ocupa trés disquetes. Subtende-se que a apliiag&ot+ Banco de dados)
ocupa um disco.

Disk Builder
Dizk Images Feedback
= Dizk build process started. :I
.I W alidating zetup data.
- Building setup data file.
Disk 1 Compressing data files.
Compressing the Program Files group.
Compreszing the DB aroup.
Compressing the BDEADAPI Files group.
B Compressing the EDEADAR! CMF File group.
Disk 2 Creating dizk packaging list.
12 Building disk images.
4 dizk[z) were created.
. Dane - O warning(z).
Digk 3 - LI
) - HNNIEEREREERNERREREEREEEENR
Disk Size: | 1.44ME -] Bud | Close | Hep |
CO-ROM -
120MB
2 8amB
adbE

O ultimo passo sera copiar agjuivos de instalagdgerados por todo o processo, para a midia
desejada. A opcao 9 do me@hkcklist | Create Distribution Media permitira esta tarefa.

Como a sequir:
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i\; Empreza.iwz - InstallShield Express Limite... =] E4

J M= I 1: Set the Yisual Design
. Specify InztallShield Objects for Delphi & =

Fil=  “iew | Checklist Help

. Specify Componentz and Files

. Select User Interface Components

. Specify Folderz and lcons
. Bun Digk Builder
: Test the Inztallation

2
3
4
5 Make Registry Changes
E
i
g

Na barra de icones, hd um icone para 0 mesmo comando.

Copy To Floppy Ed
Dz [megze Destination

Drive I,’.\; j
Path | _|

=
(e
|»

8

=
o

F
ra

Eopy Selected [Diek mage |

8

=
WW

[N}

I

Copy &ll Disk Images

B
L«

Cloge | Help |

Se vocé nao deseja gerar os discos a partir desta, jpoease abrir o gerenciador em:
Iniciar | Programas\Windows Explorer e visualizar a estrutura de pastas criadas pelo
InstallShield:
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| Modificada |

Fastaz = Mome | Tamanhu:ul Tipa
=] Empresa o| | =] inst3Zies : 2BBKE  Arquiva EX_ 23/03/1999 0912
l:l Db [ _izdel exe BkE  Aplicativo 2340313330912
=7 Instalar ] _setup.1 778KE  Arquiva 1 2741042000 1302
EI{:I Empresa _zetup.dll GKB  Estenzdo de aplicatve  23/03/1939 0312
=0 144mb — | [a8] _setup.lib 216KE  Arquiva LIB 2710420001259
i Diskl Disk1.id 1KE  Arquiva ID 27/10/2000 13:02
- {0 Disk2 Bl Setp.exe 45KE  Aplicativo 23/03/1999 0912
. (0 Disk3 Setup.ini 1KE  Pardmetros de config..  27/10/200012:59
LDk el pins BOKB Intemet Communicati..  08/04/199911:26
E'"q_gngik | e Setup.pka KB Arquivo PEG 2741042000 13:02
|'I [ objetolz] |'I J38ME [Ezpaco livre em d |_§‘ teu computador o

No exemplo acima, foram criados dois tipos de Disk Buildma opcdo com disquetes de 1.44
e outra com CD-ROM. Note que foram criadas pastasadgmpara cada opcdo. Os arquivos

encontram-se separados e disponiveis para manipulagéesenvolvedor, podendo ser
copiados para a midia desejada.

Agora, vamos pensar na seguinte situacao:
“Preciso enviar o projeto através da Internet ou da nmdia, através de um Unico arquivo.”

Poderiamos compactar os arquivos utilizando um compagtagatar como zip ou arj mas
veremos a seguir uma opc¢ao mais profissional.
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INSTALLSHIELD PACKAGEFORTHEWEB

A empresa InstallShield possui um produto chamadoll8bktald PackageForTheWeb que
permite compactar n0Ssos arquivos em um executavelapena

Este software pode ser encontrado no site da empredatp://www.installshield.com/ no link
produtos. Ele é descrito COMePackageForTheWeb is available to all customers courtesy of
Instalishield”. OU seja, é sO fazer o download e utilizar o software.

Para exemplificar sua utilizagdo, vamos utilizar (aprox)eitarquivo de projeto (.IWZ)
anterior criado através do InstallShield Express.

t PackageForTheWeb - Welcome !ET

wielcome to InstalShisld PackageForThelw/eb®.

Thiz program will allow you to package pour files into either a
self-extracting executable or cabinet [ cabl file.

The sel-estracting executable files gererated by this Wizard
may optionally launch & second application (a setup program,
for instance] when the estrachion process iz complete.

Fior additional infarmation, click ot the links belo:

Web: bttt ivvstallzhiedd. com /ptt,

Mews:  pitw discussion

‘ersion 3.00

|rratal Ehreld

< Waltar Cancelar | Hjuda |

Ao executar o software (PackageForTheWeb) uma telialiviescrevendo seu objetivo e
endereco na web € exibido. Clique Awrancar

O arquivo de projeto do InstallShield PackageForTheWgbatextensao .PFW

Na préxima janela podemos escolher entre trés opgodes:

Item Objetivo

Create a new Caso nao tenhamos um projeto criado pelo InstallShietismos criar
PackageForTheWeb |[um projeto PFW independente através desta opc¢ao.
project

Open an existing Permite editar um projeto ja existente. (.PFW)
PackageForTheWeb
project

Import an InstallShield Permite importar o arquivo de projeto (.IWZ) do InstakéBhExpress
Professional or Expressriado anteriormente.
project
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t PackageForTheWeb - Project File == B

“'ou begin by choosing to create a new project, open an
exizting project [* pha] file, or import an InstallShisld
Professional or Express project.

{~ Create a new F'ackiag_eFofTheWeh praject

£~ Open an existing PackageFarTheWweh praject

[ =

' |mpoit an InstaliShield Professional or Express project

IC: MEmpresatlnztalarsE mpresa iz _SL

Permite
escolher o
arquivo IWZ
existente.

|l Sheld

< Woltar Cancelar | Ajuda |

Escolha a opc¢éo de importar, localize o arquivo defwolWZ e clique emivancar

‘t PackageForT heWeb - Project Information == B3

Cormpany narme:
ID elphino

Compaty email:

|D elphino@hatmail.com

Product name:

IEmpresa

Wersion:
.o

Description:

IInstaIa-;Eo do Software Empresa
| Comments:

Copyright rotice:

|rzbal Sl

<Voltar [Avancars Cancolar | djuda |

Preencha a janela acima com informacdes que julgarsé@ese clique eivancar

Na préxima janela pode-se escolher entre a geracam dequivo executavesélf-extract para
disparar o processo ou apenas ‘empacotar’ os argemasn arquivo .CAB.

A escolha do idioma pode ser escolhido na combobox.
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't PackageForTheWeb - Package Format == B

Flease select the output farmat.  Select a language other
than Endlish to create a localized self-estracting executable,

—FEormat
& |ntel self-extracting execatable [32-bit]
" Cahinet file

Language: I Partuguese-Brazilian LI

|rratal Sheld

< Waltar I Aevangar » I Cancelar Ajuda

Clique emAvancar

't PackageForTheWeb - Installation Dptions == B
Se!egt_the option’é_shuwn before the pac'kag.a unpacks.

¥ Prompt the uger with:

IEste processo ird instalar o software Empresa, esta certo

v ‘welcome dialog
g Diefault
£ Create from file:

| 5|
I™ | Display license agreement from file:
| & |

[™ Password protect the package

|rratal|Ehneld

LCancelar | Hjuda |

< Waltar

Nesta janela, podemos exibir uma caixa de didlogo KigssageDIg) no inicio do processo
para que o usuario possa abandonar ou prosseguir.

A caixa de ‘bem vindo’ padrédo do software € uma opgBopode ser customizada atraves de
um arquivo do tipo .RTE

A opcao Display licence também permite a inclusdo danguivo de extensdo RTF.

18 Rich Text File — Padréo que permite formatos (i@gtalico,font, etc...) em um arquivo gravaderepASCI|
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A senha (Password) pode ser definida nesta janelasé&sta € apenas para autorizar o
processo de descompactacéo e instalacao.

Clique emAvancar.A préxima janela € uma das principais para entenaeanrfacilidade
adicional deste programa com relacdo a outro progeEssompactacao.

' PackageForTheweb - Delivery Options == B
Customize the behavior of the package after it unpacks.

~ Installation prograr or executable to launch

Filenamme: [DISKINSETUR EXE =]

Command line; |.-’SMS

wikidow display: INormaI L‘

~ File destination

&+ Delete files after installation completes
£ Qopy.l_o folder fuser can overide location]:

I I

[ Restare source file falder stucture o farget

|rzbal el

< Waltar

{Bvancar >

LCancelar | Hjuda |

Apés a descompactacdo, o InstallShield vai disparanaepso de instalacdo através do arquivo
SETUP.EXE ja criado no InstallShield Express, e ap0s alagsto os arquivos descompactados
(temporarios) devem ser deletados. Clicarfammncar.

t PackageForTheWeb - Digital Signature

To assure customers that your code is authentic and has not
been altered since publication, wou can digitally sign wour
package uzing Microsoft Authenticede(tm] technology:

=

Specify pour URL and the Digital 1D files [# spk and * puwk]) to
create vour digital signature, [f you do not have a Digital 1D
click the link below. '

Get your code signing Digital D from YenSign now!

URL:
|

Software publishing credentials:

Conesponding private key:

| =
£ Woltar Iﬁvangaml Cancelar | Ajuda |

|retalEhetd

Ha uma nova tecnologia de assinatura digital que padebsda via Internet. Nao vamos
abordar este item. Clique ekvancar.
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't PackageForTheWeb - Output Locations == B

|l Sheld

Flease speciy the narme arid the location ta store your package
and project file,

Project title:

IEmpresa

Qutput f_ilepama and falder:

|E:\Empresa\lnslalar'\unico\Empresa.exe i
=l

Frojact filenams and folder;
IE: \Empresatlnatalarsl) nicohEmpreza. phw

< Woltar Cancelar | Ajuda |

Pode-se definir
uma pasta
especifica.

Nesta janela vamos definir o nome do projeto. Este rsaméeusado para o arquivo de projeto
(PFW) e o arquivo executavetlf-extract(EXE).

O diretdrio para a geracao destes arquivos pode seiddgbelos icones de pastas. Neste
exemplo, crie uma subpasta ‘Unico’ abaixo da pastiliar.

Clique emAvancar.

+' PackageForTheWeb - Summary 2| =]

|l Ehretd

The package will be created using the settings below. Click
Mest to create your package and copy it bo the output folder.

ummary for C:\Empresa\lnslaiaf\uni.co\Emp[esa.pfw .ﬂ

Output )
Create & 'Win32 Exe with Portuguese-Brazilian rr
16 zource files in the package

Source files folder: :

CAEmpresatlnstalat\EMPRESAN 440

User Interface Options : :
Dizplay an iritial message prompt
Include a default welcome dialog

Dielivery Options .
Launching "DISKISSETUP.EXE /SM5" upon ex
Dieleting files after executable iz launched

4| | |

Cancelar | Ajuda |

£ Woltar I Lvangar ¥ I

Esta € uma janela para conferir as op¢cfes que faefimidhs anteriormente.

Clique emAvancar.
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't PackageForTheWeb - Build == B

Flease review the build statuz of your pack ags o ensurs that
it completed az you specified,

= 9
- Build starbed at October 27, 2000 14:43:45

Output package: C:AEmpresatnstalar\Unico\Empresa.e:
[ Creating cabinet

El Creating executable

‘. Build completed at October 27, 2000 14:43:11

] | ]

Irratal Sheld

< Woltar I'.E'Dnclui[ I Eafinelar | Sijuda |

O processo vai construir o arquiself-extracte o arquivo de projeto (PFW). Clique no sinal de
+ caso queira verificar os arquivos fazem parte dcatével.

Cligue emConcluir.

Para conferir o resultado abra o programa Windows Esipéoabra a pasta onde foram gerados
0S arquivos.

Podemos enviar apenas um arquivo (Empresa.exe) jgdizaare processo de instalacao de
maneira mais simples possivel.

Paztas o MHome | T amanho | Tipo | kM odificada

=" Empresa ;I Empresa.exe 4633KE  Aplicativo 27042000

D Db WEmpresa.pfw KB Arquiva PP 27042000
EH:l Inztalar

EI{:l Empresa

i 1 |

|2 objetalz] |4,52MB [Ezpago livre em d | teu computador

LA
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TRANSACOES

Transacdes é um recurso muito utilizado em aplicagjas/server Nosso enfoque sera
introdutorio, no sentido de despertar vocé como desesthot, a utilizar esta tecnologia na
construcao de aplicacdes robustas.

A transacao € uma definicdo que aborda o seguingetasfpJm processo iniciado com uma
transacao deve obrigatoriamente terminar, com ou seessn Este processo pode ser um
conjunto rotinas que so terdo valor se executadagguéscia.

O conceito béasico pode ser ilustado como a seguir:

Process
A
— —
_J 4
Inicioda ®» Rotinal ®» Rotina2 » Rotina3 ¥» Fim da
transacao transacao

Caso alguma rotina tenha algum problema ou acontegmpravisto como queda de energia, a
transacdo ndo sera terminada.

Em bancos de dados que implementam este tipo deasegtirassim que o micro é ligado e o
banco € aberto, através do arquivo de LOG a traoseifinalizada tera que ‘voltar atras’ na
situagdo anterior ao inicio, mantendo o banco de dadesstente.

Vamos utilizar este conceito no Delphi através tabelesdpa lembrando que nem todos os
recursos da transagao (como arquivo de LOG) saeimgntados pelo banco.

DELPHI & TRANSACOES

Os comandos para implementar a transacdo sdo métodbgeto DataBase Este componente
representa o banco de dadsendo Unico na aplicacéo
Todas as tabelas devem se conectar ao DataBase.

Método Definicdo
StartTransaction Define o inicio da transacéo.
RollBack Define o término sem sucesso da transacao.
Commit Define o término com sucesso da transacao.

Session € DataBase €» DataSet «» DataSource€» Data-Aware

7 SQL-Server, Oracle e Interbase sdo exemplos dmbate dados cliente/servidor.
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Inicie uma nova aplicacao.

v Grave 0 projeto em uma pasta chamadms

Nome atual Novo nhome

Unitl UFrmTrans

Projectl Transacao

Embora néo seja obrigatorio (ainda mais neste exempiaowa tabela), vamos inserir um
formulario DataModule, através do comarkdie | New... (Data Module)

Nome atual Novo nome

Unitl UDm

v" No DataModule, insira os componentes DataBase, TdbéaSource.
Vamos utilizar as tabelas criadas no projeto empbesa,como seu ALIAS.

Configure o componente DataBase nas propriedadesaes:

obj ect Database: TDatabase
AliasName = 'Empresa’
DatabaseName = 'BancoEmpresa’
SessionName = 'Default’
Translsolation = tiDirtyRead

end
Onde:
Propriedade Definicao
AliasName Define o nome do ALIAS no BDE.
DatabaseName Define um nome para o ALIAS da aplicacéo.
SessionName Define 0 nome da ‘Sesséao’ utilizada pasa@ee banco.
Translsolation Define o nivel de isolamento suportado pelocdde dados.

Configure os componentes Table e DataSource:

obj ect DsSetor: TDataSource
DataSet = ThSetor
end

obj ect ThbSetor: TTable

Active = True

DatabaseName = 'BancoEmpresa'
TableName = 'Setor.DB'

end

O DataModule permite confirmar a hierarquia dos compiaseatravés da arvore de items do
lado esquerdo da janela.
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Note que o componente Table vai acessar o banco attav&LIAS (interno)

BancoEmpresa

DM

=10 x|

v DM Components | Data Diagram |

=48 Default {Session}
=-w% BancoEmpresa {Database}
Elﬁ% Setar.DB {ThSetar}
1& Congztraints

e ﬂ DzSetor

-y FisldDefs

iy Fields

1& |ndexDefs

=]+
]

DzSetor

ThSetor

Databaze

Crie os campos persistentes com um duplo clique no@oampe Table.

Arraste-os para o formulério FrmTrans e crie uma iaterbasica com os componentes

(Buttons, DBNavigator) ja vistos anteriormente.

¥ FrmTrans

LCodigo
: | - |

=10 x|

Maome

IInfDrmética

Local

IF'reu:Iiu:u 1

[l Sair

;’: Inzerin | Editar | ﬂﬂemwerl @Egnu:elarl ~f Earfitmar

O cdédigo fonte com a implementacéo de transacdeslestéito a seguir:

uni t UFrmTrans;

{A interface né&o foi impressa}

i npl enent ati on

uses UDm;

{$R *.DFM}

Er o_cedur e TFrmTrans.BbtSairClick(Sender: TObject);
egin

FrmTrans.Close;
end;
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pr ocedur e TFrmTrans.TrataBotoes;

begi n
Bbtinserir.Enabled := not Bbtinserir.Enabled;
BbtEditar.Enabled := not BbtEditar.Enabled;

not BbtRemover.Enabled;
not BbtCancelar.Enabled;

BbtRemover.Enabled :
BbtCancelar.Enabled :

BbtConfirmar.Enabled := not BbtConfirmar.Enabled;
BbtSair.Enabled := not BbtSair.Enabled;
DbNavigatorl.Enabled := not DbNavigatorl.Enabled;

end;

pr ocedur e TFrmTrans.FormCloseQuery(Sender: TObject;
var CanClose: Boolean);

begi n
i f Dm.TbSetor.State in [dsEdit, dsInsert] t hen
i f MessageDLG('Existem dados pendentes,'+#13+'deseja grava-los?',
mtConfirmation, [mbYes,mbNo], 0) =mrYes then
CanClose := False
el se
begi n

Dm.TbSetor.Cancel;
Dm.Database.Rollback;
TrataBotoes;
CanClose := True;
end;
end;

pr ocedur e TFrmTrans.BbtinserirClick(Sender: TObject);
var ProxNum: Integer,;
begin
Dm.TbSetor.Last;
ProxNum := Dm.TbSetor.FieldByName('SetCodigo’).As Integer + 1;
Dm.Database.StartTransaction;
Dm.TbSetor.Append;
Dm.TbSetor.FieldByName('SetCodigo').AsInteger := ProxNum;
DbEdit2.SetFocus;
TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmTrans.BbtEditarClick(Sender: TObject);
begin

Dm.Database.StartTransaction;

Dm.TbSetor.Edit;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmTrans.BbtRemoverClick(Sender: TObject);
begi n
i f Dm.TbSetor.RecordCount =0 t hen
ShowMessage('Tabela vazia!’)

el se i f MessageDLG('Tem certeza que deseja remover o setor: +#13+
Dm.TbSetor.FieldByName('SetNome") AsString +' 7',
mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0) =mrYes then

Dm.TbSetor.Delete;
end;
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pr ocedur e TFrmTrans.BbtCancelarClick(Sender: TObject);
begi n

Dm.TbSetor.Cancel;

Dm.Database.Rollback;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmTrans.BbtConfirmarClick(Sender: TObject);
begin

Dm.TbSetor.Post;

Dm.Database.Commit;

TrataBotoes;
end;

end.
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DELPHI & SQL

SQL é uma linguagem da mesma forma que Object Passid, aC++, a grande diferenca é
que SQL é voltada totalmente para o Banco de Dadosendepte do Front End (Delphi, VB
ou C++Builder). Obviamente, seus aspectos e particutbrsddevem ser estudados em um
curso a parte. Nosso objetivo aqui é ter um entendinsenéomo o Delphi pode manipular o
codigo SQL.

Através do SQL é possivel manipularmos diferentesdsde dados (Oracle, SQL-Server,
DB?2) utilizando uma Unica linguagem e ndo necessitandpm@adetodos® os comandos ao
mudar de banco de dados.

Um dos recursos mais utilizados da linguagem é o com8ELECT, sua utilizagdo obedece
uma estrutura definida como abaixo:

SELECT [DISTINCT] * | column_list
FROM table_reference

[WHERE predicates]

[ORDER BY order_list]

[GROUP BY group_list]

[HAVING having_condition]

Os items definidos entre [] s&o opcionais.

Exemplo:

SELECT * Selecione todos os campos

FROM employee Da tabela employee

WHERE HireDate < ‘01/01/1990° Onde a data é menor do que 01/01/1990
ORDER BY HireDate Ordenada pelo campo data

SELECT EmpNo,FirstName, LastName Selecione somente os 3 campos

FROM employee Da tabela employee

WHERE (HireDate < ‘01/01/1990") Onde a data € menor do que 01/01/1990
AND (Salary > 50000) E o salario é maior do que 50000
ORDER BY FirstName Ordenada pelo campo FirstName

As clausulas Group By e Having ndo serdo abord&das sdo utilizadas para estabelecer
grupos e agregacao.

O Delphi permite a manipulagédo de comandos em SQ@ué&grde um componerDataSet
chamadar Query.Vamos exemplificar uma aplicac&o utilizando constilas SQL.

8 Em cada banco de dados ha uma extens&o do SQmpaipular recursos especificos.
19 Sinénimo de pesquisa.
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Salve um novo projeto dentro de uma pasta com o nor8€dte

Unitl UFrmEmpregadosSQL

Projectl EmpregadoSQL

Conforme a figura a seguir, insira 0s componentesssages.

Observe que os componentes utilizados (excecao - DB@Eah&ao componentes
data-aware(Paleta-Data Controls) porque ndo estamos inserindo anédios
dados, mas passangarametrogpara a consulta.

¥ FrmEmpregadoSQL 10| x|
—Pezquiza;

[Edit | Camsulizs mer SL EhtPesquisaCodigo

IEu:Iit2 BbtPezquizaM ome

MaskEdi RadioGroupl———— .
I_: A rr P o P~ BbtPezquizal ata
TQuer
— 4‘ Query
BbttdaztraT odos | 1 FhL

DzEmp—CrEmp

A

DBGrid ’—\ EmpMo ILastName IFirstName IF'hn:nneE:-:tIHire[I:
L\ 2 Melzon Roberto 280 2817

|| 4 Young Bruce 233 281,

|| 5| Lambert K.im 22 B/

2 Johnzon Lezlie 410 T v

o of

O componente TQuery pode ser configurado como drsegu

obj ect QrEmp: TQuery
DatabaseName = 'DBDEMOS'
SQL.Strings =

SELECT *

FROM employee
Active = True
Name = QrEmp
end

O componente DataSource pode ser configurado comaia:seg

obj ect DsEmp: TDataSource
AutoEdit = False

DataSet = QrEmp

Name = DSsEmp

end
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Os componentes Buttons devem ter sua propriedade daaeordo com a orientacao na figura
anterior.

TQuery - Propriedades

Active Define se o dataset esta ativo.

DatabaseName Define o alias ou path fixo para oddeaados.

SQL Define a string SQL.

TQuery - Métodos

Close Fecha o dataset.

ExecSQL Executa o codigo SQL definido na propriedade S@iretornar um
cursor. Utilizado em INSERT, UPDATE, DELETE, e CREATEBLE.

Open Executa o codigo SQL definido na propriedade SQLretomo de
cursor.

SQL.Add Adiciona uma string a propriedade SQL.

SQL.Clear Limpa a lista (TStrings) da propriedade SQL.

Apés definido a disposi¢cao dos componentes defina agaddara cada evento da unit como a
seqguir:

uni t UFrmEmpregadoSQL;

interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, C ontrols, Forms, Dialogs,
StdCtrls, Grids, DBGrids, Db, DBTables, Mask, Ext Ctrls, AppEvnts;

type

TFrmEmpregadoSQL = class(TForm)

DsEmp: TDataSource;

QrEmp: TQuery;

DBGrid1: TDBGrid;

GroupBox1: TGroupBox;

Editl: TEdit;

BtnPesquisaCodigo: TButton;

Edit2: TEdit;

BbtPesquisaNome: TButton;

GroupBox2: TGroupBox;

MaskEdit1l: TMaskEdit;

BbtMostraTodos: TButton;

BbtPesquisaData: TButton;

RadioGroupl: TRadioGroup;

Panell: TPanel;
pr ocedur e BtnPesquisaCodigoClick(Sender: TObject);
pr ocedur e BbtPesquisaNomeClick(Sender: TObject);
pr ocedur e BbtMostraTodosClick(Sender: TObject);
pr ocedur e BbtPesquisaDataClick(Sender: TObject);
pr ocedur e EditlKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

private

{ Private declarations }

public

{ Public declarations }

end;
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var
FrmEmpregadoSQL: TFrmEmpregadoSQL;

i mpl enent ati on
{$R *.DFM}

pr ocedur e TFrmEmpregadoSQL.BbtPesquisaCodigoClick(Sender: TO bject);
begin
i f Editl.Text<>" t hen
begin
QrEmp.Close;
QrEmp.SQL.Clear;
QrEmp.SQL.AdA('SELECT * FROM employee";
QrEmp.SQL.Add('WHERE EmpNo = :Codigo";
QrEmp.ParamByName('Codigo’).AsInteger := StrTolnt (Editl.Text);
QrEmp.Open;
end;
end;

A passagem de parametros para o codigo em SQL eiméld através do caracter

pr ocedur e TFrmEmpregadoSQL.Editl1KeyPress(Sender: TObject; va r Key: Char);
begi n
if (Key in[0.'97=False) and (Word(Key) <> VK_BACK)) t hen
Key := #0;
end;

pr ocedur e TFrmEmpregadoSQL.BbtPesquisaNomeClick(Sender: TObj ect);
begi n
i f Edit2.Text <>" t hen
begin
QrEmp.Close;
QrEmp.SQL.Clear;
QrEmp.SQL.Add('SELECT EmpNo,FirstName,LastName, Salary FROM employee");
QrEmp.SQL.Add('WHERE UPPER(FirstName) LIKE :Nom el;
QrEmp.ParamByName('Nome').AsString := UpperCase (Edit2.Text) + %",
QrEmp.Open;
end;
end,

pr ocedur e TFrmEmpregadoSQL.BbtMostraTodosClick(Sender: TObje ct);
begin

QrEmp.Close;

QrEmp.SQL.Clear;

QrEmp.SQL.AdA('SELECT * FROM employee";

QrEmp.Open;
end;
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pr ocedur e TFrmEmpregadoSQL.BbtPesquisaDataClick(Sender: TObj ect);
begi n

QrEmp.Close;

QrEmp.SQL.Clear;

QrEmp.SQL.Add('SELECT FirstName, LastName, Hire Date FROM employee');
case RadioGroupl.ltemindex of

0: QrEmp.SQL.Add("WHERE HireDate > :Data");
1: QrEmp.SQL.Add(WHERE HireDate < :Data’);
2: QrEmp.SQL.Add("WHERE HireDate = :Data");
end; //case

try

QrEmp.ParamByName('Data’).AsDate := StrToDate(M askEditl.Text);

QrEmp.Open;

except

ShowMessage('Dados invalidos!);

end; //bloco try

end;

end.

TECNICAS DE INTERFACE

SPLASH SCREEN

As telas de apresentacdo (Splash Screen) sdo muitaddsizm diversos programas do
windows, exemplo Delphi, Word, Excel, etc... E umajamle propaganda que € vista no inicio,
durante acarregamentalos recursos daquele programa para a memoria piin¢graos criar
uma tela de entrada para demonstrar este recurso:

Crie uma nova aplicacdo e grave 0s arquivos COm MES$IO0
v' Pasta - Splash
v" Unitl — UFrmPrincipal
v' Project — Splash

A propriedade Name do formulario deve ter o mesmo raarignit sem a letra ‘U’.
Crie outro formularioKile | New Form) e grave-o com o0 nomg&rmSegundo .

Crie agora, um terceiro formulério e grave-o com o@ommsSplash . Modifique as seguintes
propriedades deste formulario:

obj ect FrmSplash: TFrmSplash
BorderStyle = bsNone
Caption = 'FrmSplash'’
ClientHeight = 230
Clientwidth = 265
Color = cIBtnFace
Position = poScreenCenter

end;
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Dentro deste formulario insira um componente imageaifique suas propriedades:

obj ect Imagel: TImage

Align = alClient

Picture = {insira uma figura a seu gosto}
end,

Pode-se inserir componentes Label’s por cima do coemgerimage, basta ajustar a
propriedad@ransparent ~ para true.

Nota-se que apesar do formulério FrmSplash ser exibitgs do formulario principal
ele pode ser criado a qualquer momento, através dac@itena implementacéo de
codigo a sequir.

Agora, clique no Men®roject | Optionse na listaAuto-Createforms selecione o formulario
FrmSplash. Através do icon@”mude o formulario para a listavailable forms

Todo formulério criado pelo padrédo do Delphi é cardegaara a memaoria no
momento da execucdo do programa, sendo definiddeancatravés da listauto-
Create Isso nao quer dizer que os formulario devem sameldos nesta ordem, mas
guetodosos formularios referenciados eékato-Createserdocriadosna memoria
principal automaticamente e todos que estao nafisadable formsestaréo
disponiveigara serem carregados em no momento definido pefsiasu

Project Options E |

Directoriez/Conditionalz I Yerzion |nfo I FPackages
Farms | Application I Compiler I Linker
b ain form: I FronPrincipal j
Auto-create forms; A ailable forms:
FrrPrincipal < | FrmSplazh
F i equndo
2|
< |
b |
[ Default (] Cancel Help
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v' Confirme a janela e clique no MePRuoject — View Source
v' A guia do arquivo de projeto (DPR) devera ser exibid€ode Editor.

Vamos alterar o codigo do arquivo DPR para a seguisp@sicao:
(Nao € necessario digitar os comentarios.)

pr ogr am Splash;

uses
Forms, Windows,
UFrmPrincipal in "UFrmPrincipal.pas' {FrmPrincipal} ,
UFrmSegundo in 'UFrmSegundo.pas’ {FrmSegundo} ,
UFrmSplash in 'UFrmSplash.pas' {FrmSplash} ;

{$R *.RES}

begi n
Application.Initialize;
{Cria o formulario atraves do metodo da propria c lasse}
FrmSplash := TFrmSplash.Create(Application);
//[Exibe o formulario
FrmSplash.Show;
{Atualiza o form para exibir os componentes inser idos: Image, Labels, etc}
FrmSplash.Refresh;

Application.CreateForm(TFrmPrincipal, FrmPrincipa );
Application.CreateForm(TFrmSegundo, FrmSegundo);

{Caso queira exibir o formulario por um tempo min imo
pode-se usar a fungéo Sleep que ‘congela o siste ma'

por um determinado tempo mensurado em milisegund 0s.
Acrescentar a biblioteca Windows na clausula USE S}
Sleep(2000);

{Libera a memoria destruindo o formulario de spla sh}
FrmSplash.Free;

{Disponibiliza a aplicacao para a interagdo com o usuario}

Application.Run;
end.

Com esse raciocinio, o formulario Splash sera exibidiainiente porém nao serdain

Form (formulario principal) da aplicagéo, sendo destru#dos os formularios serem carregados
para a memoria.
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CRIANDO E DESTRUINDO FORMS

Como ja foi visto neste exemplo anterior, os formuladim por padrédo, auto-criados pelo
Delphi. Isso pode trazer alguns incovenientes em prajeaiares, imagine o Delphi ao iniciar
0 arquivo executavel tentar carregar ‘50’ formulariosa@amemaria principal...

O primeiro passo é tirar o formulario da ligtato-Createe passa-lo para a listvailable forms
através do mentproject | Options

Depois devemos definir o codigo de chamada do fode ldberacdo de memoria do form
chamado.

Supondo o seguinte exemplo: Dois formularios: um charb&atmPrincipal e outro
UFrmSegundo, sendo que o principal faz uma chamadaraaérundario através de um
button, o cAdigo seria o seguinte:

procedur e TFrmPrincipal.Button1Click(Sender: TObject);
begin
FrmSegundo := TFrmSegundo.Create(Application);
FrmSegundo.ShowModal;  //ou através do método Show
end;

No formulario chamado (FrmSegundo) devera ser criadodgligo para liberar a memoria
quandoeste for fechado.

procedure TFrmSegundo.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);
begin

Action := caFree;
end;

A variavel Action define qual a acdo o formulario demmar ao ser fechado. d@faultpara
formularios SDI é o valor caHide, ou seja, o formul&i@penas oculto permanecendo na
memoria principal, mudamos este comportamento atdivgalor caFree.

Uma outra técnica para o0 mesmo objetivo seria defilitbeaacdo de memaria em um bloco try
COmo a seguir:

procedur e TFrmPrincipal.Button1Click(Sender: TObject);

begin
FrmSegundo := TFrmSegundo.Create(Application);
try
FrmSegundo.ShowModal;
finally

FrmSegundo.Free;
end; //do bloco finally
end;

Este cédigo acima s6 funciona com formularios Mogmiss 0 método Show permite a
execuc¢do das proximas linhas de codigo apos a soedaatrazendo um efeito indesejado
neste exemplo.
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MANIPULANDO CURSORES

E uma técnica comum no sistema operacional windows maudiarsor dependendo da acdo do
usuario e da rotina a ser executada. Quando a épaasivel de demora, é necessario trocar o
cursor para o simbolo de ampulheta, para que o osu@wiclique novamente na chamada da
rotina ou pense que a maquina esta travada, por exempl

Ha no Delphi um objeto chamadoreen. Este objeto controla os cursores e é criado
automaticamente pelo Delphi, o desenvolvedor ndo preges#o explicitamente.

Os cursores sao sao declarados como do tipo TCaismitem ser manipulados como o
exemplo a seguir:

pr ocedur e TFrmPrincipal.Button2Click(Sender: TObject);
var CursorAnterior : TCursor;
begi n
CursorAnterior := Sceen.Cursor;
Screen.Cursor := crHourGlass;
try
Rotina.Demorada;
finally
Screen.Cursor := CursorAnterior;
end; //do bloco finally
end;

O bloco try..finally foi utilizado para garantir que sguah cédigolerrado ou naofor

executado dentro do bloco try, o cursor deve votiassimbolo anterior ao simbolo da
ampulhetadrHourGlass ) que foi ‘guardado’ na variavelrsorAnterior
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TOOLBAR

A Toolbar fornece uma barra de ferramentas com bqifiprios e recursos personalizados. Os
botdes inseridos na Toolbar sédo do tipo TToolButtonsickerados objetos internos da Toolbar.
Vamos exemplificar sua utilizacao através de um exemplo:

Crie uma nova aplicacdo e grave 0s arquivos coOm e S$I0
v' Pasta - Toolbar

v" Unitl — UFrmToolBar
v" Project — Toolbar

Os componentes inseridos serao:

Toolbal Jr————_______1
| - -

Imagelizt1  Imagelizt?
Image — |
- |

StatusBe w_ ___________ .

O componente Toolbar alinha-se automaticamente na pagg@udo formulario da mesma
maneira que a barra de Status alinha-se na parteomferi

O componente Image pode ter a propriedaide definida comaiClient e a propriedade
Center COmMOTrue .

Para inserir botdes na barra Toolbar, clique com o lhtéo na barra e escolha New
Button, para inserir um separador de botdes escahad¢parator.

Insira 3 botdes e separadores como no exemplo a.segu
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¥ FrmT oolBar

Mews Button

Mew Separator

' | [I |
| Align to Grid

| 3 Ering to Front
{4 Send to Back
| Erevert tolntiented

| B dlign...
L Size..
|_ - %k Scale...
[ Tab Order...

| |0] %]

=
Imagelistl  Imagelist2 |
|

OpenFictureDialog]

i

Para o objeto ImageListl defina trés figuras ‘cinzasaallo em Add... como abaixo:
As figuras podem ser — FileOpen.bmp, Tools.bmp, Dootsimp — Encontradas no diretdrio
padrad® de figuras do Delphi. Para excluir uma figura da lisigue em Delete.

FrmT oolB ar.ImageList1 ImageList
— Selected Image
o - . rarsparent Ealer Options 0K I
= o)
" IcINnne J B {cje] Cancel |
FillEe i
IclNDne j ) enfer ﬂl
— Images Help |
&
i 1 2
Add... | Delete | Clear | Export... |

Para o objeto ImageList2 defina as mesmas figurasppooéoridas.

Para o objeto PopUpMenul defina dois menus atravésrstrotor:

' FrmToolBar.PopupMenul  [ll[=] E3

Caption Name
Distorcer MnpDistorcer
Normal MnpNormal

20 C:\Arquivos de Programas\Arquivos Comuns\Borlahdr8d\Images\Buttons
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Para o objeto ToolBar defina as propriedades:

obj ect ToolBarl: TToolBar
ButtonHeight = 25
ButtonWidth = 24

Flat = True

Hotlmages = ImageList2
Images = ImagelListl

end;

Images define as figuras que serdo atribuidas aos botbesualizagdo inicial do componente.
Hotimages define as figuras que serdo atribuidas aos botGe®n®nto em que o0 mouse
‘passa’ nestes componentes caso a propriedadeesteja ligada, gerando um efeito
semelhante a barra de icones do Internet Explorer.

O segundo botéo da Toolbar (ToolButton2) deve tsuas propriedade

obj ect ToolButton2: TToolButton
DropdownMenu = PopupMenul
Style = tbsDropDown

end

Defina a propriedade Hint para os trés botdes seguratazinio:

Objeto Finalidade Hint
ToolButtonl Abrir um arquivo de imagem  Abre arquivo dagem
ToolButton2 Distorcer ou ndo a figura Permite distordenagem
ToolButton3 Fechar o programa Sair do aplicativo

Para a barra de status defina:

obj ect StatusBarl: TStatusBar
AutoHint = True

SimplePanel = True

end

Defina os manipuladores de eventos necessarios segumipabaixo:

unit UFrmToolbar;
{A interface né&o foi impressa}
i mpl ement ati on

{$R *.DFM}

pr ocedur e TFrmToolBar.ToolButton1Click(Sender: TObject);
begi n
i f OpenPictureDialogl.Execute t hen
Imagel.Picture.LoadFromFile(OpenPictureDialogl. FileName);
end;
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pr ocedur e TFrmToolBar.ToolButton4Click(Sender: TObject);
begi n

FrmToolBar.Close;
end;

pr ocedur e TFrmToolBar.MnpDistorcerClick(Sender: TObject);
begin

Imagel.Stretch := True;

MnpDistorcer.Checked := True;

MnpNormal.Checked := False;
end;

pr ocedur e TFrmToolBar.MnpNormalClick(Sender: TObject);
begi n

Imagel.Stretch := False;

MnpNormal.Checked := True;

MnpDistorcer.Checked := False;
end;

end.
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APLICACOES MDI

Uma interface MDI (Multiple Document Interface) possihilit visualizacéo de mais de um
documento ou objeto simultaneamente.

AplicagBes MDI sdo constituidas geralmente de dois ais formulérios: o formulario
principal (MDIform) que geralmente constitui a janellm@pal do programa e seus filhos
(MDlchild) localizados dentro de sua &rea de trabalho.

Em aplicacbes MDI, vocé geralmente precisa mostrétipias instancias de um classe de
formulario. Um formulario filho de MDI deve ser criada@aer exibido e deve sgestruido
para ndo mais exibi-lo.

Com uma nova aplicacdo vamos iniciar uma aplicacao MBlpgssa abrir varios arquivos de
figuras selecionados pelo usuario.

v Salve o projeto em umaastachamada ImagemMDI

Nome atual Novo nome

Unitl UFrmPai

Projectl ImagemMDI

Altere as propriedades do form:

obj ect FrmPai: TFrmPai
Width = 447
Height = 309
Caption = 'FrmPali’
FormStyle = fsMDIForm
Position = poScreenCenter
end

Insira no formulario um componente OpenPictureDialoghneamponente MainMenu

Contrua os seguintes Menus através do construtor davWéain

Caption Name ShortCut ¥ FrmPai MainMenul  [B[=1E3
&Arquivo MnuArquivo Arquiv ;

&ADrir MnuAbrir Ctrl+A Sbrir  Chl+d

&Sair MnuSair Ctrj+T Fechar CtieT

Troque a propriedade Name do componente MainMenu
paraMnuPai

v Salve todo o projeto. (Atualizar)
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Insira mais um formulario e salve-o:

Nome atual Novo nhome

Unitl UFrmFilho

Modifique a seguinte propriedade:

obj ect FrmFilho: TFrmFilho
FormStyle = fsMDIChild
end

Insira um componente Image no formulario FrmFilho eifigqpee as seguintes propriedades:

obj ect Imagel: TImage

Align = alClient
Center = True
end

Salve todo o projeto. (Atualizar)

Execute a aplicacéo e visualize o formulario FrmFilho qe jdncontra dentro de FrmPai.
Note que formularios filhos de MDI ndo tem a opcaexistir (ter sido criado) e nao ser
exibido (o que é possivel para formularios comuns).

O defaultdo ambiente Delphi é criar automaticamente uma instéeciaddorm do projeto. E
por isto que existem as referéncias de criacdo digad@entro do arquivo de projeto (DPR).
Menu Project | View Source

begi n
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TFrmPai, FrmPai);
Application.CreateForm(TFrmFilho, FrmFilho);
Application.Run;

end.

Como desejamos que a aplicacdo rode inicialmenteneetruma janela filha aberta, devemos
alterar este comportamento. Para que o formulario MDIFi#teoseja criado automaticamente
com o projeto, devemos especificar no projeto quesmoerdo é4uto-creaté.

Para isso basta usar a opcéo de npject | Optionse alterar para FrmFilho eAvaliable
forms Como na figura a seguir.

Desta maneira, o Form estara disponivel, porém nmaacsado automaticamente pelo
programa.

Apés a confirmacgéo, podemos notar que o cédigo aquivar de projeto (DPR) também foi
alterado.
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Project Options E |

Directoriez/Conditionalz I Yerzion |nfo I FPackages
Farms | Application I Compiler I Linker
bain form: I FrrnPai j

Auto-create forms; A ailable forms:
FrmFai < | FrrnFilho
2|
Selecionase ( ce |
form do ladt
esquerdo 5 |
utiliza-se est
icone
[ Default (] Cancel Help

A maneira de criarmos o form Frmimagem devera sex &it tempo de execucdo através de
codigo fazendo uma chamada ao método CreateFoohjeitm Application.
Exemplo:

begin

comandol;

comando2;

Application.CreateForm(TFrmFilho, FrmFilho);
end;

Desta maneira, defina o seguinte cédigo para objetcAldiu

pr ocedur e TFrmPai.MnuAbrirClick(Sender: TObject);

begi n
i f OpenPictureDialogl.Execute t hen//abre a caixa de dialogo

begi n
Application.CreateForm(TFrmFilho, FrmFilho);

/[carrega a figura para o componente Imgima gem
FrmFilho.Imagel.Picture.LoadFromFile(OpenPict ureDialogl.FileName);
FrmFilho.Caption := OpenPictureDialogl.FileNa me;//muda o caption

end;
end,
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Defina o seguinte codigo para MnuSair

procedur e TFrmMain.MnuSairClick(Sender: TObject);
begi n

FrmPai.Close;
end,;

Execute a aplicacdo e tente fechar as janelas filhpsssivel?

Ao contréario de outros tipos de forms, um form MDICHhi&b fecha automaticamente quando
executamos seu método Close.

Entretanto no eventOnClosede qualqueform temos um parametesction que nos permite
definir uma acao especifica:

Action Comportamento
CaNone O form néo fecharad — nenhuma acéo sera éomad
CaHide O form é apenas “escondido”, nao sendo maglex- porém ainda
existira em memoria. Este € o comportameletaultde forms comuns.
caFree O form serestruido- e nao simplesmente escondido.
caMinimize O form sera minimizado, e nao fechado. Esidefaultpara forms filhos
de MDI.

Para forcar um MDIChild a fechar devemos alterar apatro Action para caFree em seu
evento OnClose.

Vamos acrescentar o seguinte codigo no ev@ntlosedo form Frmimagem

pr ocedur e TFrmFilho.FormClose(Sender: TObject; var Action: T CloseAction);
begi n

Action := CaFree;
end;

(12) Vamos adicionar dois itens de menu ao MnuPabaoonexemplo:

Items: # FrmPai.MnuPai M=] E3

Caption Name ShortCut Arquiva

&Janelas MnuJanelas

&Em Cascata MnuEmCascata

&Lado a Lado MnulLadoalLado

No eventadOnClickdo item MnuEmCascata definir o cédigo:

procedur e TFrmPai.MnuEmCascataClick(Sender: TObject);
begin

Cascade;
end;
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No eventdOnClickdo item MnuLadoalado definir:
procedur e TFrmPai.MnuLadoalLadoClick(Sender: TObject);
begi n

Tile;
end;

Criando um lista das janelas abertas

Altere a propriedad@&/indowMenudo form FrmPai para MnuJanelas.

Com isto faremos que uma lista das janelas filhasabique disponivel sob o Menu Janelas
do formulario FrmPai.

Mesclando Menus

Outro recurso interessante de aplicacdes MDI é a podaitieide mesclar os menus da janela
filha (FrmFilho) com a janela pai (FrmPai).

Vamos adicionar um objeto MainMenu no formulario Frm&;ilbthamando-o de MnuFilho.

Items:

Caption Name
&lmagem Mnulmagem
&Ajustar a janela MnuAjustar

¢ FrmFilho - O] x|

" FrmFilho.MnuFilho _ O] x|

tnuFilho

com o |

Objeto
Contrutor d ; . |
objetc‘ Ajuztar & .Janela MainMenu com
MainMent | a propriedade
Name:
objeto: | MnuFilho
Menulten |

Para o event®nClickde MnuAjustar definir:

procedur e TFrmFilho.MnuAjustarClick(Sender: TObject);
begi n
//Checked mostra um 'v' (marcador) para control e lig/des.
MnuAjustar.Checked := not MnuAjustar.Checked;
//Permite distorcer a imagem para ocupar todo o espaco
Imagel.Stretch := not Imagel.Stretch;
end,
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Porémse executarmos a aplicagdo vamos notar que o Meganela filha sobrepés o Menu da
janela pai.

A posicdo do Menu das janelas filhas em relacéo agsngéla MDI é determinada pela
propriedade Grouplndex de cada um.

Se desejamos que 0 Menu MnuFilho apasstee 0s menus MnuArquivo e MnuJanela (do
formulario FrmPai), devemos atribuir-lhes valores paraprgdade Grouplndex conforme
abaixo:

Menu Grouplndex
MnuArquivo 0
Mnulmagem 1
MnuJanelas 2

Reaproveitamento de codigo

Pode-se inserir uma ToolBar no formulario FrmPai pacdifar ainda mais a manipulacéo do
aplicativo pelo usuario.

Se na ToolBar os botdes terdo os mesmos comandaghesde Menu (Abri, Fechar), uma
sugestao € que na ToolBar seja reaproveitado o cf@degerito nos items de menu da seguinte
maneira:

Crie a ToolBar, os botdes desejados e selecione ulmoddss. Na Object Inspector selecione o
evento OnClick daguele botam&o dé um duplo clique, abra a caixa combo do evento ©kCli
e escolha um procedimento ja pronto:

Dbject Inspectar

Objeto
I ToolButtanT: TToalButton j seljecionad

Properties  Ewents |

OnClick
OnCaontestPop

- Para

W MrLE mCazcataClick reaproveitar
MnuAbriClick é un AOraglver  |MnuFecharClick cédigq abra a
evento criado atrav OrEndDock  |MnuLadoal adoClick gi;i:i?/g]lbnoos
do objeto MainMen OrEndDrag P

Ot ouselowr desejados.

Onbdouzebdove

OnMousellp

OnStartD ock,

OnStartDrag
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EXERCICIOS

EXERCICIO 1

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha com

atabp elementos basicos em

Object Pascal. Introduzir a técnica de manipulacdo deipdades e eventos.

Componentes utilizadod abel, Edit e Button.

Enfoque Quando o usuério digitar uma string, este texto deser exibidono titulo formulario

e em uma mensagem de caixa de dialogo.

Abra o Delphi ou se ja aberto, clique no comaRil®— New Application Perceba que
inicialmente ja temos um formulério a nossa disposicdoeee (através da propriedade

Name) é Form1.

v Salve o projeto antes de prosseguir criando pastachamada Exerciciol e dentro

desta pasta, gravar a unidade e o arquivo de projeto.

Nome atual

Novo nome

Unitl UFrminicio

Projectl Inicio

Save Lnitl As

I ] Inicio

Salvar em:

\

R I el =

2|

Criar a pasta
De acordo com inicio
titulo da janel

nomear a(synit

e depois,
projeto
Mome do ILI Fronlnicio !
arquiro:

Salvar como I Drelphi unit [*. paz]
hipao:

Cancelar |

Ajuda
5

=~

Ap6és ter gravado, insira os seguintes componentésmo 1 Label, 1 Edit e 2 Buttons. Uma

sugestao para a disposi¢ao dos objetos pode ser gestaiia
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S5 FrmInicio =10 =]

Labell

Edit1

Buttan Buttam:

Modifique as propriedades dos componentes como & segu

obj ect Frminicio: TFrmlnicio
Width = 216

Height = 172

ActiveControl = Editl

Caption = Frmlnicio .
Position = poScreenCenter Exemplo:

Name = Frmlnicio Propriedade
end Name

obj ect Labell: TLabel obj ect Frminicio: TFrminicio
Caption = &Digite: Width = 216

FocusControl = Editl Height =172

end end

obj ect Editl: TEdit
MaxLength = 10
end

Outras
propriedade

obj ect Buttonl: TButton

Cursor = crHandPoint

Caption = &Confirma

Default = True

Hint = Clique aqui para executar a tarefa
ShowHint = True

end

obj ect Button2: TButton
Cursor = crHandPoint
Caption = &Sair

Cancel = True

end

Para definirmos manipuladores para os objetos Buttags,0 seguinte passo:

Selecione o Buttonl (Caption — Confirma) e na janel@@lbpspector selecionegaia Events.
Identifique o eventoOnClickdando um duplo cliqgueo espaco em branco

Um procedimento no Editor de Cadigo deveré ser exibido

Insira o cédigo entre leegi n € oend. Como no exemplo abaixo:
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procedur e TFrminicio.Button1Click(Sender: TObject);
begi n
{0 titulo do formulario recebe uma frase concaten ada
com uma string digitada pelo usuario}
Frminicio.Caption := 'Projeto Inicio '+Edit1.Text ;
{Uma frase sera exibida através de uma caixa de d ialogo padréao}

ShowMessage('Vocé digitou: '+Editl.Text);
Editl.Clear; //O método Clear limpa a propriedade Text do objeto
end;

Para o Button2 repita 0 mesmo processo e insira gaodi

procedur e TFrminicio.Button2Click(Sender: TObject);
begi n

Frminicio.Close;
end,

Salve seu projeto novamente pataaliza-loe através do comandiJN compile-o e faca os
testes necessarios.

EXERCICIO 2

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha com atabp elementos basicos em
Object Pascal. Revisar componentes vistos em sal@gsespar uma técnica de atribuicdo de
cbdigo entre componentes bem como sua manipulacao.

Componentes utilizadod abel, Edit, Button, CheckBox e RadioGroup.
Enfoque O usuario devera digitar uma string no componente &sti¢ texto devera ser exibido
no Label(2). O CheckBox devera habilitar ou ndo aapgio e o RadioGroup vai manipular o

tamanho da fonte do componente Label.

Iniciar uma nova aplicacéo e salva-la em uma pastaataExercicio2.

Nome atual Novo nome

Unitl UFrmFrase

Projectl Frase

Troque o0 nome do objeto form para FrmFrase.
Em nosso curso sera umegra: O nome dd-orm sera o nome danit sem a letra U.

Insira os objetos como 0 exemplo a seguir:
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|iFrmrase -lafx|

Drigite: unm texto:

Labell |Eu:|'t1 [v Digitag
i
D\ |
CheckBox1
Label2 |
Tamanho da fonte:
RadioGroup

f* Marmal £ Maior £ Menar

Sair |

Os objetos podem ter as seguintes propriedades alteradas

obj ect FrmFrase: TFrmFrase
ActiveControl = Editl
BorderStyle = bsDialog

Caption = Formulario Exercicio 2

Width = 341

Height = 236

Name = FrmFrase
. end

obj ect Labell: TLabel
Caption = &Digite um texto:
FocusControl = Editl

end

obj ect Label2: TLabel

Width = 305

Height = 25

AutoSize = False

Caption = {deixe vazio}
end

obj ect Editl: TEdit
Text = {deixe vazio}
end

obj ect CheckBox1: TCheckBox

Hint = Permite habilitar o componente de entrad a de dados
Caption = Digitacéo

Checked = True

ShowHint = True

end
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obj ect RadioGroupl: TRadioGroup
Caption = Tamanho da fonte:
Columns =3
Itemindex = 0
Items.Strings =

Normal

Maior

Menor
end

obj ect Buttonl: TButton

Hint = Clique para fechar o programa
Cancel = True

Caption = &Sair

ShowHint = True

end

Para definir os manipuladores de eventos, identifiqueasedimentos abaixo:

NAO digite a linha dar ocedur e, apenas o codigo dentro blegi n eend.

procedur e TFrmFrase.CheckBox1Click(Sender: TObject);
begi n

Editl.Enabled := CheckBox1.Checked,;
end,

procedur e TFrmFrase.EditlChange(Sender: TObject);
begin

Label2.Caption := Editl.Text;
end;

procedur e TFrmFrase.RadioGrouplClick(Sender: TObject);

begi n
i f RadioGroupl.ltemindex = 0 t hen
Label2.Font.Size := 8
el se if RadioGroupl.ltemindex =1 t hen
Label2.Font.Size := 12
el se
Label2.Font.Size := 6;

end;

procedur e TFrmFrase.ButtonlClick(Sender: TObject);
begi n

FrmFrase.Close;
end,

Salve seu projeto novamente pataaliza-loe através do comandiJN compile-o e faca os

testes necessarios.
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EXERCICIO 3

Utilizando os conceitos vistos, crie um aplicativo que pessaar as quatro operacoes
aritméticas basicas, somar, subtrair, dividir e muttgsli Os dados serdo nimeros reais que 0
usuario deve digitar.

A quantidade de objetos, a disposicéo visual e a esdohmanipuladores serédo de escolha do
desenvolvedor.

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha com dageftsncdes de conversao e
operacoes aritmeéticas internas.

Componentes utilizadog\ escolha do desenvolvedor

Enfoque O usuério devera digitar dois valores e apds escalim operador aritmético realizar
o calculo.

Através de uma nova aplicacao, grave o projeto depttovth pasta chamada Exercicio5

Nome atual Novo nhome
Unitl UFrmMiniCalc
Projectl MiniCalc
EXERCICIO 4

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha com objetmo um enfoque maior
no codigo em Object Pascal utilizando recurseedproveitamento de codigo.

Componentes utilizadogdit, Button, CheckBox, RadioGroup, ComboBox e Memo
Enfoque O usuario deverd digitar um caminho e arquivo vatid&dit, este texto devera ser
utilizado para carregar o arquivo (texto) no MemoraRimle-se trocar a fonte pelo ComboBox

e mudar o formato através do CheckBox.

Através de uma nova aplicagéo, grave o projeto depttovth pasta chamada Exercicio3

Nome atual Novo nome

Unitl UFrmTexto

Projectl Texto
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Insira os componentes e alinhe-os.

E FrmTexto o [ m] B4
|Edit1 Buttar Button2
b emol IE:::mI:u:uB o1 j
—GroupB o=l

[ CheckBoxl
[T CheckBoxz

[T CheckBox3

Modifique as propriedades conforme a orientagédo abaixo

obj ect FrmTexto: TFrmTexto
ActiveControl = Editl
BorderStyle = bsSingle

Caption = Visualiza Texto ASCII
Position = poScreenCenter
Name = FrmTexto

end

obj ect Editl: TEdit

Hint = Digite um caminho e nome de arquivo
ShowHint = True

Text = {deixe vazio}

end

obj ect Memol: TMemo
Lines.Strings = {deixe vazio}
Cursor = crNo

ReadOnly = True

end

obj ect ComboBox1: TComboBox
Text = {deixe vazio}
end

obj ect GroupBox1: TGroupBox
Caption = Formato da fonte
end

obj ect CheckBox1: TCheckBox
Caption = Negrito
end

obj ect CheckBox2: TCheckBox
Caption = Italico
end
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obj ect CheckBox3: TCheckBox
Caption = Sublinhado
end

obj ect Buttonl: TButton
Caption = &Carrega Arqg.
Default = True

end

obj ect Button2: TButton
Cancel = True

Caption = &Sair

end

Ao declaraf* o cabecalho da procedw@mataTexto na secdmnterface , pode-se
utilizar na mesma linha, o atalho CTRL+SHIFT+C para dédmna secao
Implementation

Defina os cédigos para cada evento segundo o céalige abaixo:

unit UFrmTexto;
interface
uses
Windows, Messages, SysUltils, Classes, Graphics, C ontrols, Forms, Dialogs,
StdCtrls, ExtCitrls;
{N&o digite as declarac¢des da interface}
type
TFrmTexto = cl ass(TForm)
Editl: TEdit;
Memol: TMemo;
ComboBox1: TComboBox;
GroupBox1: TGroupBox;
CheckBox1: TCheckBox;
CheckBox2: TCheckBox;
CheckBox3: TCheckBox;
Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
procedure Button1Click(Sender: TObject);
procedure ComboBox1Change(Sender: TObject);
procedure FormShow(Sender: TObject);
procedure CheckBox1Click(Sender: TObject);
procedure CheckBox2Click(Sender: TObject);
procedure CheckBox3Click(Sender: TObject);
procedure Button2Click(Sender: TObject);
procedure FormCloseQuery(Sender: TObject; var C anClose: Boolean);
private
{ Private declarations }
procedure FormatoTexto;

public
{ Public declarations }
end;

2 somente devemos declarar procedures ou funcdesiaisa As demais funcdes que possuem Sender como
paréametro sédo declaradas automaticamento pelo iDatpivés da Object Inspector ou DuploClick ncetdj
(Evento Padréo). A ordede construcaalos eventos ndo faz a menor diferenca
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var
FrmTexto: TFrmTexto;

i mpl enent ati on

{$R *.DFM}
pr ocedur e TFrmTexto.Button1Click(Sender: TObject);
begin
i f Editl.Text<>" t hen
Memol.Lines.LoadFromFile(Editl.Text)
el se

ShowMessage('Digite um caminho e'+#13+
'um nome de arquivo valido'+#13+
'‘Exemplo: C:\autoexec.bat’);

end;

pr ocedur e TFrmTexto.ComboBox1Change(Sender: TObject);
begin

Memol.Font.Name := ComboBox1.Text;
end;

{Para criar o procedimento FormatoTexto, digite sua

(sem TFrmTexto) na clausula private e utilize CTRL+

Para todos os demais, selecione o objeto e utilize

pr ocedur e TFrmTexto.FormatoTexto;

begin
i f (CheckBox1.Checked and CheckBox2.Checked and Check
Memol.Font.Style := [fsBold, fsltalic, fsUnderl
el se i f (CheckBoxl.Checked and CheckBox2.Checked)
Memol.Font.Style := [fsBold, fsltalic]
el se i f (CheckBox1.Checked and CheckBox3.Checked)
Memo1l.Font.Style := [fsBold, fsUnderline]
el se i f (CheckBox2.Checked and CheckBox3.Checked)
Memol.Font.Style := [fsltalic, fsUnderline]
el se i f (CheckBox1.Checked) t hen
Memol.Font.Style := [fsBold]
el se i f (CheckBox2.Checked) t hen
Memo1l.Font.Style := [fsltalic]
el se i f (CheckBox3.Checked) t hen
Memol.Font.Style := [fsUnderline]
el se Memol.Font.Style :=];

end;

pr ocedur e TFrmTexto.FormShow(Sender: TObject);

begi n
ComboBox1.ltems.AddStrings(Screen.Fonts);
ComboBox1.Text := ComboBox1.ltems.Strings[0];
Memol.Font.Name := ComboBox1.Text;

end;

pr ocedur e TFrmTexto.CheckBox1Click(Sender: TObject);
begi n

FrmTexto.FormatoTexto;
end;

declaracao
SHIFT+C
a object inspector}

Box3.Checked)
ine]
t hen
t hen

t hen

t hen
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pr ocedur e TFrmTexto.CheckBox2Click(Sender: TObject);
begi n

FrmTexto.FormatoTexto;
end;

pr ocedur e TFrmTexto.CheckBox3Click(Sender: TObject);
begin

FrmTexto.FormatoTexto;
end;

pr ocedur e TFrmTexto.Button2Click(Sender: TObject);

begi n
FrmTexto.Close;
end;
pr ocedur e TFrmTexto.FormCloseQuery(Sender: TObject; var CanC lose: Boolean);
begi n
i f MessageDlg('Deseja realmente sair?',mtConfirmation ,[mbYes,mbNo],0) =

mrYes t hen

CanClose := True

el se CanClose := False;
end;
end.

Salve seu projeto novamente pataaliza-loe atraves do comandJN compile-o e faca os
testes necessarios.

EXERCICIO 5

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha com objetat um enfoque maior
na diversidade de componentes.

Componentes utilizadogageControl, BitBtn, Memo, Image, MainMenu, PopupMenu,
OpenDialog, OpenPictureDialog, SpeedButton.

Enfoque O usuario devera escolher entre carregar um textonaufigura dependendo da guia
de trabalho.

Através de uma nova aplicacéo, grave o projeto deetrorth pasta chamada Exercicio4

Nome atual Novo nome

Unitl UFrmTextoFigura

Projectl TextoFigura

v' A propriedade Name do form devera ser FrmTextoFigura

Insira os seguintes objetos na guia TabSheetl.

174



¥ FrmT extoFigura =10
TabSheet! | TabShest? |

BitBtn1 |

b emol

Openlialogl
OpenPicturelialog]

BH K

Mainkenul Popupbdenul

Insira os seguintes objetos na guia TabSh&&id.insira os componentes invisiveis novamente.

¥ FrmT extoFigura _ O]

TahSheet] TabSheet? |

BitBtn2 | _I __\_L[

W |
mage. | Openlialogl
|

| OpenFicturelialog]

* SpeedButton2

R

taintdenu]l Popupbdenul |

Construa o menu principal (MainMenu) com o0s seguintassite
#* FrmT extoFigura.MainMenul [H[=] E3

Caption Name ShortCut Arquivo I
&Arquivo | MnuArquivo Fechar  Chl+F
&Fechar MnuFechar Ctrl+F _

&Sair MnuSair Alt+F4 Sar  AleF4
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Contrua o menu rapido (PopupMenu) com os seguintes:item

" FrmT extoFigura.PopupMenul  [H[=] Ed

Caption Name
Abrir MnpAbrir [ abir |
Fechar MnpFechar | —

Selecione os dois componentes SpeedButton na TabShexdit@aeadpropriedade Grouplndex
de ambos com o valor 1

Selecione o componente Memol e defina a propriedadeMemu com o valor PopupMenul
Selecione o componente Imagel e defina a proprigdag@Menu com o valor PopupMenul

Selecione o componente OpenDialogl e defina a pr@uiéeBilter como na ilustracdo. As

demais propriedades estdo definidas como: [Tz
obj ect OpenDialogl: TOpenDialog ;'::L:if;mfem If_'g;} Iil
Filter = Arguivos em Lote “BaT
InitialDir = 'c:\'
Title = 'Abrir arquivo texto'
end

Defina captions e figuras para os objetos BitBtn.
Defina figuras para os SpeedButtons.
Os demais detalhes de ‘acabamento’ séo de escollesdoviblvedor.

Agora, identifique os eventos abaixo e construa os csdliglicados, fazendo os comentarios
gue julgar necessario.

i npl enent ati on

{$R *.DFM}
pr ocedur e TFrmTextoFigura.BitBtn1Click(Sender: TObject);
begi n
i f OpenDialogl.Execute t hen
begi n
Memol.Lines.LoadFromFile(OpenDialogl.FileName );
TabSheetl.Caption := ExtractFileName(OpenDial ogl.FileName);

end;

end;
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pr ocedur e TFrmTextoFigura.BitBtn2Click(Sender: TObject);
begi n
i f OpenPictureDialogl.Execute t hen
begi n
Imagel.Picture.LoadFromFile(OpenPictureDialog
TabSheet2.Caption := ExtractFileName(OpenPict
SpeedButton1.Down := True;
Imagel.Stretch := False;
end;
end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.SpeedButton1Click(Sender: TObject)
begi n

Imagel.Stretch := False;
end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.SpeedButton2Click(Sender: TObject)
begin

Imagel.Stretch := True;
end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.MnuFecharClick(Sender: TObject);
begi n
i f PageControll.ActivePage = PageControll.Pages[0]
Memol.Lines.Clear
el se Imagel.Picture := nil;
end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.MnpAbrirClick(Sender: TObject);
begin
i f PageControll.ActivePage = PageControll.Pages|[0]
BitBtn1.Click
el se BitBtn2.Click;
end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.MnpFecharClick(Sender: TObject);
begi n
{Pode-se reaproveitar cédigo através da object in
MnuFechar.Click;
end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.MnuSairClick(Sender: TObject);
begi n
FrmTextoFigura.Close;

end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.FormCloseQuery(Sender: TObject;
var CanClose: Boolean);
begin
i f MessageDlg('Deseja sair?',mtConfirmation,[mbYes,mb
CanClose := True
el se
CanClose := False;
end;

1.FileName);

ureDialogl.FileName);

t hen

t hen

spector tambem}

No],0) = mrYes

t hen
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EXERCICIO 6

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha com objetésando conceitos ja

abordados.

Componentes utilizadosMainMenu, OpenDialog, RichEdit, Animate, ProgressBar.

Enfoque O usuério devera escolher um arquivo .RTF e aogar@arquivo, 0 processo vai
atualizar a ProgressBar de acordo com o nimerordeteees.

Através de uma nova aplicacdo, grave o projeto deettovth pasta chamada Exercicio6

Nome atual

Novo nome

Unitl

UFrmRichText

Projectl

RichText

Insira 0s componentes e organize-os. A sugestaogavdésta a seguir:

ProgressB: h

5% FrmRichT ext - [O] x|
Arquivo
RichEdit1
Animate
| Openlialogl
— - -
Mairkderul  Imagelizt]
\

Insira duas figuras na ImageList através de um dujgloec As figuras devem representar as

funcdes (Abrir e

No objeto MainMenu crie os seguintes items:

Fechar)

Caption Name
Abrir MnuAbrir
Fechar MnuFechar

# FimRichText.MainMenul [M[=] Eq

Para o objeto Animate, configure as seguintes proprésdad

obj ect Animatel: TAnimate

Active = False

CommonAVI = aviFindFile

Visible = False
end
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Para inserir figuras nos items de Menu, selecione oM (1 click) e na propriedade
Images defina o objeto ImageList correspondente. Degdism duplo clique no MainMenu.
Nos items de menu (dentro do construtor) defina narigdgode Imagelndex a figura desejada.

O aplicativo tem dois eventos basicamente. Implementerose a seguir.

i mpl ement ati on
{$R *.DFM}

procedur e TFrmRichText.MnuAbrirClick(Sender: TObject);
var iinteger;

begi n
i f OpenDialogl.Execute t hen
begi n
RichEdit1.Visible := False;
RichEditl.Lines.LoadFromFile(OpenDialogl.FileNa me);
ProgressBarl.Max := Length(RichEditl.Lines.Text )

Animatel.Visible := True;
Animatel.Active := True;
for =0 to Length(RichEditl.Lines.Text) do
ProgressBarl.Position :=i;
Animatel.Active ;= False;
Animatel.Visible := False;
ProgressBarl.Position := 0;
RichEditl.Visible := True;

FrmRichText.Caption := ('O total de caracteres e '+
IntToStr(Length(RichEd itl.Lines.Text)));
end;
end;

procedur e TFrmRichText.MnuFecharClick(Sender: TObject);
begi n

FrmRichText.Close;
end;

EXERCICIO 7

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha com objetasando conceitos ja
abordados.

Componentes utilizadodMonthCalendar, DateTimePicker, MaskEdit, StatusBar.
Enfoque O usuario devera escolher uma data em qualquer smai® componentes, podera

também digita-la no MaskEdit. A data sera exibida nazBaderStatus por extenso através da
funcdo FormatDateTime.
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Através de uma nova aplicacao, grave o projeto depttovth pasta chamada Exercicio7

Nome atual

Novo nhome

Unitl

UFrmData

Projectl

Data

Insira os componentes e identifique os eventos em seguida

A% FrmData

o [=] 3

outubro 2000 I 301042000

dom zeq ter qua dqui zeR  s&h

1 2 3 4 85 B 7 —“’—“’A_{
8 9 10 11 12 13 14

1% 16 17 18 19 20 2
22 02 M X/ OB O o
29 o

T Hoje: 3071072000

MaskEdi

StatusBe

i mpl ement ati on
{$R *.DFM}

procedur e TFrmData.MonthCalendar1Click(Sender: TObject);
begin
StatusBarl.SimpleText ;=
FormatDateTime('dddd, dd "de" mmmm "de" yyyy',Mon
DateTimePickerl.Date := MonthCalendarl.Date;
MaskEditl.Text := DateToStr(MonthCalendarl.Date);
end;

thCalendarl.Date);

procedur e TFrmData.DateTimePickerlChange(Sender: TObject);
begi n

StatusBarl.SimpleText :=

FormatDateTime('dddd, dd "de" mmmm "de" yyyy',Dat

MonthCalendarl.Date := DateTimePickerl.Date;

MaskEditl.Text := DateToStr(DateTimePickerl.Date) ;
end;

eTimePickerl.Date);

procedur e TFrmData.MaskEditlKeyDown(Sender: TObject;
Shift: TShiftState);
begi n
i f Key=VK_RETURN then {Se o usuario teclar ENTER, ent&o}
begi n
StatusBarl.SimpleText ;=
FormatDateTime('dddd, dd "de" mmmm "de" yyyy',Str
MonthCalendarl.Date := StrToDate(MaskEditl.Te
DateTimePickerl.Date := StrToDate(MaskEdit1.T
end;
end;

var Key: Word;

ToDate(MaskEdit1.Text));
xt);
ext);
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EXERCICIO 8

Abra o exercicio 5 e trate os possiveis erros atravéiatdenento local (try-except).

Abra o exercicio 7 e trate os possiveis erros atravési@donento global (objeto
ApplicationEvents).

EXERCICIO 9

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha com objetasando conceitos ja
abordados.

Componentes utilizadosStatusBar, FilterComboBox, FileListBox, DirectoryListBox,
DriveComboBox, Image, Timer.

Enfoque O usuério devera escolher um arquivo BMP na caitstdgem, sendo este exibido
no componente Image. As horas serdo exibidas enpan@da StatusBar.

Através de uma nova aplicacéo, grave o projeto deptroveh pasta chamada Exercicio9

Nome atual Novo nome
Unitl UFrmFigura
Projectl Figura

Insira os componentes e modifique suas propriedadesgua.

A% FrmFigura m=]
Project].exe = TN
Ef'zfﬁcctlzﬂ”e [=r Arquivos de programas |
it .dcLl
Urit1 df (= Borland | |
Uritl.paz (== Delphia
nit2 dew
= Bpl |
|
Image
| & files <) | |E= c: [winchester] = | |
Timer1
| \ 4
obj ect FilterComboBox1: TFilterComboBox \—‘ StatusBar
Hint = 'Escolha um tipo de arquivo'
FileList = FileListBox1 ]
Filter = 'Bitmap|*.BMP | Jpeg|*.JPG | Icones|*. ICO

end
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obj ect DriveComboBox1: TDriveComboBox
Hint = Escolha um drive

DirList = DirectoryListBox1

end

obj ect DirectoryListBox1: TDirectoryListBox

Hint = Escolha uma pasta para visualizar mais a rquivos
FileList = FileListBox1

end

obj ect FileListBox1: TFileListBox
Cursor = crHandPoint

Hint = Clique para visualizar um arquivo
end

obj ect StatusBarl: TStatusBar
AutoHint = True

SimplePanel = False
end

Para o objeto StatusBar, crie dois painéis na propridéadels. O primeiro devera ter a largura
(width) de 350.

Identifique os eventos e implemente o codigo a seguir:

i mpl enent ati on

{$R *.DFM}
procedur e TFrmFigura.FormShow(Sender: TObject);
begin
FileListBox1.Mask := FilterComboBox1.Mask;
end;

procedur e TFrmFigura.FileListBox1Change(Sender: TObject);

begi n
i f FileListBox1.FileName <>" t hen
Imagel.Picture.LoadFromFile(FileListBox1.FileNa me);
end,

procedur e TFrmFigura.TimerlTimer(Sender: TObject);
begi n

StatusBarl.Panels[1].Text := DateTimeToStr(Now);
end;
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EXERCICIO 10

Objetiva Manipular objetos com enfoque maior em operacdesnas.

Componentes utilizadossroupBox, Label, Edit, MaskEdit, BitBtn.

Enfoque O usuério devera preencher os dados basicosleaonm botéo, a aplicacao deve
calcular os items identificados do lado esquerdo. Eaenexcecdes devem ser tratatadas para

evitar ‘mensagens técnicas’ ou falta de orientacdo agiasua

Através de uma nova aplicacdo, grave o projeto depttovth pasta chamada Exerciciol0

Nome atual Novo nome

Unitl UFrmJuros
Projectl Juros

Insira 0s seguintes componentes:

¥ FrmJuros O] x|
—GroupBoxl —GroupBox2

Prestagio Juroz Dirio

|Editt Labels

Juroz Mensal [%] Diaz Atrazados

|Editz Labeld

Data Yencimento; Yalor & Pagar

| IMaskEdi Label0
Inserir
mascar: [~ D ata Pagamento
[MaskEdi2 o |

Pode-se trocar a sugestédo do objeto MaskEdit para umibDateitker.
Crie agora uma rotina para calcular:

> Juros diarios: E o valor dos juros mensal dividido por 30.
» Dias atrasados: E a diferenca entre as datas de pagamesrtoimento.
» Valor a pagar: Prestacdo + (juros diario/100 * dias adassa prestacao)

Identificar se o usuario pagou adiantado, se pagauhadera descontos, o valor a pagar sera a

prestacdo. Eventuais excecdes devem ser tratatadasvtar ‘mensagens técnicas’ ou falta de
orientagdo ao usuario.
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EXERCICIO 11

Objetiva Manipular objetos com enfoque maior em operacdesnas.

Componentes utilizadog\ escolha do desenvolvedor.

Enfoque O usuério devera preencher os dados basicos (attiabe peso). Ao clicar no botao,
a aplicacéo deve calcular o peso ideal informando qugmdéssoa deve engordar, emagrecer ou

manter o peso.

Através de uma nova aplicacdo, grave o projeto deettovth pasta chamada Exercicioll

Nome atual

Novo nome

Unitl

UFrmPeso

Projectl

Peso

Supondo uma regraa implementacao sera a seguiftso_ideal = Altura_atual — 1,05

O usuério devera entrar com dois dados: Altura atuase atual. O programa deve calcular o
peso ideal e exibir sua resposta de acordo com &uigfeentre o Peso atual e o Peso ideal.

EXERCICIO 12

Objetiva Manipular objetos com enfoque maior em operacdesnas.
Componentes utilizadossroupBox, ListBox, Edit, MaskEdit, BitBtn, Label.

Enfoque O usuario devera preencher os dados basicos.idsw nb botdo, a aplicacdo deve
calcular o salario ‘bruto’.

Através de uma nova aplicagéo, grave o projeto deetrorth pasta chamada Exerciciol2

Nome atual

Novo nhome

Unitl

UFrmSalario

Projectl

Salario

Orientacdes gerais:
» Permitir a entrada dos seguintes dados (GroupBox DBékisos): O nome do
funcionario, o salario base, a data de admisséo, oro(dealependentes e selecionar o
cargo do funcionario.

» Permitir a entrada dos seguintes dados (GroupBox dag&lculo): O valor em Real
pago por cada dependente, o valor em porcentagdrardpo de servico do funcionario.
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» Exibir os seguintes dados (GroupBox Valores Calcpdd calculo dos dependentes
do funcionério (N° de dependentes * Valor em Reabgay dependente), o célculo do
tempo de servico (Quantidade de anos na empresa I &alporcentagem do Tempo
de servico do funcionario em relagcéo ao salario bas&lculo do cargo (de acordo com
o cargo selecionado, o valor em porcentagem do esng®lacdo ao salario base).

Exemplo e sugestao visual a seguir:

4 Calculo Salario Brute H=lE
—Dados Basicos
Mome do Funcionario ; Salario Bage :
[#stolfio Asdbal {1000.00
Admizzdo
ID2.-"D2.-"1 938 A, Administrativo
Agzzistente Administrativo
M® de Dependentes : Chefe de Secio
|2— Chefe de Departamento
~Base de Calculo Walores Calculados
Fixo Dep [RE) Carga(%] :
Dependentes : ISD,DD
[15.00 5
10 Tempo Serv. I
Tempao Ser %] : 15 B 100.00
20
|5 Carga : |50,uu
Qalculall [% Mowo Total: |1_1BI],I]I]

~Funcionario £ Salario Bruto

185



DICAS

CRIAR UM HOTLINK

Podemos criar um link para a Internet dentro do Delpavés da funcdo ShellExecute.
Supondo que a propriedade Caption de um label sejadenexo web valido
(http://www.fulanodetal.com.hpodemos inserir em seu evento OnClick o seguird&o6

ShellExecute(Handle, ‘open’, pchar(Labell.Caption), nil, ",SW_SHOWNORMAL);

E necessario incluir a bibliotesaellAPl  na clausula uses da Inteface.

ENVIAR UM MAIL

Podemos utilizar a funcdo ShellExecute para abrir o anogde mail do usudrio e preparar seu

envio.
ShellExecute(Handle, ‘open’, ‘mailto:fulano@provedo r.com.br’, nil,
", SW_SHOWNORMAL);

Caso queira colocar um subject padrao na construcéentiil utilize a palavra subject da

seguinte forma:
ShellExecute(Handle, ‘open’, ‘mailto:fulano@provedo r.com.br
?subject=Pergunta’, nil, *,SW_SHOWNORMAL);

E necessario incluir a bibliotesaellAPl  na clausula uses da Inteface.

EXECUTANDO UM PROGRAMA DE ACORDO COM A EXTENSAO DE
UM ARQUIVO

ShellExecute é um fungdo API comparada a um ‘canivéte’suamos utiliza-la novamente
para chamar um programa através da extensao do @masgado como parametro.
Os parametros de ShellExecute séo 6:

» Um manipulador de janela, que é o pai do processordidpa
» Uma acao a executar, que pode ser “open”, parg gimint”, para imprimir, ou
“explore”, para abrir uma janela do Explorer no diret@gsejado.
» Um ponteiro (tipo Pchar em Delphi) para o nome do prograu diretorio.
» Parametros para a aplicacéo.
» Diretorio inicial.
» Modo de abertura do programa
Exemplo:
ShellExecute(Handle, ‘open’, ‘exemplo.doc’, nil, ni I, SW_SHOWNORMAL);

E necessario incluir a bibliotesaellAPI  na clausula uses da Inteface.
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COMO SABER QUAL BIBLIOTECA INSERIR NA USES?

Quando o Delphi ndo declarar automaticamente determat@asksa na sessao uses, um erro
deveréa ocorrer no processo de compilagdo. O nomardmptro ou funcdo devera estar em
evidencia no rodapé doode Editorem uma janela chamatiéessage View

Clique emSearch | Browse Symbog digite a palavra procurada, a unit onde ela sendrac
devera aparecer. Digite este nome na clausula uses.

Ou, pode-se para o cursor (piscando) na palavrcas t€l, o help também exibe a unit.

DATAS

As datas sdo um tipo de dados TDateTime, internamaatarsmazenadas como numeros de
ponto flutuante (Double). A parte inteira indica a data,nimero de dias, contados a partir de
30/12/1899 e a fracionaria, as horas. Pelo fato @esarmazenadas como Double, pode-se
subtrair, somar e estabelecer comparagdes. Por &xemp

var
Datalni, DataFim : TDateTime;

Dif : Single;

begi n
Dif := DataFim — Datalni; //diferenca em dias ent re as datas
Datalni := Datalni+10; //acrescenta + 10 dias na data

end;

Para saber a hora de determinada data, multiplica-séed@&ionaria por 24:

Frac(Datalni) * 24;

Podemos ainda comparar as datas com os operadogees™ Caso ndo seja necessario a
comparacdo com a hora, basta converter a data ipairgeiro e efetuar a comparacao:

i f Trunc(Datal) < Trunc(Data2) t hen

A formatacéo de data pode ser feita atraves da funcawaHdate Time.

function FormatDateTime( const Format: string; DateTime: TDateTime): string;
Exemplo:
Labell.Caption := FormatDateTime(‘'dddd, d "de" mmmm "de" yyyy', date);

SAIR DE UMA APLICACAO

O Delphi fornece diferentes métodos para sair de ulieefo. Oideal é utilizar o método

Close . Porém, ha casos em guiese nado atenderia a necessidade do desenvolvedor, nestes
casos pode-se chantgit ou Application. Terminate

Halt € um procedimento do Pascal e provoca o términgldzedo, ndo se importando com
arquivos abertos. Ja o0 métotwminate do objetoApplication  obriga o fechamento de todos
0S arquivos abertos e a destruicao de todas a foragasr
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REDUZINDO TESTES | F

A expressao:

if A=10 then
B :=True

el se
B := False;

Pode ser reduzida a apenas uma linha:
B:=A=10;

A =10 é uma operacao boleana, que retorna Truessigdal a 10 e False caso contrario. Neste
caso estamos atribuindo & variavel B o resultado dp@@gédo, TRUE ou FALSE.

HINTS COM DUAS OU MAIS LINHAS

A object inspector permite Hint com apenas uma linha. ¢ganar Hints com mais linhas pode-
se em tempo de execucao configurar a propriedade &lsgglinte forma:

Editl.Hint := ‘Primeira linha do hint'#13‘segunda | inha do hint’;

Pode-se também em tempo de projeto clicar na formocbatéo direito e escolher a opcao
‘View as Text', procurar o objeto e a hint desejadteré@la:

Hint := ‘Primeira linha do hint'#13‘segunda linha d o hint’;

Para voltar ao Form clique com o bot&o direito e escéiba as Form’.

SUBSTITUIR A TECLA TAB POR ENTER NA MUDANCA DE FOCO

» Setar a propriedade KeyPreview da Form para True
» Setar a propriedade Default de todos os botbes da FoarFplse
» Criar um evento OnKeyPress para a Form como este:

procedure TForml.FormKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);
begi n

i f (Key=#13) and not (Activecontrol i s TMemo) t hen begin
/ldesabilita o processamento posterior da tecla

key := #0;

/Isimula o envio da tecla tab
Perform(WM_NEXTDLGCTL,0,0);
end;

end;
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ICONES

O Delphi possui um conjunto de icones e imagens enpasta padrao:
C.\ Arqui vos de programas\ Arqui vos comuns\ Borl and Shar ed\ | nages

EXECUTAR UM PROGRAMA

Para executar um programa use a APl WinExec.

WinExec(‘calc.exe’, SW_SHOWNORMAL);

LINKS

Alguns links interessantes:

Nacionais

http://www.clubedelphi.com.br/
http://www.marcosferreira.eti.br/oraculo.htm
http://www.delphibahia.eti.br/
http://www.drdelphi.com.br
http://www.inprise.com.br/

Internacionais
http://www.marcocantu.com/
http://www.drbob42.com/home.htm
http://www.delphi3000.com/
http://homepages.borland.com/torry/
http://delphi.about.com/compute/delphi/
http://delphi.icm.edu.pl/

VIRTUAL KEYS

Para manipular teclas diversas, pode-se utilizar @stesonkeyDown 0ou OnKeyUp testando o
valor do parametrgey que representa a tecla pressionada.

Para gerar um evento global, configure a propriedagireview do Form para True e no
manipulador de eventos (do form), crie o seguinte cédigo

procedure TForml.FormKeyDown(Sender: TObject; var Key: Word,;
Shift: TShiftState);
begi n
case Key of
VK_F2: ShowMessage('F2";
VK_F3: ShowMessage('F3";
end;
end;
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Obviamente, no exemplo acima deve-se trocar Shovddegselo comando desejado. Os

valores possiveis para teclas virtuais estéo listadasoabaix

Estas constantes estdo na unit Windows.

{ Virtual Keys, Standard Set }
{$EXTERNALSYM VK_LBUTTON}
VK_LBUTTON = 1;
{$EXTERNALSYM VK_RBUTTON}
VK_RBUTTON = 2;
{$EXTERNALSYM VK_CANCEL}
VK_CANCEL = 3;
{$EXTERNALSYM VK_MBUTTON}
VK_MBUTTON =4;  { NOT contiguous
with L & RBUTTON }
{$EXTERNALSYM VK_BACK}
VK_BACK = 8;
{$EXTERNALSYM VK_TAB}
VK_TAB = 9;
{$EXTERNALSYM VK_CLEAR}
VK_CLEAR =12;
{$EXTERNALSYM VK_RETURN}
VK_RETURN = 13;
{$EXTERNALSYM VK_SHIFT}
VK_SHIFT = $10;
{$EXTERNALSYM VK_CONTROL}
VK_CONTROL =17,
{$EXTERNALSYM VK_MENU}
VK_MENU = 18;
{$EXTERNALSYM VK_PAUSE}
VK_PAUSE = 19;
{$EXTERNALSYM VK_CAPITAL}
VK_CAPITAL = 20;
{$EXTERNALSYM VK_KANA }
VK_KANA = 21;
{$EXTERNALSYM VK_HANGUL }
VK_HANGUL = 21;
{$EXTERNALSYM VK_JUNJA }
VK_JUNJA = 23;
{$EXTERNALSYM VK_FINAL }
VK_FINAL = 24;
{$EXTERNALSYM VK_HANJA}
VK_HANJA = 25;
{$EXTERNALSYM VK_KANJI }
VK_KANJI = 25;
{$EXTERNALSYM VK_CONVERT }
VK_CONVERT = 28;
{$EXTERNALSYM VK_NONCONVERT }
VK_NONCONVERT = 29;
{$EXTERNALSYM VK_ACCEPT }
VK_ACCEPT = 30;
{$EXTERNALSYM VK_MODECHANGE }
VK_MODECHANGE = 31;
{$EXTERNALSYM VK_ESCAPE}
VK_ESCAPE = 27,
{$EXTERNALSYM VK_SPACE}
VK_SPACE = $20;
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{$EXTERNALSYM VK_PRIOR}
VK_PRIOR = 33;
{$EXTERNALSYM VK_NEXT}
VK_NEXT = 34;
{$EXTERNALSYM VK_END}
VK_END = 35;
{$EXTERNALSYM VK_HOME}
VK_HOME = 36;
{$EXTERNALSYM VK_LEFT}
VK_LEFT = 37;
{$EXTERNALSYM VK_UP}
VK_UP = 38;
{$EXTERNALSYM VK_RIGHT}
VK_RIGHT = 39;
{$EXTERNALSYM VK_DOWN}
VK_DOWN = 40;
{$EXTERNALSYM VK_SELECT}
VK_SELECT =41,
{$EXTERNALSYM VK_PRINT}
VK_PRINT = 42;
{$EXTERNALSYM VK_EXECUTE}
VK_EXECUTE = 43;
{$EXTERNALSYM VK_SNAPSHOT}
VK_SNAPSHOT = 44;
{$EXTERNALSYM VK_INSERT}
VK_INSERT = 45;
{$EXTERNALSYM VK_DELETE}
VK_DELETE = 46;
{$EXTERNALSYM VK_HELP}
VK_HELP =47,

{ VK_0 thru VK_9 are the same as

ASCII '0' thru '9' ($30 - $39) }

{ VK_A thru VK_Z are the same as

ASCII 'A' thru 'Z' ($41 - $5A) }
{$EXTERNALSYM VK_LWIN}
VK_LWIN = 91;
{$EXTERNALSYM VK_RWIN}
VK_RWIN =92;
{$EXTERNALSYM VK_APPS}
VK_APPS = 93;
{$EXTERNALSYM VK_NUMPADO}
VK_NUMPADO = 96;
{$EXTERNALSYM VK_NUMPAD1}
VK_NUMPADL1 = 97;
{$EXTERNALSYM VK_NUMPAD2}
VK_NUMPAD2 = 98;
{$EXTERNALSYM VK_NUMPAD3}
VK_NUMPAD3 = 99;
{$EXTERNALSYM VK_NUMPADA4}
VK_NUMPAD4 = 100;
{$EXTERNALSYM VK_NUMPAD5}
VK_NUMPADS = 101;



{SEXTERNALSYM VK_NUMPAD6}
VK_NUMPADS = 102;
{SEXTERNALSYM VK_NUMPAD7}
VK_NUMPAD? = 103;
{SEXTERNALSYM VK_NUMPADS}
VK_NUMPADS = 104;
{SEXTERNALSYM VK_NUMPADO}
VK_NUMPAD9 = 105;
{SEXTERNALSYM VK_MULTIPLY}
VK_MULTIPLY = 106;
{SEXTERNALSYM VK_ADD}
VK_ADD = 107;

{SEXTERNALSYM VK_SEPARATOR}
VK_SEPARATOR = 108;
{SEXTERNALSYM VK_SUBTRACT}
VK_SUBTRACT = 109;
{SEXTERNALSYM VK_DECIMAL}
VK_DECIMAL = 110;
{SEXTERNALSYM VK_DIVIDE}
VK_DIVIDE = 111;
{SEXTERNALSYM VK_F1}

VK_F1 = 112;

{SEXTERNALSYM VK_F2}

VK_F2 = 113;

{SEXTERNALSYM VK_F3}

VK_F3 = 114;

{SEXTERNALSYM VK_F4}

VK_F4 = 115;

{SEXTERNALSYM VK_F5}

VK_F5 = 116;

{SEXTERNALSYM VK_F6}

VK_F6 = 117;

{SEXTERNALSYM VK_F7}

VK_F7 = 118;

{SEXTERNALSYM VK_F8}

VK_F8 = 119;

{SEXTERNALSYM VK_F9}

VK_F9 = 120;

{SEXTERNALSYM VK_F10}
VK_F10 = 121;

{SEXTERNALSYM VK_F11}
VK_F11 = 122;

{SEXTERNALSYM VK_F12}
VK_F12 = 123;

{SEXTERNALSYM VK_F13}
VK_F13 = 124;

{SEXTERNALSYM VK_F14}
VK_F14 = 125;

{SEXTERNALSYM VK_F15}
VK_F15 = 126;

{SEXTERNALSYM VK_F16}
VK_F16 = 127;

{SEXTERNALSYM VK_F17}
VK_F17 = 128;

{SEXTERNALSYM VK_F18}
VK_F18 = 129;

{$EXTERNALSYM VK_F19}
VK_F19 = 130;
{$EXTERNALSYM VK_F20}
VK_F20 =131,
{$EXTERNALSYM VK_F21}
VK_F21 =132;
{$EXTERNALSYM VK_F22}
VK_F22 =133;
{$EXTERNALSYM VK_F23}
VK_F23 =134;
{$EXTERNALSYM VK_F24}
VK_F24 = 135;
{$EXTERNALSYM VK_NUMLOCK}
VK_NUMLOCK = 144;
{$EXTERNALSYM VK_SCROLL}
VK_SCROLL = 145;

{VK_L & VK_R - left and right Alt,

Ctrl and Shift virtual keys.

Used only as parameters to
GetAsyncKeyState() and
GetKeyState().

No other API or message will
distinguish left and right keys in
this way. }

{$EXTERNALSYM VK_LSHIFT}

VK_LSHIFT = 160;

{$EXTERNALSYM VK_RSHIFT}

VK_RSHIFT = 161;

{$EXTERNALSYM VK_LCONTROL}

VK_LCONTROL = 162;

{$EXTERNALSYM VK_RCONTROL}

VK_RCONTROL = 163;

{$EXTERNALSYM VK_LMENU}

VK_LMENU = 164;

{$EXTERNALSYM VK_RMENU}

VK_RMENU = 165;

{$EXTERNALSYM VK_PROCESSKEY}

VK_PROCESSKEY = 229;
{SEXTERNALSYM VK_ATTN}
VK_ATTN = 246;
{SEXTERNALSYM VK_CRSEL}
VK_CRSEL = 247;
{SEXTERNALSYM VK_EXSEL}
VK_EXSEL = 248;
{SEXTERNALSYM VK_EREOF}
VK_EREOF = 249;
{SEXTERNALSYM VK_PLAY}
VK_PLAY = 250;
{SEXTERNALSYM VK_ZOOM}
VK_ZOOM = 251;
{SEXTERNALSYM VK_NONAME}
VK_NONAME = 252;
{SEXTERNALSYM VK_PA1}
VK_PA1 = 253;

{SEXTERNALSYM VK_OEM_CLEAR}

VK_OEM_CLEAR = 254;
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CONFIRMACAO DE GRAVACAO DE REGISTROS EM PARADOX

O Paradox utiliza um buffer para a gravacao dos registessarregando-os depois no disco.

Para forgar a gravacgéao diretamente utilize a API DbiSaaeg@es
Tablel.Post;
DbiSaveChanges(Tablel.Handle);

E necessario incluir as biblioteadtsTypes, dbiProcs na clausula uses da
Inteface.

DISPARANDO SONS DO SISTEMA (MULTIMIDIA)

Para utilizar os sons do sistema, utilize a funcéo PlaySound.

PlaySound(pChar('SYSTEMSTART"),0,SND_ASYNC);
Outros sons:

SYSTEMSTART
SYSTEMEXIT
SYSTEMHAND
SYSTEMASTERISK
SYSTEMQUESTION
SYSTEMEXCLAMATION
SYSTEMWELCOME
SYSTEMDEFAULT

E necessario incluir as biblioteecamsystem na clausula uses da Inteface

LIMITE EM TABELAS PARADOX

Uma tabela em Paradox pode ter problemas acima de apdatamente 750.000 registros. Com
relacdo ao espaco em disco a tabela pode chegamaetygk. Acima disto, os problemas devem
se agravar.

Fonte: http://www.undu.com
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GARANTINDO UMA INSTANCIA DO APLICATIVO

Para que seu aplicativo ndo seja executado varias wiies,0 seguinte cédigo no arquivo de
projeto (DPR). A funcéo FindWindow procura se ha outradalelasse passada como
parametro, se houver, traz para frente e ndo criicaggo novamente.

pr ogr am Projectl;

uses
Forms,Windows,
Unitl in 'Unitl.pas' {Form1} ;

{$R *.RES}

begi n
i f FindWindow('TForm1','Form1’) <> 0 t hen
SetForegroundWindow(FindWindow('TForm1','Form1'))
el se
begi n
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForm1, Forml);
Application.Run;
end;
end.

E necessario incluir a biblioteesndows na clausula uses do arquivo DPR.

PERMITIR APENAS NUMEROS EM UM TEDIT

pr ocedur e TForm1.EditlKeyPress(Sender: TObject; var Key: Cha r;

begi n
if (Key in[0..'97=False) and (Word(Key) <> VK_BACK)) t hen
Key := #0;

end;

Se alguém cuida saber alguma coisa, ainda ndo saly® convém saber.
Ap. Paulo
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APENDICE

INTRODUCAO A ORIENTACAO A OBJETOS

Mais do que popular, a orientacao a objetos é umadoleigia que ganhou espa¢o no mercado,
e ao que tudo indica, veio para ficar.

Vamos abordar alguns conceitos importantes para o idicestudo da ferramenta Delphi, seria
importante que na sua vida profissional vocé possdiaqatar-se mais nestes e outros conceitos
gue pelo enfoque, ndo serdo abordados. Uma refetahtagrafica no final da apostila ira
ajuda-lo(a) a encontrar mais informacdes a respeito.

Independente da ferramenta (Delphi, C++Builder, PowerBuikhtre outras), a orientacéo a
objetos é uma teoria da década de 70 que veio ser iepiada com grande destaque nas
ferramentas visuais. Essa técnica € baseada no aodeelasses

Classe é um ‘tipo abstrado de dados’, ou seja, ur tipw criado pelo ‘desenvolvedérque
pode contemétodos e propriedade8 comocompararmosum tipoclassecom um tiparecord
Com o tipo classe é possivel implementar um conjunteaesos O, sendo um dos
principais chamadberanc¢a que é uma poderosa maneira de reaproveitamentamco

Considerando simplesmente a tituledemplovamos criar a classe basgerVivo
com as seguintesaracteristicase tipos de dados:

e Tamanho : Single

e Cor: String

* Forma(Obeso, Magro) : String
e que pode possuir as seguirdedes

* Alimentar

* Respirar

Um exemplo de heranca seria criar as classesiumano e TAnimais como descendente de
TSerVivo , desta forma, a classe descendente herda todasetedaticas e a¢gdes criadas na
classe ascendente podendo acrescentar particularadadasestrutura, exemplo:

#2 Na verdade, vamos trabalhar com classes prontiasiee pelo ‘Delphi’.
2 Orientacdo & Objeto
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TSerHumano
e Tamanho : Single
e Cor: String

* Forma : String
Vestimenta : String
CorCabelo: String
Sexo : Char
Alimentar

Respirar

Falar

Caminhar

VVVVY?*

TAnimais

YV VY

Tamanho : Single
Cor : String
Forma : String
N°Patas : Integer
Cauda : Boolean

Alimentar
Respirar
EmitirSom

Osobjetosséo variaveis do tipdasse onde agaracteristicasao consideradgsopriedades
e asrotinaschamadas pelos objetd$ séo denominadarétodos

As acdedisparadas pelo usuério ou pelo sistema no comporenaie chamadosventos Eles
séo de extrema importancia pois defirguandoum conjunto de comandos seré executado.

Ainda exemplificando, podemos utilizar g®priedadesatribuindo valores de acordo com o
tipo de dados definido (ndo estamos considerando aetuenpletaem Object Pascal) e
utilizar osmétodosapenas chamando o nome da rotina.

Edileumar,Jorgina : TSerHumano;
Cachorro : TAnimais;

begi n
Edileumar.Tamanho := 1.70;
Edileumar.Forma := ‘Magro’;
Edileumar.Sexo := ‘M’;
Jorgina.Tamanho := 1.60;
Jorgina.Sexo = ‘F’;
Jorgina.CorCabelo := ‘Castanhos’;
Edileumar.Falar;
Jorgina.Caminhar;
Cachorro.Tamanho := 0.60;
Cachorro.Cauda := True;
Cachorro.Alimentar;

end;

Observe que gzopriedadegecebem valores e astodoexecutam rotinas (procedimentos ou

fungBes)sobre o objetoque o invocou.

Alguns métodos podem receber parametros.

24 pcBes disparadas pelo usuario ou sistema seréwacts deventos.
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O que acontece no Delphi é que existe uma giganésscaura de classes ontigoject € a
classe base das demais classes. Apesar de ndoessanecmanipular este recurso
diretamente, € importante saber seu funcionamentoobas

Vocé vera as declaracdes de classe dentro do Deltu abaixo, um formulario com dois
componentes (objetos) button e um componente editdeetarado assim:

type
TForml = cl ass(TForm)

Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
Editl: TEdit;
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

Essa introducdo vem apenas ilustrar os principais concermsriedades, eventos e métodos,
sendo amplamente utilizados durante o curso.

A herancaé um recurso importante implementado na OO, ndo seadixo, obviamente.

Polimorfismo, encapsulamento entre outros, S&0 cona@pita principio Vocé nao precisa
saber para manipular a ferramenta (Delphi), mas emuturofpréximo serd muito importante.
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